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Happy Birthday! 

Ein Jahr Amiga Joker - wenn das kein Grundzum 
Feiern ist! Die Party geht eruch gleich los und 
dauert volte 114 Seiten lang. Der Anstand gebietet 
aber, dafi man zuvor gratuliert. Nur wem? Natiir- 
lich dem Joker, er ist ja das eigentliche Geburts- 
tagskind. Aber wie zum Kuckuck gratuliert man 
einer Comicfigur? Aiso dann vielleicht uns? Nee, 
stinkt irgendwie nach Eigenlob, und aufierdem: 
Wer gratuliert sich schon selber? Also, wie wãr's, 
wenn wir Euch gratulieren? Schliefilich habt Ihr 
dem Heft die Treue gehalten und es erst zu dem 
gemacht, was esjetzt ist - eine der meist gelesen- 
síen Amiga-Zeitschriften! 

Nachdem das geklãrt ist, kõnnen wir endlich 
unsere Geschenke auspackeiu Quatsch, ich meine 
natúrlich Eure Geschenke. Denn Ihr habt doch 
wohl nicht geglaubt, dafi wir Euch zu einem derart 
\festlichen Anlafi nur mit schõnen Worten abspei- 
sen?Nein, wir haben uns schon ein paar handf este- 
re Gaben ausgedacht: Da wàren ais erstes natúr- 
lich die 20 Seiten mehr Umfang, dicht gefolgt vom 
schier unglaublich grofien Doppel-Poster. Nicht 
genug? In Ordnung: Dann haben wir diesmal v/e/, 
viel ..Facelifting" betrieben - neue Bewertungs- 
kõpfe, ein nagelneues Inhaltsverzeichnis, und, 
und, und. Immer noch nicht genug? Ein bifichen 
gierig, aber bilte: Wir haben uns ali Eure Vor- 
schlàge zu Herzen genommen und ein dickes 
Paket mit Leserwúnschen geschniirt - ab heute 
gibi es eine Seite ..Klassiker", einen úbersichtli- 
chen Index mit allen bisher getesteten Games und 
sogar ein „Computer-ABC", damit keiner mehr 
beim Fachsimpeln nur Bahnhof versteht. Was, 
immer noch nicht zufrieden? Aber vielleicht ist der 
Heifihunger gestillt, wenn ich Euch jetzt sage, dafi 

(bis auf den Poster) sãmtliche Neuerungen, auch 
die zusâtzlichen Seiten, fúr alie kommenden Aus- 
gaben erhalten bleiben! 

Auch sonst ist die Jubilãums-Nummer ein Fest von 
einem Heft: Neben heifien Previews, topaktuellen 
Tests und einem ausfuhrlichen Bericht von der 
grofien Entertainment-Show in London, gewãhren 
wir Euch diesmal zum Beispiel einen schonungslos 
offenen Blick hinter die Kulissen unserer Zeit- 
schrift. Also, in diesem Sinne . . . ITS PARTY- 
TIMEU! M 

Euer Michael 




SchluB mil der Geheimnts- 
krãmerei! Wir sagen Eucfa 
die schonungslose Wahrheit 
flber den Redakteurs-Alltag - 
aus mànnlicher und weibli- 
chcr Sicht! Alles tibcr Profi- 
zocken und Kaffeekochen auí 

den 

Seilen 66/67 und 81 



Wichtige Durdisan' 1 f"' 'f" 
der und solche. dic es *e™ en 
wollen: Wer das „Compuicr 
ABC" und unscren ..Klassi- 
ker- licst, hal abjclzi immer 
den volien Durchblick! Nacta- 
schlagen und wohirúhlen auf 
den 

Seheu 71 und 101 




Gleích drei mil Spannung er- un d das sagenhafle ..Baltle 

warlete Nachfolgolitel haben Command" filr alie Fans \on 

wir Euch ia dieser Ausgabe M Carrier Command"! Fort- 

anzubieten: „Gremlins 2" fur setzung folgl auf den 

FHro-Freaks, «Falcon Mis- Seilen 14. 16 und 42 
sion Uisk 2" fur Simulanlen 





Games im Test 




Abenteuer 




B.A.T. 


34- 


Battlemastcr 


30 


Corporation 


12 


Lords of Doom 


58 


Mghthreed 


33 


Pool of Radiance 


56 


Stundcnglas 


44 


Action 




Bombcr Bob 


28 


Fly Fighíer 


74 


Fulurc Bike 


83 


Gold of the Aztecs 


' 49 


Grcmlins 2 


16 


Guardian Angel 


52 


Killing Game Show 


61 


Nightbreed 


32 


Ranx 


28 


Saini Dragon 


18 


Satan 


76 


Spy who loved me 


10 


Viking Child 


87 


Wings of Death 


73 


Geschicklichkeit 




Century 


60 


Mr.Do Run Run 


86 


Paradroid 90 


54 


Professor Moriarti 


86 


Vaxine 


64 


Voodoo Nightmare 


65 


Yogi's Great Escape 


83 


Simulation 




Baltle Command 


14 


Falcon Mission Disk 2 


42 


Wild WesI World 


50 


Sport 




Days of Thunder 


55 


European Superleague 


36 


Future Basketball 


52 


Jocky Wilson's Darts 


64 


Lotus Turbo Challenge 


27 


Oriental Games ■ 


82 


World Soccer 


53 


Stratcgie 




Êxtase 


74 


Kryniini 


87 


Lettrix 


60 


Overrun 


88 


Plotting 


65 


Second Front 


88 


■ 

Verschiedenes 




Future Classics 


75 


Microbattlc & Fullspeed 


82 


Street Rod 


41 


Xiphos 


54 




Ac(inn macht frei! Beson- 
ders, wenn man gerade Herm 
Bond mil „The Spy who loved 
me** oder H Saint Dragon**, 
den Baller-Hi( des Monals, 
im Haushat! Wirgeben Euch 
die Lizenz zum Tõlen fur die 
Seiten 10 und IH 






Wir holen au* zum groBen 
Horroi^Doppelschlag: Clive 
Barkers ^Nightbreed" im 
Test - ais Actiongame und ats 
Movie-Àdventure! Plus ein 
exklusives Live-Interview mil 
dem Horror-Prinzen hõchsí- 
perstinlich!!! Der Mann mil 
dem Teufel im Kopf (und ;im 
Hemd) lauert aur den 
Seilen 32/33 



LusI auf ein Rollenspiel? Auf 
ein richtig guies, mil span- 
nender Story, komplexem 
Spielablauf und megaslarker 
Grafik? Tja denn, Leute: 
«Corporation" und «B.AT, 44 
warten, und zwar aur den 
Seilen 12/13 und 34 

Die heiBesten News vou der 
Insel: Aur der Preview-Seite 
haben wir uns Ocean vorge* 
knopft und prãsenlieren die 
stãrkstcn Neuheiten der 
Company in Wort und Bild. 
Ein biBchen weiter hinten 
gjbfs dann einen ausfuhrli- 
chen Bericht von der CES in 
London! Die Info-Flut rolll 
auf den 

Seiten 8/9 und ab Seite 102 



Die groBc Sause: Mit «Lotus 
Esprit Turbo Challenge" und 
«Street Rod" sind uns zwei 
Spielchen in die (Radar-) Fal- 
le gegangen, die das Hcrz 
jedes Autonarren auf Touren 
bringen! Kavaliersslart auf 
den 

Seilen 27 und 41 



Betriebsgeheimn 




Bei genauer Betrachtung ist 
uiiwreTest-Statistik ein rich- 
liges UniversaUnstrumenl * 
ah Slimmungsbarometer laugi 
sie sotticso, iiber man kann 
sie auch ais Kalender benut- 
zen! Wie das? Num der Ken- 
ner sieht es aur dcn erslen 
Blick: Weihnachlen liegl in 
der Lm ti . 

Alie Jahrc wieder, sobald 
die groBe Beschcnkungs- 
Orgic nãher riickt. werfcn 
die Herstellcr jene Games 
unteis Volk, auf die wir 
Zocker eigemlich immer 
gicríg sind: die mil ^groflen" 
Namcn, aber auch die, dic 
wirklich ctwas taugen. Des- 
halb ist in unserer Statistik 



die gehobene Mittelklasse 
diesmal besonders gui be- 
selzi, Ja t sogar in der Spit- 
zeoklassc herrscht bercits 
reger Andrang* Und es 
kommt noch besser: Troiz 
vorweihnachilich sircnger 
Bcwertung, haben wir Euch 
diesen Monai acht astreine 
Hils zu bieten! Aber wo \iel 
Licht ist, isi bckanntlich 
auch vicl Schatten. In un- 
serem Fali bcdcuici das, daB 
sich die Ausbeute an schlim- 
men Software-Katastro- 
phen im Vergleich zum Vor* 
monai sogar verdreifacht 
hal!!! Troizdem kann mau 
guten Gewissens sagen» daB 
der Novcmber kein schlech- 
ter .Jahrgang' fíir Amiga- 
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Spiele war^ . 

Damii Ihr in Zukunfi die 
faulen Eicr optisch glcich 
von den Spiele-Pcrlcn aus- 
einandcrhalicn kõnnt, prã- 
sentieren wir Euch heute 
voller Stolz dic brandneuen 
Bcwertungskõpfe! Es bleibt 
soweit alies beim alten, ais 
der Joker auch weiterhin al- 
ie 20 Prozentpunkic (pas- 
send zur Stalislik) cine an- 



dere Grimasse schneidet. 
Nur, daB dic Fratzen jeizt 
wirklich sofort deutlich ma- 
chen, ob das gc teste te Game 
nun bcispiclsweise H nix Be- 
sonderes" oder schon -in 
Ordnung* isL Zur Einstim- 
mung íeht Ihr hier schonmal 
(von links nach rechts) die 
ncuen Gesichler von ^bãh" 
bis „ohlT -gut, was? 




HAST DU DAS ZEU& ZUM REOAKTEUR? 

Wir expandicren stãndig und suchen deshalb noch Leute mit flotter Schreibe und viel 




Joker Vcrlug 
PersonalabteHung 
Unlcre Parkstr. 67 
D-8013 Haar bei Munchcn 

Meldendarfsichjcder t dervon sich glaubi, unseren Anfordcrungenzuentsprechen-jcde Zuschríft wirdernsthaftgepriift 
(Diskretion ist íur uns selbstverstândlich). 






Fantasy-Kalender 

Immer hat ein Jahr 12 Mona* 
to, immer sfnd selbige in ti- 
nem Kalender aufgelistet, 
und (fast) immer slnd solche 
Kalender stinklangweilig+ 
Lõblichc Ausnahme: der 
prachtvolie „Dragonlance 
CalendarlWI 14 . 

Fiir richtige Rollenspiel- 
Fans isi das Teil sowieso ein 
MuB, schiiefilich handcll es 
sich dabei um den cinzig 
echten und wahren AD&D- 
Kalender von TSR. Aber 
auch der ^normalc*" Fanta- 
sy-Freak wird von den 12 
tollcn Hochglanz-Bildern 
mit Sichcrheit begeisten 
sein! 

Der einzige Wermutstrop- 
fen am .Dragonlance-Ca- 
lendar" ist,daB er von Ame- 
rika kommt und somit auf 
die hierzulande úblichen 
Feicrtage keine Rflcksicht 
nimmt Abcr erstens ist 
Wcihnachlcn dort auch am 
24, Dczembcr, und zwe itens 
kostet die ganze Prachi nur 
19.- DM. Bestellungen an: 

Playsofi 
Teichweg 6 
3550 Marburg 7 
Teh: 06421-481972 




Terminprobleme 



. , , halte wobl jeder» der alie 
interessanten Messen der 
lelzten Zeil besuchen wollte. 
Aber wer den Joker liesl, 
spart Zeil & Geld und isl 
trotzdem immer gut infor- 
mierí! 

Das wichtigste Mcsse-Ereig- 
nis des Jahres kõnnen die 
Flinken unter Euch noch ti- 
ve mitnehmen: Dic «Amiga 
90" õffnel am 9. November 
in Kõln ihre Torc und macht 
sie ersl am 1 1 . 1 1 . wieder zu. 
Uns, Cclàl, cine heifie Arca- 
de-Maschinc und viele ande- 
re ftberraschungen findei 
Ihr am Stand Nn 516. Wer 
keinc Zeit zum Kommen hat 
- in der Januar-Ausgabe 
gibt*s einen groBcn Messe- 
bericht. 

Sehr interessam war natúr- 
lich auch dic CES in Lon- 
don, alies úber die groBc 
Spiclc-Messe lest Ihr ab Sci- 
te 102, Viclleicht schon im 
nilchsten Heft findei Ihr hei- 
Be Infos zum franzósischen 
GegenstUck der CES in Pa- 
ris und der „Spici 90" in 
Essen, dic beide Ende letz- 
len Monats stattgefundcn 
haben. AuUerdem gab es da 
noch die rt Ami-EXPCT in 
Kalifornicn - solhe sich dort 
etwas geian haben ç das uns 
ín Kõln nicht auch bevor- 
stcht, informieren wir Euch 
eben falis in der kommenden 
Ausgabe, 



Amiga Quattro 

Seil wir Euch im September- 
Hcfl cinen Vier-Spieler* 
Adapter ans Herz gelegt ha- 
ben, steht das Telefon nichl 
mehr stiil: „Was kann das 
Ding? 1 *, „Was kostet das 
Ding?" und vor aliem „Wo 
gibfs das Dingr 

Das kleine Gcrãt wird ein- 
fach in die parallele Druk- 
kerbuchse an der Ruckseítc 
des Computem gesteckt (es 
kann auch verschraubt wer- 
den) t und schon hat man 
zwei vollwerlige Joysiick- 
AnscWQSSe mehr! Kosten 
tul der SpielspaB fiir vier 
Teilnchmer nicht die Welt, 
sondem nur 49 Markcr (die 
entsprechenden Games habt 
Ihr ja hoffentlich schon, . 
Derabgebildctc Adapter ar- 
beitel problcmlos mit dem 
A 500, A 2000 und A 3000 
zusammen, wer noch einen 
(OOOcr daheim hat, muB 
nach einer speziellen Vcr- 
sion fragen. Wenn Ihr jetzl 
noch Eure Besiellung an 
nachstehende Adresse rich- 
iei 4 stchl der Quattro- 
Zockerei nichts mehr im 
Wege. 

AHS 

S chi mg asse 3-5 
6360 Frícdberg 1 
Tel: 06031-61950 



Wie sehen Eure Disketlen 
aus? Genaa wie alie anderen? 
Eben- Das kann sich aber 
blitzarlig andern, wenn Ihr 
Euch ein paar von diesen 
starken Diskettenaufklcbem 
im Joker-Design besorgt! 

Was Ihr hier scht. ist so ein 
bunter Disk-Stickcr mit Jo- 
ker-Logo in OriginalgrõQe. 
Erhãltlich ist etwas derart 
Exklusives natUrlich nur bei 
uns, und zwar in Bõgen mit 
jcweils acht Aufklebern. Pro 
Bogen sind schlappe vier 
Mfirker (plus Porto) zu be- 
rappcn t das macht noch vici 
schlappcre 50 Pfennige pro 
Slickcr! Wie Ihr die Ver- 
schõncrung Eurer Diskct- 
tensammlung bestcllen 
kõnnU steht im Joker-Shof 
(Seiten 112/113). 



Geschcnkt 

*..erhalten funf von Euch 
cinen Vier-Spielcr-Adaptcr, 
wenn sie uns beweisen kón- 
nen, dafi sie mindestens ein 
Game besilzen. mit dem das 
Ding auch funktioniert. 
Es gcnúgt, wenn Ihr uns 
cin Kârtchcn schickt. auf 
dem der Name eines sol- 
chen Spiels steht (den 
Rcst ghiuben wir cinfach 
mal . . Wer mitmachen 
will, schreibt an: 




Joker Verlag 
„ Adapter** 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 




Vor genau einem .lahr haben wír auf der Preview-Seite unscren allerersten Blick in die 
Zukunfl gewagt. Gesehen haben wir die kommenden Games von Ocean, Kiiglands 
erfolgrcichstem Softwarehaus. Was liegt nàher, ais heute die Kristallkugel nochmal zu 
diesem Thema zu befragen? 



Im Ocean-Bcrichi unsercr Ersiausga- 
he W8s in der Linleitung noch zu lesen. 
daB die Vcrkauíszahlcn in Deutsch- 
tánd eher bescheiden sind. Nun. da- 



halb so gul wird wic dic Arcadc- 
Maschine. dann aber hallo! 
Fur die Amiga-Version von Pung ver- 
spricht Ocean 50 besonders farben- 



mals galt dic Company aus Manche- práchlige Levei, die Hinicrgrúnde Sol- 

sicr auch ais Produzem simpcl ge- len spcziell fur unserc ..Freundin" mil 

machter Aciionspiclchen ohne viel 32 Farbcn erstelll werden. Wic schon 

Ticfeanií. In der Zwischenzeit hat sich beim (nicht so besonderen) Auloma- 



das grúndlich gcanderi: Man denkc 
nur an Hits wie „F-29 Reialiator", 
_Batman" oder .Midnighl Rcsistan- 
dc**. Natíirlich gab es auch Enttau- 
schungen. bcispielsweisc von _Lost 
Pol rol" und _lvanhoe" hâtten wir uns 
wohl alie mehr erwartcl. Und e bens o 



icn. wird es rund um dic Wcli gehen 
(Paris. London. Moskau. ctc). immer 
die Harpune in der Hand und den 
Ballons hinterher. Dic mússen dann 
abgcballerl werden. icilen sich in klei- 
ncre Ballons. mussen wieder abgcbal- 
lerl werden. und so fon. Das alies 



natíirlich liegl Oceans Siãrkc immer innerhalb cines Zcitlimits, wobci Ex- 

noch in der Umscizung von Árcade- iras wic Dynamti oder Zusatzzeil dic 

Maschincn und der Versoflung von Aufgabccrleichtern;auBcrdemdurfen 

Filmlizenzen. Aber wo sich anderc zwei Spieler gleichzeilig ran. 

I irmen nur auf den bckannlen Namcn Elwas mehr verspreehe ich mir von 

vcrlassen, da zaubert Ocean ofl genug Tokí. einem cnlzúckendcn Platiform- 

cinen echicn Knallcr aus dem Hut! Game. das mir in der SpielhaUe sehr 

Die hóchsicn Erwanungcn scizt man gui gefallcn hai. Der àtltsche Hcld 

in Manchester zurZeit auf Robocop 2, muB Liftc in Bewcgung scizen. sich 

der Fortset/ung jenes Aclion-Spekia- úber I.ianen hangeln. am Meercs- 

kcls, das bei uns die BPS mil ihrem grund hcrumiauchen und so sechs 

Bannfluch bclcgi hat. Trot/dcm gilt Levei mit 300 Screens in femstem 

Teil I ais das meisiverkauflc Compu- Parallax-Scrolling iibersiehen. Troiz 

terspiel allcr Zeilen! Der Nachfolger Extras wie Schildcrn. mehr Sprung- 

wird SO Screens mil Mchrwcgescrol- krafl oder Gcschwindigkeil. keinc 

ling bicten. die sich auf achl Levei Icichle Aulgabe. zumal neben den 

veneilen. Es soll jede Mcnge Exira- _normalen~ Gegnern pro Levei noch 

waffen. ganz besonders bosc Gcgner. sechs Zwischcn- und wciicre sechs 

ein paar Riitscl und gròBcrc Spriles besonders knifflige Endmonsier lau- 



noch in der Umscizung von Arcadc- 
Maschinen und der Versoflung von 
Filmlizenzen. Aber wo sich andere 
Firmen nur auf den bckannlen Namcn 
vcrlassen, da /aubert Ocean ofl genug 
cinen echicn Knallcr aus dem Hut! 
Die hóchsicn Erwanungcn scizi man 
in Manchester zur Zeil auf Robocop 2, 
der Fortset/ung jenes Action-Spekta- 
kels, das bei uns die BPS mil ihrem 
Bannfluch bclcgi hat Trot/dcm gilt 
Teil I ais das meistverkauftc Compu- 
terspiel allcr Zeilen! Der Nuchfolger 
wird 80 Screens mit Mchrwegescrol- 
Ung bieten. die sich auf achl Levei 
veneilen. Es soll jede Mcnge Extra? 
waffen, ganz besonders bosc Gcgner. 
ein paar Riilsel und grõBerc Sprites 
geben. Man kann also nur hoffen. daB 
dic Bundesprufstellc diesmal elwas 
gnãdiger gestimmt ist . . . 
Regisscur Paul Vcrhocven hal ja be- 
reits Robwop auf dic Leinwand gc- 
brachi.cr zeichnet auch fílr .Die totale 
Erinncrung". den blutrunstigcn SF- 
Epos mit Arnold Sehwarzenegger, ver- 
amwortlich. Also hai sich Ocean auch 
diesc Lizenz gcschnappl und daraus 
ein Actiongamc mil fiinf Lcvcln und 
úber 200 Screens gcmachl. Die Musik 
fur Total Recall komml von David 
Whitiakcr („Shadow of the Beasf). es 
wird reichlich Exlras. Waffen und tolle 
Grafiken mit digitalisicricn Szencn 
aus dem Filmgcbcn. Klingi nicht iibcl, 
oder? 

Kommcn wir zur erslen Auiomatcn- 
umscuung: Spccial Criminal Investí- 
cation ist die Fonsctzung der Gangs- 
terjagd _Chase HQ". Jeizi wird es 
noch aufregender. die Bòsewichtc per 
Auto zu sicllcn. weil nun crstens aus 
dem Schicbcdach geballert werden 
kann. zweitens Helikoptcr Extrawaf- 
fen bringen. driitcns das Weuer wcch- 
selt (z.B. Rcgcn), und vienens iiber- 
haupt alies viel schneller und schwieri- 
ger werden soll. Wcnn das Game nur 



Hubschrauber in die Quere kommcn. 
Am Automatcn war das horizontal 
scrollcnde Game eigentlieh nur dic 
úbliche Aclion-Kosi. mal sehen. ob 
am Amiga cin Feinschmcckcrmcnu 
daraus wird. 

Jctzt hãitc ich noch zwei Eigenpro- 
duktionen Markc Ocean anzubieten. 
ais erstes das Beinahc-Advcnuue Billy 
lhe Kid. Das Spicl prasentiert sich ais 
Mixtur aus Rollenspiel- und Aben- 
teuerelemenien mit achl Aciion- 
sequenzen. Zwar isi der erste Eindruck 
nicht welibcwegend (besonders Musik 
und Grafik rciBen keinen vom 
Hockcr). aber die Mòglichkeit, cniwc- 
der ais Titelheld oder ais sein Gegcn- 
spieler Pat Garrett ins Rcnnen zu 
gehen, kònnle schon fur SpielspaB 
sorgen. 

Der Hammer kommt wic immer zum 
SchluB: Mil Epfc bastelt Ocean schon 
seil Jahrcn an einem Weltraumerfor- 
schungsspiel in wahrlieh epíschen 
AusmaBen. Was dic Prãsenlation be- 
triffl. kònnte dieses Programm alie 
Rekorde schlagen - Grafik und Ani- 
maiionen sind das Beste, was mir mein 
Monitor jc gczeigi hat! Alleinc dic 
Flugsequcnzen.eincirrc Kombination 
aus gcmalten Biidern und traumhaft 
schõner Vcktorgrafik, kõnnien direkt 
aus einem Star Wars Film siammen. 
Ich kann es gar nicht mehr crwarien. 



Hoffentlich wird das Teil genauso - bis das Programm erscheint!!! 



spiclbar wie der Automat! 
Der lctzte Kandidai aus der SpielhaUe 
ist NARC. wo es auf reichlich bruiale 
An und Weisc Drogendealern an die 
Wãschc gehL Ein oder zwei Bild- 
schirm-Bullen dOrfcn (gleichzeilig) cif 
Levei lang mil dem MG oder einem 
Granatwcrfer in der Unierwelt anfrfin- 
men. wobei ihnen zusãizlich fliegcndc 
Kiifer. bõsartige Hunde und feindliche 



Apropos erwarten; Laui Ocean sollen 
alie Games noch bis zum .lahrcscnde 
beim Hãndlcr sein. Aber wer Ocean 
kennl. der weifi, duB das nic und 
nimmer mit allen Titeln klappt. Und 
wer Ocean nicht kennt. der kann ja 
einen Blick in unscren groBen Bericht 
von CES in London werfen. da wird 
noch mehr Soft aus Manchester vorge- 
siellt,..(ml) 



tíM 
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Jedes Jahr beschert uns Domark ein neues James Bond Spielchen - und da die Games 
schõn langsam immer besser werden, ist diese Tradition auch gar nicht so verkehrt! 



er 



ion,der mie 



Der Amiga Joker metat; 
Ohnc jeden Zweifei 
das bisher beste 
Bond-Game! 



Der Vorlaufer „Lizenz zum 
Tõten" war ja schon recht 
ansprechend, aber fflr ihr 
nunraehr fúnftcs 007-Spck- 
lakcl haben sich die Jungs 
noch mehr ins Zeug gclcgu 
Sollte irgcndwcr den dazu- 
gehõrigcn (und mittlerweilc 
13 Jahre altcn!) Fílm nichi 
kennen, hicr dic Siory in 
allcr Kurze: Der grõBen- 
wahnsinnige Karl Siroiu- 
berg hat zwei Aiom-U- 
Boote gcklaut, und James 
muB sie schlennigst wieder 
auftrciben. Umcrstutzi wird 
er dabei von der russischen 
Agcniin Anya Amasova (= 
-der" verlicbie Spion). 
In der crsien Szene jagen dic 
beiden mit Bonds Wagcn 
uber cine kurvenreiche 
Strecke voller Hindernissc* 
Es rennen andauernd le~ 
bensmude Passanten uber 
die StraBe, die, sollie man 
sie uberfahren. cinen hãBli- 
chen Blulíleck hinterlassen 
(zur Slrafe gibfs auch 
PunkiabzugV Am Hafen 
sleigt unser Agentenpâr- 
chen in cm Rtnnboot um 
und dua zu Snwnbetgs Feaung. 
wobeí ihnen unschuldigc 
Schwinimer, Holzpfeilcr 
und andere Wídrigkeiten in 
die Qucre kommen. Wâh- 
rend cines kurzen Zwischen* 
auíenthalts im ( .Q-Truck" 
kann man umenvegs einge- 
sammcltc Bonus-Symbole 
gegen Extras luuschen.dann 
ia h rt Bonds Lotus sei nc 
Flossen aus. und der SpaB 
gehl unter Wasser weiter 
(die Sequenz crinnert em- 
fernt an -Xenon 2*1 Damil 
isl es mit der Fahrerci (vor- 
laufig) vorbei Jetzl darf erst~ 
mal geballert werden. Im 
Stil der ..Opcration^-Serie 
schickt man ein paar Bõse- 
wichte 2ur Hõlk\ wobei 
auch hier wieder ein biBchen 



Blut aus dem Monitor 
spritzt - allerdings sehr de* 
zent In Levei vier ist dann 
fasi so etwas wic Denkarbcíi 
gefragt: James muB unier 
Zeildruck einen Computer 
umprogrammieren. Nach 
cinem kurzen Zwischenspiel 
mit dem ,Wet Bike" (sehr 



ãhnlich wie dic crsien Levei) 
folgt schlieBlich das groBe 
Showdown. wo endlích der 
bcruhmie „BeiBcr" seine 
Ziihne flctschen darf. 
Gestcuert wird der geliebtc 
Spion mit dem Joystick, und 
das funktionicrt auch in al- 
len Leveln ganz prtichtig, 
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besonders dic (Auio-)Fah- 
rcreí ist angcnehm leicht 
zu handhaben. Die Grafík 
ist ordcntlich gezeichnet 
und sehr abwechslungs- 
reich, meckern kann man 
cigentiich nur uber das 
leichi ruckelíge Scrolling. 
Die Musik hingegen maluã- 
tíeri die Ohrcn mil einem 
grâfllichen Housc- & Hip- 
Hop-Remix des Bond-The- 
mas, aber die knackigen Ef- 
fekte machen"s wieder gut* 
Negativ fàllt auf T daB fast 
alie Ideen aus diversen ande* 
ren Games gcklaui wurden: 
auch das Spieldesign láBt 
manchmal ein biBchen zu 
wunschen ubríg: In den Bal- 
lcr-Lcvcln liai man oftmals 
keine Chance, und wer mit 
dem Rennboot in einc Sack- 
gassc geral. muB halt Selbst- 
mord begehen.,. 
Trotzdem bietet Der Spum. 
der mich liebte vici SpaB 
fflr*s Geld: Fúnf solide Ac- 
tion-Spielehen zum Prcis 
von einem - dieses Angebot 
ist doeh niehl zu verachten* 
oder? (mm) 





Der Spion» der mich liebte 

GraHk: 74% 
Souod; 70% 
Handhabung: 70% 
Spielidee; 55% 
DauerspaB: 70^ 
Prcis/Leistupg: 77% 
Red. Urteil: 70% 
Fflr ForlgeschriKenc 
Prcis: ca. 69,- DM 
Hcnttcllcr: Domark 
Bezug: Bomico 

Spe/ialitãl: Deutsche Anlci- 
tung» Spicl kumplen in eng- 
lisch, Vorsicht: Kommi man 
an dic falschc Tastc, stúrzt 
das Programm ofl und gerne 
ab! 









lUhcn Sic Frjgco tu ftomia*- 
Spiirlcn 1 Mi^hton S*c Hfrt /Um 
Spiclabtaul? Ur»crr Spíd- * 
E^pcncn hdfm *(tier! 
Ma. -Fr 15.00 bb 18.00 Uht 

titt \r- i i iVii ■ 

TcL (06107) 7WW». 
Schrilllichc Anlrajcn 
aur gcgcn Rúckpono. 
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Die Tage werden kãlter und die Nãchte immer lãnger 
- hõchste Zeit, sich auf die Suche nach einem schõnen Rollenspiel 
zu machcn, das den Winter etwas ertrãglicher gestaltet. 
Fiir mich ist die diesjahrige Software-Pirsch bereits beendet • . - 



Ein gutes Rollenspiel íangt bekannt- 
lich mit dem Handbuchan. werfen wir 
also mal einen Blick in den Schmõker: 
Der deutschsprachige Teil umfaBt ca. 
30 Seiten und ist vorbildlich gegliedcrt 
- Einfuhrung, ErláuterungderScrecn- 
auftcilung und allgcmcinc Verhaltens- 
maBrcgeln. Alles da und Icicht ver- 
stãndlich gesehrieben, wir kõnnen 
uns also bcruhigt der spannenden SF- 
Story widmen: 

Inncrhalb eines Jahrzehnts hat sich die 
„European Cybcrncties Corporation" 
zur grõBten Wirischaftsmachr der 
Wcli gemausert, cinfach ihdem sie 
haufenweise Roboter unter die Leute 
gebraehl hat. Zwar wurden dic Men- 
schen rcihenweise arbcitslos, aber wen 
ktimmert\ wenn ohnehin dic Blcch- 
kameraden fur einen schuften? Wah- 
rend prakttsch jedermann im Freizcit- 
Pa radies schwelgtc, traten cin paar 
betuchte Kunden niit dem Wun&ch 
nach eincr richtig schõnen Killerma- 
schinc an die Corporation heran. Der 
Kunde ist bckannllich Kõnig (beson- 
ders wenn cr die nõtige Kohle hat), 
also machie man sich an dic Entwick- 
lung, Unter strengster Gehcimhal- 
tung. da illegal, wurde mit Genmani- 
pulation experimentiert. Vom For- 
schungscrfolg bekam die ahnungslose 
Bcvõlkerung erst Wind, ais sich eine 
der Kreaturcn aus der Londoncr Fa- 
brik verabschiedete, um mal auszu- 
probieren, wie Passanten schmecken- 
Jct/t hatte die Rcgicrung den Salat: 
Aus Rueksicht auf dic Weltwirtschaft 
konnte dic Corporation schlecht dicht 
gemacht werden» andererseits kann 
man sowas ja auch nichi einfach 

durchgehen lassen. Wenn man nun 
aber Beweise fur dic gcnciischen Spie- 
lereien in der Hand háite, konnte man 
darauf driingen, dic illegalen For- 
schungen einzustellcn, ohne daB dic 
legalen Aktivitãtcn der dubiosen Fir- 
ma zum Erliegen kommen. Und genau 
diesen Bcwcís in Fonn cines manipu- 
liertcn Embryos soll der Spicler nun 
aus dem Fabrikgebâude klauen. 
So weit, so schlecht - schieben wir also 
die erste der beiden Disks ins Lauf- 
werk. Nachdem man dic slimmungs- 
volle Eroffnungssequcnz gebúhrcnd 
bewundert hat. wird die zweite Disket- 
ic cingelegt, und man darf sich aus 
sechs Charakleren den passenden aus- 
suchen. Zur Auswahl stchen zwei 
Frauen, zwei Mãnner und zw r ei An- 
droiden, die natQrlich alie unlcr- 
schiedlichc Werte fiir Ausdauer, Stár- 
ke, Geschicklichkcit, cie. haben. Dic 



Androidcn verfúgen allcrdings uber 
keinerlei PSI-Krafte, dem SF-Gegen- 
stQck zu den guten altcn Zauberspru- 
chen. Aber auch die menschliehen 
Charaktere mQssen erst cine bestimm- 
tc Drogc, oder besser noch ein form- 
schõnes Stirnband finden, che sie 
schweben oder sich per Gedankcn- 
kraft sclbst heilen kõnnen. Freilich 
gehfs auch ohne PS1: Wic wârees zum 
Beispiel mit einer feinen Handfeuer- 
waffe? Oder einer hubschen, kleinen 
Bombe? Auf jeden Fali ist cin Medi- 
zinkõfferchcn nútzlich* und auch ein 
Schutzanzug hat noch nie geschadet. 
Vier Modcllc stehen zur Wahl, die sich 
in Preis, Gewicht und Leistungsiahig- 
keit untcrschcidcn. Sobald man nichts 
mehr iragen kann oder das Budget 
erschòpft ist, macht man sich auf den 
Weg in die Grusel-Fabrik. 
Die erste Station der Wandcrschaft ist 
cin Lift, mit dem man sich von Etage 
zu Etage bewegen kann; vorersi reicht 
meine Zugangsbcrcehtigung aber nur 
bis zum fúnften Stock. Nachdem ich 
mich also mittcls Mausklick auf das 
Augen-Icon umgeschcn habc, „hand- 
habe* ich die KontroHcn fiir den Fahr- 
stuhl. Mil dem Steuemngsfeld wird dic 
Spielfigur in die gewunschte Richtung 
bcwcgt - anfangs ist das etwas gewoh- 
nungsbcdurflig, aber sobald man den 
Bogen erstmal raus hat, gehfs recht 
fiou voran, Nach ein paar Schrittcn 
stoBe ich auf cine Úbcrwachungska- 
mera, die mit einem gezielten SchuB 
verschroitct wird. Leider sind diese 
Kamcras hicr nichi das cinzige Obel. 
es gibt auch druckempfindliche Bo- 
denplatten und Infrarotstrahlen. Den 
gefahrlichcn Plattcn kann man noch 
relativ leicht ausweichcn, die Strahlen 
aber sind unsichtbar. Auficr natúrlich, 
man hal einen Sichtvcrstarker mitge- 
bracht, der per Mausklick úberge- 
stúlpt werden kann. Der Verstiirker 
niiizi aber gar nichts gegen das wirk- 
lieh hãBliche Monstcr. das mir schon 
bald den Weg versperrt! Ich ziele also 
sorgfâltíg mil dem mausgcstcuertcn 
Fudenkreuz, drúcke den tinken But- 
ton und - sehe mit Erstaunen, daB das 
widerliehe Vich ganzlich unbeein- 
druckt ist Auch weitere Schusse aus 
naherer Position zeigen keine Wir- 
kung, mir rdllt aber auf, daB mein 
Widersacher zwar grimmig guckt, sich 
ansonsten jedoch nicht von der Stclle 
riihrt. Und siehe da: Das Ungehcucr 
cntpuppt sich ais Projcktion, die man 
võllig ungeíahrdet durchschreiten 
kann! Klar, daB im weiteren Spielvcr- 



lauf noch etlichc Roboter, Monstcn 
usw, auftauchen, dic weniger pflegc- 
leicht sind - immer schòn abspeichern, 
luutct dic Dcvise! 

Ich hoffe, zwischcnzcitlich ist deutlieh 
geworden, daB Corporatiòn selbst nc- 
ben Mcilenstcincn der Softwarege- 
schichte wie „Bard's Tale 44 oder „Dun- 
geon Master*" cine gutc Figur macht. 
Die Ilandhabung geht im allgcmeinen 
voll in Ordnung, nur dic standige 
Nachladerei und dic umstándliche 
Savc/Load-Prozedur driickt ein biB- 
chen auf die Slimmung. Dic gclungene 
Icon-Stcuerung vermittelt dem Spieler 
jederzeit das GcfuhL die Sache voll im 
Griff zu haben. Auch die Vcklor- 
Grafik kann begeistern, sic ist schnell 
und nQssig. Und dic gut animierten 
Gcgner sind sowieso cine Augenwei- 
dc! Hinzu komnit cine packende Titcl- 
musik und stimmungsvolle EfTektc 
wiíhrend des Spicls. Was Corporation 
aber zu einem Hit macht, ist die kom- 
plexe und fesselndc Story, gefolgt von 
einem Schwicrigkeitsgrad, der Wo- 
chen und Monate lang moliviert, ohne 
frustrierend zu werden. Da kann cs 
nur cin Fazit geben: Holt Eurcn bcslen 
Kampfanzug aus der Mottenkiste und 
besorgt Euch dieses Game - cs lohnl 
sich! (Hans-Werner Raabe) 




Nach dem Mega-Hit ^Carrier Command" war es gut zwei Jahrc eigenartig síill um 
Realtime. In Wahrheit hat man aber schon emsig am Nachfolger gebastclt . ■ . Ergebnis: 
Die Welt hat einen neuen Klassiker! J™*" cbcnfaiis in rcichcr zahi jhr 




Spielcr alie Kontrollen zur Verfilgung, 
dic BO cin Pan/cr hai und brauchi: 
Radar. KompaB, Waffcn-. Sprit- und 
Gcschwindigkciisanzeigc, sowic cin 
Multifunfctions-Moniior. der ais Fcrn- 
glas, Ruckspiegcl, Infrarotsichlgeríil 



trcíbcn cbcnfalls in reicher Zahl ihr 
Unwcscn.sowohl zu Lande alsaueh in 
der Lufl wimmclt es von ..Kanoncn- 
fullcr 14 . Wcr gegen dic feindliche Viel- 
fali btístchen wilK muB nichl bloB 
ciniges an H Waflcngcschick H mitbrin- 
gen, sondem sollle auch mal dic einc 
oder andere lakiische Úbcrlcgung an- 
stcllen, che cr sich Hals úber Kopf ins 



I ui Batlle Command wurde dic 
Schlachl vom Wasscr auí~s Land ver- 
legi: Siatt cines Carricrs steucn der 
Spiclcr jeizi den „Maulcr-Tank", einen 
fulurislischcn Pan/cr. Natúrlich 
herrscht gerade mal wieder Kricg, und 
zwar der Einfaeh heii halber zwischen 
..Nordcn" und „Suden". Zu den insgc- 
sami 15 Einsãtzen wird der Maulcr 
von Stcakh Choppern (ricsigen Trans- 
porthubschraubern) hinter die fcindli- 
chen Linien gcbracbl, von da an mu li 
man sich alleinc durchsehlagen. Ist die 
Aufgabe dann erlcdigt, drúcki man 
einfaeh auf den „Hcli-Hol-KnopP\ 
und der Chopper bringt einen wieder 
nach Ha use. Auch sonsl slchen dem 




und Missilcanzcige dient. WalTen stellen, che cr sich Hals uber Kopl ms 
gibl's natúrlich auch, und zwar zwõlf Kampfgctummel siurzi! 
vcrschicdcnc Offcnsiv- und Deícnsiv- Die Landschaltcn Stccken voller klci- 
waflen - Bordkanone, diverso Rake- ncr Details und wirken dadurch ziem- 
len und Bomben, Mõrser, Fiares. Heh realistisch. auch Tag- und Nachi- 
ChaiTs. ia, sogar ein Rakctcnabwehr- wechscl wurde nicht vergessen. Ubcr- 
sysiem. haupi ist die 3D-Vektorgrafik rundum 

Dic gui durchdachte Steucrung kann gclungen, schon schnell (bei Verrin- 
ihre VcrwundLscliaftmitdcrvonXar- gern der Dciaildichie sogar noch 
rier Command" nichl verleugncn, 7. B. schncllcr» und - vor aliem bei eínigen 
wird wieder mil dem rechlcn Maus- Zwischcngrafikcn - ziemlich _carricr- 
knopf umgcschaltei (Cursor/Steuc- maBig". Es gibi viele AuBenansichlcn 
iung>. Einigc Funkiioncn. eiwa das (nichl bloB zum Anguckcn. sondem 
Brcmsen. hai man aber auch auf dic auch zuni Spielen!), Schwenkkontrol- 
Taslalur gelegl. Die Missioncn sind len, Zoomfunklioncn - einfaeh alies, 
cbenso komplex wie abwcchslungs- was das Herz begchrt. Der Sound ist 
reich und werden nalilrlich (schõn knackig und recht wirklichkeilsnah. 
abgestuft) immer schwicriger. Gcgncr wcr ihn sich irotzdcm nichl anhoren 

mag, kann ihn auch absicllcn. 
* 1 « iM WÊLJlí Was Batlle Command aber vor aliem 

anderen auszcichnel, isi dic gclungcnc 
Kombinaiion aus einfacher Handha- 
bung und anspruchsvoller Gestaltung 
bei viel, viel Spicliicfc. Wcr also schon 
^^^^J ..Carrier Command" mochle. kann 

^ hicr praklisch blind zuschlagen - und 

wer mochte ..Carrier Command" ci- 
gcntlich nichl? (mm) 





Batlle Command 

Graflk: 84% 
Sound: 77% 
Handhabung: 88% 
Spielidee: 81% 
DauerspaB: 91% 
Preis/Letetung: »2% 
Red, Urteil; 89% 
Ffir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89.- DM 
HersteBer: Rcaltime/Occan 
Bezug: Bomico 

Spezialilít Steucrung mit 
Maus. Joyslick und/oder 
Tastatur. Guie deuische Àn- 
leitung. unscr Testmusier 
haue (noch) keinen Kopier- 
ichatZi 



JJ-. 




Ai 



ARE UNITED SOFTW 
UNITED SOFTWARE 
ARE UNITED SOFTW 
SOFTWARE UNITED 
1FTWARE UNITED SC 
ARE UNITED SOFTW 
. UNITED SOFTWARE 
ARE UNITED SOFTW 
SOFTWARE UNITED 
) FTWARE UNITED SC 




SOFTWARE UNITED 
JFTWARE UNITED SC 
ARE UNITED SOFTW 
UNÍTED SOFTWARE 
ARE UNITED SOFTW 
SOFTWARE UNITED 
JFTWARE UNITED SC 
ARE UNITED SOFTW 
UNITED SOFTWARE 
ARE UNITED SOFTW 
SOFTWARE UNITED 
JFTWARE UNITED SC 
ARE UNITED SOFTW 



ARE UNITED SOFTW 
SOFTWARE UNITED 
JFTWARE UNITED SC 
ARE UNITED SOFTW 
UNITED SOFTWARE 
ARE UNITED SOFTW 
SOFTWARE UNITED 




. , . isr CADÁVER nicht nur weil es mit dem gleichnamigen 
POWER-PLAY-Prãdikat ausgczcichnct wurde. Ntin, da 
gibi es noch andere Grunde. Zum Bcispicl dic Birmap 
Brmhers, die biermit ihr ersres Fantasy- Rollenspicí pràsoi- 
tiercn. Abcr auch der hohe Grafiksund und die Herausfor- 
dcrung. cine -faít* unlõsbare Autgabe úbernehmen zu mússen. Immerhin 
gibt cs 5 vcrschicdcnc Levei mil jcweils 70 Raumen* \bligepackt mit Ritscln, 
Fallen, Gcgncrn, Zauberspruchcn und naturlich viel Arcade-Action. \fcr 
môchteda nicht mitrniíchen? Kein ProbIcm;Jcm crháltiich fur 
Co mm odore Amiga und Atari ST. 

Mkhãd Hen&t tn Power PLty 10/90: 
B Dicsc Mixrur aus Action-Adventure und Rollenspiel ist 
abiolui suchrvcrdichtig. vor aliem die teuflischen Ritsd 
berciten dem Spielcr schlaílose Nacbrc. 

Volker Weitz m Power PUy 10/90: 
.Cadáver kann man vorbehaltlos jedem crnpfehlen. der 
Spafi an intclfigenrcn Computerspíelen hat", 

Heinrich Unhardt in TOS 10/90: 
»Dank hohem Komfort, einlaUsreichem Spielprinxip 
und íanrastischer Grafik wird Sic das idccnrciche Pro- 
gramm gnadenlos fesseln,* 
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Faustregel: Je erfolgreicher ein Film, desto flotter taucht die Compuíerumsetzung auf. In 
der Regei sind diese Schnellschiisse dann nicht so berauschend, oft sogar eine herbe 

Enttáuschung . . . 
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THE NEW BATCH 




Sic sind wieder da, die nettcn kleincn 
Monster von Nebenan! Gcmcini sind 
ausnahmsweise nicht die Nachbars- 
kinder, sondem naluriich die Gt 




Uns: Gizmo isi mal wieder raii Wasser 
in Beruhrung gekommen, und damii 
geht der ganze Spuk von vorne los - 
diesraal machen dic bõsartigen Vie- 
cher Nãgcl mil Kõpfen und fallen 
gleich uber New York City her. Zudem 
hat die Spczies ein paar ganz neuc 
Exemplare hervorgebrachl, es gibi 
jetzt weibliche Gremlins (ein KuB ist 
bercits lõdlich . . .), schielendc, skatc- 
boardfahrende und sogar welche, dic 
fliegen kônnen. Achja, einen Hclden 
brauchen wir selbstverstSndlich auch 
wieder: Der Spieler ubernimmt den 
Part von Billy. Gelegentlich erhàlt er 
auch Unterstutzung von Gizmo, der 
sich wie im Film ais Mõchtegern- 
Rambo belâtigt. Die Waffenauswahl 
isl recht originei!, unter anderem gibt 
es Bumcrangs, mutienc Tomaten und 
eine Taschenlampe, die sich bis zum 
DreifachschutJ (oder -strahl?) aufru- 
sten lãBt. Wãhrend des Spicls kònnen 
die tiblichen Extras eingesammcll wer- 
den (Punkte, Leben, Zeit ele), auBer- 
dem muB man jcweils einen bestimm- 
ten Gegenstand finden, um zucrst in 
einen Shop (noch mchr Extras gegen 
Crcdits) und anschlicBend in den 
nãchsten Levei zu kommen, 
Dic Grafik ist gut gezeichnet und 
hervorragend animiert, dic cinzelnen 
Scrccns werden allerdings nicht ge- 
scrollt, sondem umgeschaltet. Immer 
wieder tauchen htibsche Gags auf; 
Bcispielswcisc ein Fernseher. auf dem 
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erst das Com modo re-Logo zu sehen 
ist, nach eincr kurzen Bildstõrung er- 
scheint dann plotzlich ein Gremlin- 
Gesicht auf der Mattscheibe. Der 
Sound geht ebenfalls in Ordnung. dic 
Musik war im Film auch nicht besser, 
und die Effekte sind zum Teil wirklieh 
hinrciBend. Tja, alies konnte so schon 
sein, wenn - ja wenn dic Programmie- 
rer auch cin paar Gedankcn auf die 
Spielbarkeit verschwendet hiitten! Der 
Spieler muB sich durch ein Hochhaus 
kSmpfen. in dem es von Gremlins nur 
so wimmelt. die leidcr allzu oft in den 
unfairsten Formaiionen daherkom- 
men - dic Chancen auf erfolgreichc 
Gegenwchr stehen denkbar schlecht. 
Andererseils gibt es wieder Stellen, an 
denen man ewig stehen kann, ohne 
daB einem etwas passicn (zumindest 
bis dic Zeit abgelaufen ist). Da die 
sieben Leben also meist schon beim 
Teufel sind, che der SpaB noch richtig 
angefangen hat, landet die Diskcttc 
sehr bald in der Ecke . . . 
Die Grafiker und Soundmachcr haben 
sich zumindest den „Silbemen Gizmo" 
verdient. dem Spieldcsigner dagegen 
sollle man alie Gremlins dieser Wclt 
auf den Hals hetzen! So richtig emp- 
fchlcnswcrt ist das Game nur íur 
Sammler von gclungenen Intros (der 
Vorspann ist wirklích besonders 
ncll!), aber auch Software- Ma sochi- 
sten dúrfen bei Gremlins 2 bedenken- 
los zugreifen. Der Rest der Welt solltc 
sich lieber den Film zweimal anschau- 
en, das koslet weniger, und man hat 
auch lãngcr was davon . . . (mm) 
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Thi New Buétch ' 
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Nur ein toter <Í remito hl cin guter Grtmhn 
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Grafik: 75% 
Sound: 75% 
Handhabung: 31% 
Spiclidcc: 58% 
DauerspaB: 369í> 
Preis/Lcistune: 42% 
Red. Urtíil: 42% 
For Experien 
Preis: ca. 64.- DM 
Hcrsteller: Elite 
Bezug: Botnico 

Spezialftãt: Ganz akzepiable 
deutsche Anlcitung. die 
Highscorcs werden nicht gc- 
spcicherl. 
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Von Rom bis New- York 
sind alie Lãnder in Schrek- 
ken versetzt und versuchen 
den dunklen Mãchten zu 
enlkommen. 

Helfen Sie dem muskulõ- 
scn Androiden RANX, die 
Welt vom Bõsen zu be- 
freien und scinc Frcundin 
LUbna wiedei>íHafindcn. 
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AVAILABLE FOR 
ATARf ST 
AMIGA 
PC & COMPATIBLES 
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SAINT DBflGOH 
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terbõse Rassc von Monster- 
robotcrn hat dic Galaxis cr- 
obcrt und alie friedlieben- 
den Võlkcr versklavt. Das 
Universum suchl also wie- 



Ungctúmcn. Wie gewohnt. 
versperrt am Ende jedes Le- 
veis cin besonders garstiges 
Monstrum den Weg, das 
sich crst nach víclen Trcffern 

mÀlrtailniHr in ^f*inr Fin/H- 



i oeuuicn an rt K-iypc , 
ist aber eígenstãndig genug 
und sehr gelungen - viel- 
lcicht hãtlc man an den Hin- 
tergriindcn noch etwas fei- 
len kõnnen, aber die Spritcs 
sind cine Pracht, Und was 
sich da oft alies gleichzeitig 
an Gcenern und herum- 



Spektakcl verdanken wir 
den Jungs von Random Ac- 
cess, also jenem Program- 
miertearn, das uns schon dic 
gut spiclbarcn „Ninja War- 
riors* 1 und den Bcinahc- 
Klassiker «Silkworm" bc- 



findci ihn m einer Krcuzung 
aus RaumschilT und Dra- 
che. Der bibelfcstc Lcscr er- 
kennt in Story und Titcl un- 
schwer die Anspielung auf 
dic Legende vom heiligen 
Georg. 



teile aullost. Um mil der 
gegnerischen Vielfah fenig 
zu werden» sammelt man 
Kapseln mil reichlich Extra- 
waffen (Firepower allcr Art. 
Schutzschilder» etc-), dic - 
und das ist ebenso ncu wie 

l-l _* l_ If^Juirl 



scnwirrcncicn aenussen rui 
dem Screcn tummcll, das 
muB man sclbst gesehen ha- 
ben! Der Sound geht glcich- 
falis voll in Ordnung. Musik 
plus kernige Effektc- Die 
Krõnung aber isi das úber- 



senen nat, Aucn mr jungstes 
Game ist ein wahres Mci- 
sterwerk an Spielbarkeit, 
der Vergleich mil dem gro- 
flen Vorbild .R-Type" ist 
hier mchr ais angebracht! 
Bei so viel Klasse ist es nur 



Mit seincm scmcuwutigcn 
Metalldrachcn fliegt man 
durch lunt Lcvcl astreinen 
Paralax-Scrollings und heizt 
den durchgestylten Gegnern 
luchtig cin. Auf der Rcisc 
uber wundersame Planetcn- 



cines der funf Bildschirmle- 
ben nicht verlorengchcn. 
Mchr noch; Nimmt man dic 
vier Continues in Anspmch, 
so darf nicht nur am «Stcr- 
bcpunkt" (statl am Levelan- 

r . i, . ■ . i ; . 1 1 **rii»"m*ií uu*r. 



Stcucrung ist cxakt, cs gibi 
nicht cine unfaire Stelle. und 
der Schwícrigkeitsgrad stei- 
gert sich bedãchtig von Le- 
vei zu Levei. Negativ sind 
eigenttich nur zwei Dingc 

atifb*fAtl*n* 7nm rinen nm- 



Bci so viel Klasse ist es nur uoer wunaersame nancicn- ocpunitt jsuiu am 

gerecht, wenn wir auch der landschaftcn begegnet man fang) weitergemacht wer- 

Vorgcschichtc cin paar Zei- gepanzerten Raubkatzen, den» auch dic muhsam zu- 

widmen (so QbcrflOssig mcchanischcn Kobras, Cy- sammengestelltc BewaíT- 
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aufgcfallcn: Zum einen um- 
rahmen sehr breiíe NTSC- 
Slrcifcn den Screcn, zum an- 
" ren hat Saint Dragon halt 
ur" fiinf Lcvcl - cin Spit- 
ngame wie dieses kann 
r doch gar nichi lange 
mg dauern! 
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Dies ist nur ein Auszug aus unserem 
Angebot! Fordern Sle heute noch unsere 
ausfúhrliche, kostenlose Preislfste an! 




A A 
♦ ♦ 

Corperaíion 



♦ 



64.90 DM 



♦ 

V 



♦ 

V 



1 MB Spochorcrwaierang 

(mil Uhr> 139.00 

688 Amole Sob 69.90 

Ali Time Favnriics .... 69.90 

Alpha wuves 69.90 

Amos 109.00 

Anarchy . 69.90 

Appreniice 59.90 

Auimix 49.90 

BackToThe Fuiure 269.90 

BadBlood* 74.90 

BalUehawks 1942 64.90 

Balllemasicr 74.90 

Beasi II 79.90 

Betreyil* - 69.90 

BillvThcKid* 69.90 

Bladcs OÍSiccI- 79.90 

Bloodwych 69.90 

Bloodw. Dam Disk.... 39.90 
Borwmficber 74.91) 



B S S J une Seymuur ... 64 .90 

BuckRogers 79.90 

Boriofcm" 69.90 

Cadáver* , 69.90 

Carmen Samiego *• ..69.90 
Codcname Iccinan ....89.90 

CoÍom!'* Bcqucsi 89.90 

Cumboracer 64.90 

ConqucM OfCamcloi 89.90 

CasdeMasier 69.90 

Chunpions of Krynn (1MB 

crford.) 69.90 

Conuueror , 69.90 

Dâmocles 59.90 

DaysOl Thunder 69.90 

Dragon FlighL 69.90 

Dragon Wars • 69.90 

Dynaslv War» 64.90 

Easl vs.Wcsl Berlin ..69.90 
Emi. H.lni. Socccr.... 69.90 




Kaiser"* 99.00 

Khalaan" 69.90 

KickOff II** 64.90 

King'sQucsi IV 84.90 

KUu" 54.90 

LarrylU.. 99.90 

Lasi Ninjall"* -64.90 

Ugcnd Of Fairghail**o9.90 
Lin Wu'sChallange*í9.90 

Logo** 74.90 

Lords OfWar* 49.90 

Luom "* 79.90 

Loius Esprii Turbo. 

ChaBense 64.90 

MagicFly* 69.90 

Masierbla/er* 79.90 

ManchesicrUnhed'* 64.90 

Manhunlcr U 79.90 

Mantac Mansion 69.90 

Midwínier 69.90 

Midnighi Resistance.. 69.90 



Game Boy &Tetris 

159.00 
Lynx &Cahfornia 

389.00 
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World a 
Soccer 

4% 

29.90 DM 



4% 
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F 1 6 Combai Piloi (nur Kick- 

JUftUí f. 64.90 

Falcon Miss. Disk dl.. 59.90 
F 19 Steallh Fighter .... 79.90 

F29Rcialiaior. 74.90 

Faial Hcritagcs 69.90 

Fite & Brimslonc 69.90 

Final Baille 69.90 

Flimbo'sQuest.., 64.90 

FIoíkI 69.90 

Goldrush 69.90 

G old Of The A/iecsV 64.90 
HmnierfiH* 64.90 

Hoavy Melai 64.90 

HcroVQoat 84.90 

HaocsCump. ** 79.90 

Honda KV F " 69.90 

Importam 69.90 

Indiana Jones Adv 69.90 

Im. Soccer Challenge 69.90 

lm. JDTcnn» 64.90 

Invesl** „ 69.90 

Jnckcy Wilson 29.90 



Might&MagicO 74.90 

Milesiones 64.90 

Monkey Uland* 79.90 

Monie Carlo Casino .. 1 9.90 

Ncuromanccr 64,90 

North&SouUi .69.90 

N.Y. Warnors (IMB) 89.90 

Oil Impcrium 59.90 

Operalion SleaJih*.... 64.90 

Pirales. 69.90 

Pool Of Radiancc 69.90 

Policc Quest li 84.90 

Power Boal* 64.90 

Populous.™ „ 69.90 

PowemiongerV* 79.90 

Prin/.Of Pérsia'/**... 69.90 

Projcaylc. 69.90 

RA* 59.90 

Rainbow Island 64.90 

Red SiormRising"*. 69.90 

Resoluiion 101 64.90 

Rick Dangcrous II'. .69.90 
Kings Of Medusa 74.90 
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*Wild West 
World 
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89.90 DM 
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Rotox 64.90 

Shadow Warrior**.... 59.90 

Shcrman M4 69.90 

Sileni Service D* 69.90 

Sim City 79.90 

Sim C.Terrain Editor 44.90 

Simulcra* 69.90 

Space Rogue 74.90 

SpaceQuestm „ 89.90 

Siar Command. 74.90 

SiarflighL 69.90 

The Plaguc * 64.90 

Treasurc Island—. 19.90 

TreasureTnrp" 59.90 

Turbo Print Profess . 1 69.00 
TV Spons Baskcib.** 84.90 
UliimaV* „ 79.90 

UMSD* 74.90 

Viking Chiíd.„ — 69.90 

Wings 64.90 
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FtaCCJI 44 7/61 

Gottesweg 157 
5000 Kòln 41 
0221 • 44 30 56 



.'IflWffUÍffvrjIliflg nnRVi 

Mathiasstr. 24-26 
5000 Kóln 1 
0221 - 23 95 26 



AufgepaBt: Wir fúhren auch 
Musikvideos. Mehr Iníos 
dazu in unserer Preisliste. 



hiliaU I .. ■- - 

Pempelforler Str.47 
4000 Dússeldorf 1 
0211 -36 44 45 



Múnsler Str. 18 

5300 Bonn 1 
02 28 - 65 97 26 



„VergrõBert die Mailbox, mehr Leserbriefe!" - so schalll es von Fern und Nah. Der Joker 
hafs gehõrt und gleich Brork erzãhh. der wiederum hat Euer Ànliegen an Michael 
weitergegeben und mit einer kleinen Vorfuhrung seines Luxuskõrpers untermauert. Und 
siehe da: Die Mailbox hat wieder eine Seite mehr! 



MjTARBEÍT£R HAT MtCH 




Ich lese Euer Hcfi scit ca. 
einem Jahr, und ich muB 
wirklich sagen, es ist nicht 
schlecht. Nun aber glcích 
zum Punkt: 

Ich mufi den „Machern" 
(Mailbox 9/90) Icidcr zu- 
stimmen. denn es ist wirk- 
lich eine Frcchheit. die Ge- 
heimnissc und Angewohn- 
heiten der Frcaks und 
Cracks einfach so auszu- 



plaudern. Ich gehõre auch 
zu den eingcflcischicn Fre- 
aks. die die Adressen ihres 
Compis besser kennen ais 
die ihrer Omi. Und ich bin 
absolut nicht daran imeres- 
sien. durch diesen Df Freak 
aufzufliegen. Zweimal ist 
schon zweimal zuvicl. Jctzi 
gehe ich kein Risiko mehr 
ein. nochmal mit den „gru- 
nen Mânnchen" in Kontakt 
zu geraten. Mit der Zeit 
kommt man hah auf ein 
sicheres System. wiBt Ihr?! 



Fehlt nur noch. dali Dr Fre- 
ak einfach mal so zum Spali 
ausplaudcrt, wie diese Ma- 
cher privat heiflen und was 
sie zum FrtihstOck essen. Er 
solhe lieber mal *nc Top-Ten 
der besten und coolstcn 
Groups auflistcn. das ware 
schon besser Aber eigent- 
lich kennt die ja eh schon 
jeder Depp! Sowcit 
kommt*s noch* daB jeder 
Lamer jeden Cracker kennt 
- ade, gcliebte Szene! Es 
wird sowieso viel zu viel wei- 
lercrzâhlt. die alten Zeiten 
sind halt vorbei. Ich jeden- 
falls finde, wenn die Loscr 
wissen wollcn. wie man cin 
Game crackt. sollen sie sich 

einfach mal vot ihrc Kistc 
setzen und sich úberlegcn. 
wie das ablaufen kõnntc. Ei- 
geninitiative ist gefragt r Uns 
hat es auch keiner vorge- 
machi! 

So. ich habe keine Zeil raehr 
weiíerzuschreibcn. da gera- 
dc der Postmann zweimal 
geklingelt hat, um mir ein 
Packchcn zu Ubcrrcichcn, 
Ich sage blofl: die Zukunff 
gehõrt uns!! 

schreibt ein gewisser Herr 
Anonvm 

Tja. was soli man dazu sagen? 
Dafi wir keine Maralaposle! 
mit einzementiertem Zeige- 
fmger dai dúrfte sich in der 
Zwhchenzeit hvrumgespro- 
chen haben - wegen uns 
braucht sich keiner um seine 
Stcherheií zu sorgenf Aber 
von uns zu verlangen, dafi wir 
Dir zu Deinen úherragenden 
Fàhigkeiten a/s Raubkopie* 
rer gratulieren* ist ein hifi- 
chen viel verlangt. Im úbrigen 
ist der Joker Jur alie Amiga* 
Fans da - auch (und viellcicht 
sogar besonders) furjene* die 
Du so freundlich ah «Dep- 
pen" t „Loser" und Jjthtr 
titulierst Solhe die Zukunft 



tatsdehlieh so bescheidenen 
und iiebenswúrdigen \1en~ 
schen wie Dir gehòren, ver* 
liert ein fruher Tod viel von 
seinem Schrecken* . . 



Hallo Dr. Freak! 



Mir gefiíllt es einfach nicht. 
wie Du in jedem Joker die 
Szene schlecht machsi! Die 
sogenannte Szene bcsteht 
bei Dir doch nur aus Straf- 
taten (Crackcn. Raubko- 
pieren. Phonc-Frcaking) 

Demnach sind ALLE Ami- 
ga-Gruppcn cine Vereini- 
gung von Schwcrvcrbrc- 
chern, die den ganzen Tflg 
nichrs anderes zu tun haben. 
ais tllcgales Zcug zu produ- 
zieren (Cracks) und es zu 
spreaden, 

NEINí Nicht iede Gruppe in 
der Szene ist so! Gut, ich wiil 
nicht ausschlieBen. daB eini- 
gc Mitglieder der Jegalen" 
Gruppcn auch schon mal 
ein Crack tn der Hand gc- 
habt haben. aber wer hat das 
nicht?! Es gibt in der Szene 
sehr sehr vielc Dcmo-Grup- 
pen, die allein durch ihrc 
Demos bekanmgeworden 
sind! Beste Bcispicle sind 
Red Sector. Crusaders, etc. 
Wiederum andere Gruppcn 
haben sich auf Utilities spe- 
zialisicri. wie z. United 
Forces. Sie bringen vicie 
Utilities raus. die jedem, 
auch Dir, von Nutzera scin 
kònnten. Sie gehõren /ur 
Elite der Szene. und das nur 
durch legalc Aktivitàten! 
D;i staunste, was?' Warum 
redest Du also von der Szene 
so schlecht? Schrcih doch 
lieber mal Ubcr die guten 
Seitcn. denn vicie Ex-Codcr 
von solchcn Icgalen Grup- 
pcn sind heute bei grolien 
SoftwarehSusern beschiif- 
tigt. Aber wahrscheintich 



ao 



kennsi Du ali dicsc Gruppcn 
gar nicht, weil Du niimlich 
in Wahrhcil gar kcinc Ah- 
nung von der Szcnc hast 
So, nun noch ein Vorschlag: 
Was btitel Ihr von der Ein- 
fuhrung einer Demo- und 
Utility Ecke? Wàr doch gar 
nicht schlccht, man kõnnte 
sogar soiche Jcgalcn" 
Gruppcn fòrdern. Das wtir- 
dc sogar Hcrrn Gravenreuth 
gcfallcn... 

meini jedenfalls ein weiterer 
anonymer Leser 

Gleiches Thema - andere 
Meinung. Im Gegensatz zu 
Deinem Verwandten von wei* 
ter oben (Ihr gehõrt doch 
heide zur weitverzweigten 
Anonym-Familic?) meinst Du 
also t Dr t Freak serstúnde 
nichts von der Szene. Dantt 
wirf doch mal einen Blick in 
den aktucilen Szenc-Bericht, 
Du wirst staunen! Ansonsten 
sind wir narúr/ich gerne ge- 
neigt Dir zu glauhen, man 
fragt sich hall nur warum so 
ein Vorbild an Legalilât sei- 
nen Namen nicht preisgeben 
mòchte. . . 



Hey Joki! 



Da ich den Joker regei má- 
Big lese. kommen hier meine 
Kommcntarc zur letzten 
Ausgabc (9/90). Das Covcr 
war wie immer sehr gui und 
das Lavoui auch nicht 
schlecht Aber: Warum 
hacken alie auf Dr. Frcak 
herum? Meincr Meinung 
nach hat cr noch keinen ein- 
zigen Cracker verraien! 
Was die Girl-Seite betrifft: 
Brigitta hat wohl einen Son- 
nenstich (der muB sich ubri- 
gens gut bei ihr machen)? 
Das ist doch keine Girl-Seite 
mchr! 

Der Comic ist viel besser 
geworden. dic Prcisaus- 
schreiben sind suuuupcr, 
und BTX? Ich finde, Ihr 
solllet es lun> 

Up & Down: Ist Euch ci- 
gentlich schon aufgefallen, 
dali die Redaktionsflops in 
der nâchsten Ausgabc in den 
Lcscrflops stehen? Es sind 
doch hòchstens 10- 15% der 
Leser, die ein solches Game 
von ihrem nichts-von-Com- 
putern-versiehenden Onkcl 



geschenkt bekommen ha- 
ben, oder es in den Soft- 
wareladen probespielen 
durften. Der Rest ist doch 
bloB scharf aurn T-Shirt 
Wer kommt auch auf dic 
Idcc, sich mangelhaft bc- 
wertete Spiele zu kaufen 
{hõchstens Michael viel- 
leicht, obwohl er gar nicht 
so doof aussieht). 
Zum AbschluB noch ein 
paar Fragcn: 

1 . Wie hoch ist Eure Druck- 
auflage (sagt mir nicht 100 
Exemplare, mein Vater ist 
schlieBlich Druckereileiter)? 

2. Kõnnt Ihr mir mal ein 
Foto von Euch in Eurer 
Híítte schicken? Aber ver- 
geBt nicht. das Blitzlicht ein- 
zuschaltcn! 

3. Kõnnt Ihr bei den Kauf- 
hãusern mal cin gutes Wort 
fur uns User einlegcn? 
Zuletzt noch ein Tip. wie Ihr 
Eure Ohren steif haltcn 
konnt: Legt sie einfach mal 
in Beton und wartet, bis die- 
ser getrocknet ist! Oder 
taucht sie in Wasser und 
springt fur *ne halbe Stunde 
in die Tiefkuhltruhe . . , 
schlagt uns Maik Danstcdt 
aus Korschcnbroich vor 

Was hast Du nur angerichtet: 
Unser Pritgelknabe Dr Freak 
ist uber so viel Vertrauen 
ganz aus dem Hàuschen (Trà- 
nen der Ruhrung). Brigitta 
verxteht die Welt nicht mehr 
(lYanen der Verzweiflung) 
und Michael brútet úber sei* 
ner Sammlung ..Die sehon- 
sten Flops der 90er (Tràncn 
der U ut). Ehe die Flennerei 
den Computer wegspúlt, hier 
ein paar Antworten: 

1. Wie soi/en wtr denn Deiner 
Meinung nach iiberprufen t 
warum ein Gome einem Leser 
gefa/lt und warum nicht? 
Aufierdem: Wozu úberhaupt? 

2. Die Druckaufloge ist kein 
(Jeheimnis. von dieser A usga- 
be r, fl. hahen wir knapp 
SOM0O Exemplare aufgelegt. 
Obrígens: Dein alter Herr 
kõnnte Michael sofort wieder 
versôhnen - heispietsweise 
mil einem hithschen Dum- 
pingangebot! 

3. Schlag mal die Seiten 66/ 
67 auf, da sind prima Fotos 
von uns (mit Blitz und aí/em 
drum und dran). Falis das 
nicht reicht, besorg Dir die 



S ummer 3/90 t da ist die ge- 
samte Crew hildlich ver- 
cwigt. 

4. Bei Kaufltãusern kann man 
ein/egen, was man will (guie 
IVorte, saure Gurken . . »jt die 
machen ja docK was sie wol- 
len - sorry. 

5. Du mit Dcinen Vorschlã- 
gen: Ticfòith/truhe haben wir 
keine. und beim Experimen- 
tieren mit dem Tiejkúhlfach 
ist Uwe steckengebtieben. 
Nach ca. drei Stunden hatten 
wir ihn wieder draufien, wor- 
auf er unbedingt die Sache 
mit dem Beton ausprobieren 
wollte. Das hat auch super 
geklappt! Aber dann ífff er auf 
Badeurlatih gefahren, seither 
haben wir nichts mehr von 
ihm gehõrt*.. 



Ein Mann, ein Wort 



Leider muBte ich feststellen, 
daB Eucr Chcat zu dem 
Spiel The Plague nicht funk- 
tioniert! Entwcder stimmt 
der Chcat nicht, oder Ihr 
habt ihn falsch erklàrt. Ich 
holTc, Ihr kõnnt diesen Fali 
klãren, denn ich spiele The 
Plague im Momcnt am lieb- 
sten. Kommen wir aber zum 
AJ ganz allgcmcin: 
Das Beste ist. daB es ein 
Magazin nur fiir den Amiga 
ist Andere Magazine, die 
den gesamten Spielemarkt 
abdecken wollen. kõnncn 
kaum diese Fúllc bringen. 
Es sind dann halt nur eine 
Handvoll Amiga-Gamcs 
cnthalten, und so muB ich 
zwangslâufig viel ubcrflússi- 
ges Zeug mitkaufen- Die 
Girl-Seite ist aber lachhaft 
Beãngstigend zu schen, dafi 
eine der Icizten Mànnerdo- 
míincn (Computer und was 
dazugchõrt) von den Da- 
men der Schõpfung so miB- 
braucht wird! 

Die Charts solltet Ihr op- 
tisch um einiges aufwerten 
(ein Foto neben den Spielen 
wãre eine Môglichkeh), und 
der Joker grinst bei einer 
62% Wertung viel zu nctl - 
man hat den Eindruck. das 
SpicI wãre gut ... 
findei Bcrnd Dunkelmann 
aus Mõlln 

Einer der feizten echten 
Chauvis - willkommen im 




MAILBOX 



Club! Dafi der Plague-Cheat 
nicht funktioniert. ist leider 
wahr, aber (wie so oft) kòn- 
nen wir nix dafíir - ehrlich! 
Wir hatten den Frick be- 
kanntlich vom Progratnmie- 
rer persônlich t aber Ramhow 
Arts hat darauf bestanden, 
dafi der Cheat fur die Ver- 
kaufsversion entfernt wird, 
Was soll man da machen? 
Fotos im Up & Down wãren 
sicher húbsch, das kõnnw 
man sich úberlegen. Und die 
Bewertungs-Kòpfe? Mal ab- 
gesehen davon % dafi ein Game 
mil 62 C A ja nun kein Total- 
reinfall ist - wie gefallen Dir 
die neuen Joker-Birncn? 



GewuBt wie 



HierkommteinwinzigerVer- 
besserungsvorschlag von ei- 
nem treuen Leser: 
Im Know How gibi es doch 
immer so Chcatwõrtcr, /. B. 
bei Corobop „best kept se- 
crct*\ Nun bin ich oft nicht 
sicher, wie man das nun ein- 
geben soll * groB oder klcin, 
zusammen oder mit Ab- 
stand, usw>. Fúhrt da doch 
eine Norm ein, damit man 
sich leichlcr tuL Fiir Space 
E. B- oder so - . . 
wunscht sich A. Navarín aus 
Chur 

Dein Wunsch sei uns Befehl: 
Seii Ausgabc W/90 sind 
Cheats. hei denen der Einga- 
he-Modus egal ist, in B/ock- 
buchstaben geschrieben. Bei 
allen anderen steht jetzt im- 
mer ausffdir/ich dabeu wie*s 
geh t. Prompte L ieferung. 
was? 



Lexikon . . 



der 20 hãufigstcn Lugen 
rund um den Computer, 
t Dic Bcdicnung ist kinder- 
leicht 

2. Das Programm ist idio- 
tensicher - da kann gar 
nichts schicfgchcn 

3, Die zum System gehòren- 
dc Software flnden Sie in 
jedem Laden 
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4. Ich persõnlich bin von 
diesem Programm begei- 
stert 

5. Er crlcdigt fur Sic allen 
lâstigcn Fapicrkram 

6. Dieses Programm isl das 
beste, das zur Zeit erhãltlich 

tst 

7- Hicr muO irgendein Feh- 
ler im Programm vorliegen 

8- Ein paar Handgriffe* und 
die Kistc líiuft 

9. Theoretisch múOte das 
Programm ohne weiteres 
laufen 

10. Glcich isl es geladen , 

1 1 . Ein paar Sekunden, und 
das Bild isl wieder da . 

12. Kcine Bange, das Pro- 
gramm wird damil spiclcnd 
fertíg 

1 3. Mil diesem Top-Compu- 
ter werden Sie den Neid allcr 
Kollegen auf sich ziehen 

14. Bei uns flndcn Sie siets 
die aktuellsle Hard- und 
Software 

15* Dank dem Computer 
konnen Sie sich wertvollc 
Zeil sparen 

16. Wegen Viren oder so 
brauchen Sie sich kcine Sor- 
gen zu machen 
II Dieses Programraisterst 
in drei Monaten erhãltlich 
18. Ich habe den Computer 
nun schon funf Jahre, und 
noch nie haite ich Probleme 
damil 

19- Einfach per Mausklick- 
kindcrlcicht 

20. Dieses Programm isl 
zwar teurer. aber dafttr viel 
besser und schncllcr. 
Selbstverstándlich kann die- 
ses Lexikon jederzeit bclic- 
big erweitert werden . . . 
erklãrt uns Jean-Marc Rufe* 
ner aus Innerberg 

Kern Kommentar Soviel ge- 
halite l.ebenserfahrung ver- 
schiâgt se/hsí uns die Spra- 
chef 



hleeburt 



TradilionsgemãB, wic im- 
mer zuerst: Der Amiga Jo- 
ker ist die beste Computer- 
zeitschrift auf dem Markt 
(fúr den Amiga). Schwer- 
wiegende Frage; Blcibt cr es 
auch???? 

Ich hoffe, mein Spursinn hat 
sich diesmal bcwShrt. Dank 



Eurer Anzeige (10/90, Seite 
45) habe ich cine Theorie 
aufgestellt. die die ganze 
Welt negativ veràndern 
kõnnte. Hier also meine 
simple Rechnung: 20 Seiten 
mehr, das heiBt, der Joker 
wird dicker, bzw. schwanger. 
Dafur aber ist das Resuítat 
cine MiBgeburt, denn laut 
Eurer Anzeige sollcn dann 
ja auch ST, C-64 und PC 
hinzukommcn. Folgc: Der 
Joker muG umbenannt wer- 
den und verlien seinen schõ- 
nen Namen. 

Dringender Appell: Bine, 
bine, bitte (mal 100) Heber 
AJ treibe ab, wenn Du nicht 
eine bõse Brut fabrizieren 
willst Du wúrdesi námlich 
meine Ancrkcnnung verlie- 
ren. Und das ist mein Ernst, 
denn der AJ soll doch so 
bleiben, wic er ist- Er war ja 
nur fur den Amiga be- 
stimmt, und so solPs auch 
bleiben (oder soll der 26. 10- 
zum Volkstraucrtag wer- 
den?). Ansonstcn scheini die 
Jubilãumsausgabc ja ganz 
interessant zu werden - nur 
bitte denkt nochmal dar- 
uber nach - - . 

fleht Philipp HasenmOllcr 
aus Berlin 



Jiohe /funde: Du ha st den 
Spúrsinn eines Bluthunds! AI- 
lerdings eines ca. 84 Júhre 
alien Bluthunds. noch dazu 
mil akuter Nebenhohlenver- 
stopfung. Wie Du ja zwi~ 
schenzeitlich (hoffentlich) 
schon gemerki hast, ist der 
Joker eine treue Seele und 
ganz auf seine „Freundin" fi- 
xiert Um weiteren Místver- 
slãndnissen vorzuheugen: In 
unserem Sonderhefl tt Simu- 
lationen" wurden die Games 
aufier fiir den Amiga auch fúr 
denST t C 64 und PC getestet, 
was Euch aber nicht davon 
abhahen solhe, Euch das 
Heft zu besorgen - es ist 
nãmlich (ganz ohne Uhertrei- 
hung) eine Wucht! Der AJ 
war, ist und wird immer sein, 
mu er ist: nãmlich der AMI- 
GA Joker 



Wer suchet, 
der findet 



Wie kann das scin: Ais ich 
kúrzlich in meinem Licb- 



Hngssupermarkt den neuen 
Joker holen wolhe, war cr 
nicht zu finden! Erst durch 
puren Zufall habe tch ihn 
dann enideckt - bei den Co- 
mic-Hefien!!! 

entrustet sich Matlhias Ha- 
gen aus Kasscl 

Sch/echt, dafi so etwas pas- 
sieren kann - gut, dafi Du es 
ansprichst! Weil: O/t werden 
in I erkaufssteflen die Zeit- 
schriften von ungeschuliem 
Personal eingeordnet, die 
venun sich dann manchmai 
Besonders in Supermarkten* 
Kaujhàusem undTankstellen 
kommt to etwas teider hduft- 
ger vor Wenn Ihr das Heft 
also bei den Computer-Titeln 
nichf findei, guckt doch si- 
cherheiíshatber auch in den 
anderen Standern! 



Ab durch dic Mitte 



Warum macht Ihr Euren 
Klcinanzeígentcil nicht grõ- 
li cr, damit alie Anzeigen je- 
weils im nachsicn Monat 
vcrõffentlicht werden kon- 
nen? Und zwar solltet Ihr 
den Kleinanzcigenteíl m der 
Mille des Hefts ais Sonder- 
teil (cntnchmbar) auf billi- 
gerem Papicr bringen. Dort 
kõnnten dann auch dieSpie- 
letipsdrinstchcn! Was meint 
Ihr dazu? 

schlãgi uns Joachim Galcsic 
aus Stuttgan vor 

Haben wir das nicht schon 
irgendwo gesehen? Wo wars 

doch glcich? In der Po 

Popa na, egúi Die Idee 

ist sicher nicht úbei aber wir 
wrtw, die Kleinanzeigen 
und ( besonders) das Know 
How gehàren einfach ebenso 
zum Jok er wie die Tests! 
Wollten wir den Kleinanzei- 
genteil so grofi machen. dafi 
der monatliche Ansturm 
komplett aufgefangen wird, 
gabe es unge/àhr 10 lests 
weniger - das ist doch auch 
ntcht im Sinne des Erfínders t 
oder? 



SchluBwort 



Bevor ich die ublichen Lo- 
bcshymnen loslasse» erstmal 
cin wenig Kritik: Das Poster 



hángi sich ja wohl kein 
Mcnsch auf, bringl doch 
mal richtige Postcrqualilát! 
Die Kleinanzeigen solitc 
man meiner Mcinung nach 
ganz an den SchluB setzen 
und nicht in dic Mitte. Und 
die Mailbox kann ruhig 
noch wachsen... 
Die Tests sind sehr objcktiv, 
besonders gelungen fand ich 
den zu Beast 2. Auch Eurc 
Previews sind unschlagbar 
aktucil, aber zeígt doch mal 
ein Prcview von dem Supcr- 
Game Silent Service 11. Ich 
weiB, dafi cs erst fur den PC 
herausgckommen ist T aber 
ich bin schon sehr gespannt, 
wann cs denn fúr den Amiga 
komml. Und wann in Got- 
tes Namen kommt Chãos 
Strikes Back fur den Amiga 
hera us? 

Das Tiiclbild der Ausgabe 
10/90 fand ich recht peinlieh 
- es senkt unnõtig Eucr ho- 
hes Niveau. Ansonstcn 
blcibt» wie Ihrscid, und ver- 
sucht mal, es auf 120 Scilen 
zu bringen . * . 

meldei sich Mare Pitzcr aus 
Marburg zu Wort 

Hsy, wo hleibt die verspro- 
chene Lobeshymne? Na gut. 
man ist ja hescheiden - hof 
fi ntiich bist Du das auch. und 
hegnúgst Dich mit 116 Sei- 
ten. . . Zu den Kleinanzeigen 
sagen wir jedenfalls kein 
Wort mehr. macht das unier 
Euch aus (Joachim, der 
„Mann der Mitte" holt zum 
KQ-Schlug aus, aber Mart\ 
der „Schlufikõnig" pariert 
geschickt . 

Dajur verraten wir Dir. dafi 
die Amigaversion von ^Silent 
Senice II" sicher noch ein 
bifichen auf sich warten /ãjSl. 
wãhrend die Z.usatzdisk fur 
„Dungeon Master" mit etwas 
Glúck auf der grofien Weih- 
nachtswelle daherschwimmt* 
So, und was hast Du nun 
gegen unser entzúckendes Tt* 
tel~Monster vom letzten 
Heft? Und gegen unsere Po- 
ster??? Also, wir hangen sie 
jedenfalls auf. Besonders das 
Grofie aus diesem Heft! 



Geschmacklos 



Ich finde Eurc Zeitschrift 
wirklich super, sie schiâgt 




die Konkurrenz um Lãngen. 
Allcrdings war ich doch 
furchtbar erschrockcn, ais 
ich Eurc letztc Ausgabc (9/ 
90) kauftc. Schuld war das 
Tiiclbild! Ich glaubc, ich stc- 
hc nichi allcine da. wcnn ich 
meine. dali ein Bild mit eincr 
halbnackten Frau. die gera- 
de im Begriff ist ( sich zu 
crdolchen, nichi das Geeig- 
nete fur cine Computerzeií- 
schrift ist. Das ganze Drum- 
herum (Zauberbuch, Dã- 
monen) làBt auf cine Opfe- 
rungszeremonie eines Sa- 
lan^ulies schlicDcn. Wicso 
versam Ihr Euer Ansehcn 
mil so cinem gcschmacklo 
sen Bild? 

Aber genug gemeckert, 
kommen wir zu elwas ande- 
rem: Warum wurde Lasl 
Ninja 2 vor dem ersien Teil 
auf den Amiga umgesetzi? 
Werdel Ihr auf der Amiga 
90 auch einen Stand haben? 
fragt Zoli Gerendas aus 
Overath 

Also t attwedéf bistDu wirk- 
/ich so empflndsam. oder Dei- 
ne Fantasie ist mil Dir dure h- 
gegangen - wir k onntn jeden- 
falts ttichts A rtruchiges am 
Covcr der Seph mber-Ausga* 
be finden (ehrlich gesagt: « 
gejallt uns sogarganz ausge- 
zeichneu ist doch ein astrei- 
nex Famaiy-midh. Maeh Dir 
nix draus, wtf stehen ja ohne- 
hin im Ruf das Gemiit eines 
Mctzgerhunds zu haben. 
Aber das kõnnen wir gerne 
alies persõníich ausdiskutie~ 
ren t wenn Du uns auf der 
Amiga 90 in Kain am Stand 
Nk 516 besuchen kommst! 
Vnd wenn Du gar am Sams* 
tag den I ft November 
kommst \ kannst Du Deine 
Krttik sogar dem Kúnst/er 
persõníich vortragen - ab 14 
Uhr wird nãmlich Ce/à/ da 
sein, um Euch Poster, etc. zu 
signieren!!! 

E/te wirs vergessen: Keine 
Ahnung t warum „Lust Ninja 
2" umgesetzt wurde, aber der 
erste Teil nichr Bei der Qua* 
litãt ist es doch sowieso egai, 
oder? 



Mein Gott, 
Ihr Pfeifen 



Da habc ich Euch vor ca. 2 
Monatcn cinen Lcserbrief 



gcschrícbcn und noch im- 
mer keine Antwort erhalten. 
Zur Gcnugtuung verlange 
ich, daB dieser Bricf abge- 
druckl wird. 

Bis auf diesen Fehler habe 
ich an Euch aber nichts aus- 
zuseizen - heifJc Tcsts, guter 
Comic, guie Previcws und 
viele Preisausschreibcn. Be- 
sonders dic Sierra- Eckc 
oder der Preview von Mon- 
kcy Island haben mir gcfal- 
Icn. Und das Editorial lese 
ich auch! 

Zur Mailbox: Ich stimme 
TAF of TGR (10/90) zu, 
Diskussioncn wãrcn nichi 
ubcL Hicr schon mal mein 
Senf: Die BPS bewenet viel 
zu hart! AuBerdcm meine 
ich, wãren die Originale bil- 
Iiger. wíirden sich besiimmt 
dreima] so viele Freaks die 
Games kaufen. Ich wãrc 
auBerdcm dafdr, daB Ihr 
selbst Spiele verkauft, wic 
wâr's mil: Monkcv Island, 
Operation Stcalth, Phanta- 
sic 3, cie? 

Und noch elwas: Toll, daB 
Ihr auf der Amiga 90 seid! 
Jcdoch: Wie komme ich da 
hin? Fãhrt vielleicht irgend- 
cine Gcsellschafl vom Bahn- 
hof zur Messe? 
will Denis Duwe aus Bovcn- 
den wissen 

Wenn Du wirklicb keine Ant- 
wort aufDeinen Briefbekom- 
men hast t ist er cntweder nie 
bei uns eingegangen. oder Du 
hasf Yergessen, Deinen Ab- 
sender draufzuma/en (kommt 
õfter vor!). Wie auch immer, 
wir haben Genugruung gelei- 

StCL 

Games verkaufen wir deshalb 
nichr, weil wir schon alie 
Hãnde vo/l zu tun hahen t je- 
den Manar ein halbwegs or- 
dentliches He/t auf die Beine 
zu stellen. Ja t fiir dic meisten 
Von uns zàhlt schon dai mor* 
getulliche Zúhneputzen zur 
Sch werstarheil! 
Die einzige Gesellschafu die 
ganz sicher in Ko/n vom 
Bahnhof zur Messe fahrt, ist 
die Taxigesetlschaft! Fat/s 
Dir das zu teuer ist: Wir 
haben gehârt. dafi Kõln úber 
ein ganz vorzug/iches Netz 
von òffentlichen V rrkehrx- 
mitteln verfugt. . , 
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Preis/Leistune 



Im allgemeinen sind Eurc 
Wertungen ganz gut, mit ci- 
ner Ausnahmc: das Preis/ 
Leisiungs-Vcrhálinis. Ein 
Game. das fasi 120 t - DM 
kosiet, mag aus Eurcr Sichi 
ja ein P/l^Vcrhíiltnis von 
85</ t haben (AJ 10/90), fGr 
cínen Schíilcr (und die mei- 
Mcn von uns sind doch 
Schúler) mit normalcm Ta- 
schcngeld isl so elwas schicr 
uncrschwinglich. Und 
Weihnachten ist hall auch 
nur cinmal im Jahr. Wcnn 
nun cin Frcund ein guies 
Game hau dann kopiert 
man sictfs eben. Wcr will 
denn keine neuen Games 
haben? Wenn die Softwarc- 
firmen ihrc Games fiir 20.- 
oder 30,- DM auf den 
Markt bringen wílrden. 
kõnnlen sich auch die weni- 
ger reichen Àmigiancr jeden 
Monai ein neues Spicl kau- 
fen. Ich glaube, das wíirdcn 
auch viele iun ( denn wenn 
man ein Game kauft. hat 
man ja auch die Anleitung, 
ohne die man mit manchen 
Spielcn gar nichts anfangen 
kann* 

So, das war mein Beitrag 
zum Thcma Diskussioncn, 
druckt ihn halt ab . . . 



rât uns Andreas Moscr aus 
Ammerthal 

Klar t fiir 120 Mãuse kann 
man eine Xfenge Spcck ver- 
fangen! Aher man mufi Jie 
Wertung naturiich im Ver- 
húltnis zu den Gegebenheiten 
sehen: Heutzutage kostet so 
ziemlich jedes Spiel zwischen 
$$r und 120- DM, IVenn 
mm cin Game 120 Stork ko- 
stet, aber Spie/spafí fiir Mo- 
Mtf xarantien. somil a/so 
drei oder vier ondere Spiete 
aufwiegt, dann hat es trotz 
des hohen Preises nunmal ei* 
neguie Preis/ Leistungs-Note 
verdiem! Dají Computerspie- 
le ganz allgemein nichi gera- 
de biUig sind, isl wieder ganz 
etwas anderes... 



Sonderheft 



Das ganze Geschwafel und 
die Lobeshuldigungen, daB 
Ihr die Besien seid (und das 
seid Ihr ganz einfach), lasse 
ich weg* weil es eh keinen 
Menschen interessiert und 
man es oft genug liesi. Ge- 
nauso, daB Euer Heft zu 
leucr ist und ein paar Tips 
und Lòsungen mehr nicht 
schaden kõnnten (warum 
tut Ihr nichts dagegen?). Dic 
Hauptfrage kommt aber 



jetzt: Was haltel Ihr davon, 
am Jahrescnde eine Sondcr- 
ausgabe herauszubringen, 
wo alie Tips und Lõsungen 
noch einmal gesondert drin- 
stchen? Das wãre eine Su- 
pererganzung zu Eurer tol- 
Icn Zcitschrift. 
meint Lenny Knaus aus 
Stutigan 

Keine s oreifigen Schftisse bit- 
te; Was Wtf gegen die lor- 
wúrfe zu teuer zu sein getan 
haben hã/tst Du gerade in 
der llandf Und mehr. a/s bei- 
spiefsweise drei kompletie 
Sierra-Lõsungen in einem 
Heft (wie in Ausgabe W/90) 
kann man doch wirklich nicht 
verlangen, Aber Deine Idee 
mit (km Lòsungs-Sonderheft 
ist nicht die ach/echteste* das 
haben wir uns selbst schon 

úbcriegt. Viei/eicht nãchstes 
Jahr. ja? 



Bittc nicht lesen! 



Dieser Brief bcinhaUet rein 
gar nichts. Mit diesem Brief 
will ich auch nichts sagen. 
Ihr braucht daher gar nicht 
weiterzulesen. Es kommt 
nichts! Oder seid Ihr neugic- 
rig? Vergeudet doch nicht 
Eurc Zeit, es kommt wirk- 
lich nichts! Werft den Brief 



einfach weg, cr ist unniitz. 
Es steht nicftts drin, keine 
Meinung. keine Kritik. kein 
Sonsiwas. Aber Ihr lest ja 
immer noch! Bine, glaubt 
mir doch - die Ncugierdc 
bringt nichts cm. Ich wuflic 
nicht. was ich schreiben boU- 
tc und schreibe daher nichts. 
schreibt (eben doch) Scba- 
stian Soltys aus Frankfurt 

lindlich mal jemand, der 
wirklich etwas zu sagen hat! 
Das schreit geradezu nach 
einer Àntwort, Aber wir ant- 
worten nicht, Wir haben 
nichts zu antworten* Ihr 
braucht gar nicht wetrerzule* 
òen, Mir.,, 



Absendcr 



bitic nicht vergessen, wcnn 
Ihr uns schreibt. Sonst kõn- 
nen wir Euch nãmlich nicht 
antwonen. und dann heiOt 
es wieder, wir sind schuld! 
Also: Wer Lust, Laune und 
was zu sagen hat, der 
schnappe sich Papier und 
Bleistift oder scUc sich vor 
den Computer. Adrcssicrt 
wird das Schreiben an: 
Joker Verlag 
Mailbox 

Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 
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Utttmo 5 


/4 90 








09 90 


* aoutte no AlMMI 






Mit Abo wár'das nicht passiert! 

Diese Herren dachten zuerst auch, sie brãuchten kein Abo. Dann hat das Schicksal 
erbarmungslos zugeschlagen: Joker ausverkauft, Entzugserscheinungen, extrem schmerz- 
hafte Langzeittherapie erforderlich! Also: Vorsorge ist gut, Abo ist besser . . . 

Monai fúr Monat den nigel- Dazu gilt immer noch unser (Namen und Adresse gleich 

nagelncuen Joker frei Haus, ticfenpsychologisches An- mil auf die Besiellung 

íchn cndlos langc Ausgaben geboi fur Abobesiizer: Wer schreiben). Wer jetzt noch 

lang? Fur therapeutísch schonein Abo hat und cinen zõgcri, lul das auf cigene 

wcrtvolle 60.- DM? Sclbst ncuen Abonnemen wirbt. Gefahr-sagtnachhernichl. 

insfernste Auslandfurbcru- bekommi graiis ein Voll- wir hSttcn Euch nichr ge- 

higende 72.- DWNirgendsl prcis-Gamc zugeschickl warnl! 

■ ii ii ■ %i n 



Jetzi aber fix, che es zu spài 
isi: Einfach den netten klei- 
nen Vordruck ausftHIcn, 
und schon isl die geistige 
Gesundhcii wieder fur ein 
Jahr gesichert. Und auBer- 
dem: Wo gibfs sonsi noch 




HilK 1 einsende-n ;in: 




JOKER-VERLAG 
Abo-Ven*altung 
Uatcrc ParkslraBe 67 
D-8D13H»rb. Miínchen 



i 
i 



Namc Si Vornamc 



Siralic/Hausmimmcr 



PLZAVohnort 



Datum/Uolcrschrífl (bei Mindcrjahri- 
gen bitte Unlcrschrift des Erzichungsbc- 
rcchtigicn) 



leh bcstcllo incL Ausgabe: 



Ich be/ahlc durch Bankabbuçhung: 

Kunlo-Nr: 



GeWimmuti _ 
Bank lei wuhl: 



leb hc/ahlc per Vorauska&se: 
(Scheck lieg! bei) 

Cbcrnuisuny auf Postnirokonto; 

Ht 444714-806, BLZ 700 100 HO 



Wenn 1 tu das schònc Htfl nicht /erwhndden uolll, kein Problem: Postkarie mil den ent- 
>prcchcndcn Dutcn lufs natúrlich auch! 



^^fe ^^fe ^^ K " 

Fachversand fúr AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware 



Hangstein 16a • D-4920 Lemgo 

Tel. 05261/68475 Fa» 05261/68229 



Uber 5.500 PD-Disks aiu ca. 150 Seríen 
zurZeit lieferbar! 

lB. fmõ F«h, KickitartJaAjrt. ACS.RPD. O*ron< Fnua RHS > 
Auge. Tomado. Pomoschow, Cactus, TBAG. Panorama. Sale « 

2.10 DMte3,5*PD-DISKt>»Aíyuhrno«on100S^ 

2.20 DM ta Abratme von 1 - 99 S*ucM 
Piei» troei. 3.5 "-Dck / - rtt Ebhctlen /-nu ooppotlem 
-ve/iiy-auf laNoNme-ftikihooiert. , 

• BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDEHN! • 



ABO - MÕGLIC HKEIT 

aut r*au4OTchaOTungen aliar oder nur Desttmmlor Sorien' 

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.- DM 

|5d»ck > Bndmaritín oòer bar) iutgL 2M DM Peno 

SPIELE - P AKET I + II je40.-DM 

30bíw<n PD-Sp^eunOOáks 

EINSTEIGER - P AKET 40 - DM 

IQí Mig^Arfingc* rrd CU-Hrtlen, Ir*», Demo* tm. 

■uriõqwt 



SUPER- P AKET iso*. 55.- DM 

beslehond aus TeKtverartwiiix-g CAO* Haushataprogramm. 
Artf-Vlrua DUà to 15 VmjsKflem. Spiela und núufchên UUK16S 

DELUXE-BENCH 29.90 DM 

Bru Suporotak?" Errfch -rrtn^to Arboflon mil ctem Airoga CU 1 

1 ,3 MO 0CV toiften AMOA-AtDWhllDn tfi harpriTiivtiyn f nttiA, Bfr* 
rwts tJVTi Booton orO Oe fioi*4S0 Vír*C* *on W\A), 1S0 rrnctleifc 
rMik (VOO tfid on Af^-Guru-FVDgrvnn m mUrterl tttt- 

irrr UUitfis 3 artr**' Kcpwograrnme ti* te «j * L-iuhwi*B, tkoí + 

t\M^ LJtliJÀiKttr /. AuUXíTtn 0» CLMfcMftlf M«u*cK> 



UNSERE ABC- SOFT -SERIE ENTHÀLT NUR AUSGEWÀHLTE SPITZENPROGRAMME! 



OM 5- 



DM 1- 



5.- 



1 Vidoodatoi ur<! Elikonendnjck, òeutscti 

2 BaturntoEarth. *e Wtraum-Handrfs- 

3 D-5ort BI, Dr^eílenveíVi-aítunQspfDgramm 
Indeutsch DM 

4 VkuvControíVI.3 orkwmí auch Unkvtren. 
deutsch OM 5.- 

5 Tetrix. der Sp*e*aftanh*t DM 5.- 

6 Neiof-Tek-Sound Grafík- und Ammabcnsdcmo' tfer 
ieqlòorAfr»np t wasiníim5teckt í 2Dtsks DM10.- 

7 Akben etneAkl^nverwatTung indeutsch DM 5.- 

8 Havsrialfjbuchíílhnjng kompW *n deutsch DM &* 

9 BKrzard e*n Saper-BaHe/sp-el DM 5,- 

10 Star-Trefe leoen S+e d«e Abentajor c*os R jumjchrfts 
Értorpnsc 1 Benòf^l 1 MB-Spe»cher 3Dtsks DM J5.- 

11 Power-Packer V2.3b Spitxeno^tencrunchof DM 5.- 

12 DME-CdHorndeutachhíyifiguneflt DM 5.- 

13 The Ultimato Game Edrtor V2 5 rumV^rândofn von 
z. B, Interceptor, Porls of Cali h EJar tfó Tale, 
indeutsch DM ir- 

14 Xyfroiiic inie^alaVtischos HanòdMimullstton, 
deuUch DM i- 

15 Zstur «n OenkspW mK deutschtr 

Sprschausg. DM 5-- 

16 Dutthow mil hubscnen Girts auf ? Diski 

Nur nut Alttfytscfiweis ab 16 Jahmn DM 10.- 

17 Sonix-5oond-Pak»t fi Diskírtten mrt fcrtjgen Sourds 
inçÍu5ív«SoíXi*F^ay€ff DM 40,- 

18 MS-Tsrt t guted#utsch#TcitverartíefUjng 0M 

19 Paranoid^ntfvgjtesBrsakoul^Sptal DM S.- 

20 RÉsI^Umsetjg Brcítspio* Rtsiko. dauttch DM 5,* 

21 DBW-RsoderV2.0, RayTrac^g-Programm 
mildeutschorAnledung DM 10,- 

22 Blllafd sehf scnòne Bilardsimuiabon DM v 

23 Wtfnar-Game íto naactoer-Spití DM fl,- 



24 Rss«tftftsRsrndlsktLvKtckstartVl.? + 1.3 DM Sr 

25 Arrti*Wus*DisfcnvttStVruikflem DM 3.* 
2e NoFastMem, wetíest achtflet íwo Spetíííeffirwrte- 

rung.resellaslab! WicMigto&We*en5pW*n1 DM fcr 

27 Star-Trsk taròi von T Rictiter 2DsKs DM 10.- 

28 Ouickmonu Ersteí íen >w VAxkbenchmonús, 
dsutsch DM 

29 Pscman Umset^g dea Spéemaflerff its DM 

30 Soufxftracàer-Super^ounds urd intf os, Fert>9tJ 
pnantasbsche Mustotúcka aut 5 04sk«luwi DM 21- 

31 Oiskey DifMTtonmoortorn^doutsch.Anft^ DM S- 

32 SKst wtir gu^c cJeutache SKat5petsimuial*c^ DM 5.-* 

33 Animdtíons 8 Dtsfcetien mH SLper-Animaõonen, 
lMBertoWlich DM40.- 

34 Ldbslpnnt V3A ElfcettendnckprogíBrnrn íur 3 P 5* 
und525"-&5ketten,dsíjischsf Aniwtung DM 5.- 

35 Monopoty^detitsch DM &- 

36 PCO-Pascal-Cofnpílsr-Pakst 

wtí doutscher Anleitung DM &- 

37 Tunnel -Vision - 

Fmòen Ifren VVftq aus dem Lab^rinth DM 

38 Chlns*Chaieo9e t Shanghai ãhnbcíies Sp*e< 
dmitschsAnMung DM 5.- 

39 Dslux^Hamburgsr.einBailefspietmrt 
KeichLptlascho DM 10,- 

40 Copy-Obfc4sehrguteAm^*Kopierprog r DM i- 

41 DfO-T«mwaM)ttkonthíiltAcc«V1.4 t 
AiTComm, Comm DM 5*- 

42 Supec-Uça ©re FuBtialI BundOíJigft-Vwwanung 
kompl«nmòeLAsch DM 

43 RoDOn und Pyramíd», r^e< SlraíOQ*-Spio»e 

mt cteutscher Antoitung DM S - 

44 Fsstpl«tt*n*Bsckuç>-Prognimme 

zur Sichenjng Ihw Datan (MRBackup V2.4. KwfcBacKup 
unoSD-BackupI DM 5.- 



45 Psrf 9d Engltsh VoKabeítrainer 

komptfttl indeutsch DM 5,* 

46 Lucky Los»r G^òspieiaulomal 

hompted *n d«utsch DM S.- 

47 QiroMsn V3v20. Girokontovsrwaítung 
komptott indeutsch DM 

48 Pomehts Supef-Atívenlum-SpieJ 
kompWt indeutsch DM 

49 Schícksaí? rç*3»05c BiIOw und Texte mit Mus* 

DM 8r 

50 Dar Lehrsstz des Pythetfontt in BiW p Tex! unó Amna- 
tion anschauich enâuten. benotigt 1 M8 DM 5.- 

51 KanXGo-Kan>Rannenffr2Sp«fr.deu^ DM l- 

52 Car, Aulorenmpttí DM 

53 5lotCors. noch etnmal. aber (íesmal mrt Fouefkratl 

OM 5.- 

54 Super-Gndde/, Gejchrtlichkartsspi* DM tr 

55 M^D.. scurxflrackanihrécher Musi^wírtor, vO* gul 
mrtdeutschsrAnicrtung DM 

56 MiamMan und Roller B^L húbschc Gcoch^k,^- 
kéttsspteie mil deutschor Anieitung DM 5.- 

57 H*BaB. 5©hr guto Bn5akout*Sptefvanant9 DM 5.- 

58 BÍortiythmus-B«rechnung mit yafíscherOareteíuna 
deutsch DM l- 

59 Mursgtts &s*ngt-Sp*eJ mit se+ir ^jiem Sound) und 
Biscioni fs. guie Variante des -Wum> Spitói DM 5.- 

80 Dtómsde, ene komfonaWe Aòiwtwnvcf^aftung 

und DaBa, di e modula' auigeoaule 

□■iE'ib3nhfõrOMÍíi ÊÈtM bmtê 

Programme kompieTt in deutsch DM s - 

61 Erotík-6adertfiHAM-Ouaiit r al}18J.dDt5ks DM40- 
82 ErotJk-Animalions Frlm .tmficfi. nur geçen AJters- 

nachweés sb 18 J. BanôDgt 1 MB SpeicherDM 40,* 

63 SYS. Wust&Qd durch íiber 50 Spete-lBvcta DM L- 

64 Orip^mt.sgulesiGeschicWícnkertsspíei DM 6-- 
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PC Handler 

konvcrt*ort MS-DOS* und Atan*Oaie>en ins Amiga-Format und umgekenm Qes betrrfft 
samtliche DOS-Kommandos. Gee»gne1 *ur 5.25 ' utid 3,5' Diskettoa PC-Karte und PG- 
tàxjhwwk nicht ar to daffchT Konvertten auch Ze^chgnsãtze * tFF-GrripxenJ DM 69.- 



ÚbersetzE 



em Programm, das Ihnen ©ngltscne Worte* und Toxto [i B An- 
leltungen] ins DeulschcúbofseW. Inklitín* erwetertwrem Wòrtertxjch DM 29.- 

Glúcksrad 

huxton Begnflo smd bcri><t5 ráçqrietx und kcfinen kindeneicnt erwerterl werdea Mit Kotv 
ten, tofiem Sound und deutscher Sivachausgabo ! 

Bnlolter Soetepafi furtos ajvt*r Peisonen! DM 49.- 

OktalVZOr D»esesProoramrn se W im Broc^ Mu* neue Ma05t^. 
MlDI-tãhig und besrtjl oine Optton mm Sampeln, woboi die Samples n alien mog*enen 
Vanatonen nwpuJierl wenjen honnen. SensabonelistdieFãh echte 6 Slimmen 
glek:hzeitígw»edefn(<be^ DM 99.- 

IFF-Sample-Paket 

Úbfí V000 Samples Onstrunwla) tn phanlaslischef QuaWM 1 Vônwdbar lur ala glngh 
gon Souno^jrogramme [z. B. Soundowkef , Okla*ywr. Med) Grátis dam ein PD-Sound- 
pfogrammi lnsç>esamt 10 Dtakerten. DM 79.- 

MultiTerm Deluxe V 2.1 

mactt íven *mga BT)(4ahig. PostA^griassener Sottwa^ Decoder mi deutsche/ Anie» - 
tij^mftngbuchxrárw! DM 109-- 

tallrtâceAirnd^enAnschkifliin^^ DM »- 



LEERDISKETTEN neutral 
GrõQere Mengen □. A. 



3,5 NN MF2DD 135 TPI ínM. Auffcleber 10St.DM9.90 50SI.DH4750 100St.DM89.- 500SLDM435.- 



LAUFWERKE 

3J Lsutwerk intern mil Bnbausatz fur AT000 DM139.- 
3J" Laufwefk eitem, duixhgetunrtof Bus. abschanbar, 
am.gafafbene* Gehauae DM 169.- 

wie vor - jedoch NEC 1037a DM 1»- 

512 KB-Erweitemng mit Uhr, abschettbor DM 



5,?5 L^utwork oztern, abschalO»tr * durchg«fur\rter 
Bus, 40/80 Track umschartbar DM229 - 

3 MD ■ farte fur A 2000. 2 MB besliickt DM &49.- 



FARBBANDER 

Stfli LC 10 DM 



StârLC24V10 DM 14.50 



NECPtVPTplus 
Epson LO 55íya00/S5O 



DM 14.95 
DM11.95 



KICKSTART-UMSCHALTPLATINEN 

fúr 3 Betriebssysteme DM 55 - / u -PUitine inkl. K*ck- 
M V UDMK- / ftckatart-ROM V 1JDM59.- 



UnsereVersandkosten:NN8.-DM/Vorkasse5.-DM/ab5kanachGewicht/Ausland nurvorkasse+15.-DM/Skandin.30.-DM 



Mit dem Programmierteam Magnetic Field h 




Dic Lotus Challenge isi von 
der Pràsemaiion her einc 
absolutc Wucht! Das fangt 
schon an, ehe man noch zuni 
erâicn Probcspiclchcn >tar- 
lei: Zu ciner fetzigen Titel- 
melodie zeigt das Intro 
den Wagcn unsererTrãume, 
wic cr einladend mit seí- 
nen JSchlafaugcn" klimpert, 
Dann crscheinen diverse Ta* 
fcln, die alie Fahrzeugdalen 
und das Imcricurdes Luxus- 
schliuens praseniieren, Wcr 
auf die Piste wilL druckt den 
Fcucrknopf und landci im 
Hauptmenu: Hier kann 
der Schwierigkeitsgrad be- 
stimmt werden, ob man al- 
lcinc oder zu zweit an den 
Start gcht T und ob Automa- 
lik oder Schaligetricbc be- 
vorzugt wird, Zudcm kann 
auf cine alternativo Stcue- 
rung gewechselt werden, wo 
nicht durch Driicken des 
Joysticks nach vorne, son- 
dem mil dem Fcucrknopf 
beschleunigt wird, Ehe cs 
dann endgultig auf die 32 
Rcnnstrecken aus aller Welt 
geht, wirdam Car-CD-Play- 
cr noch dic pa&sende Sound- 
untermalung ausgesucht 
(vier verschicdcnc Mclodicn 
oder FX pur). Luxus, soweit 
das Auge reicht, aber wir 
haben unser Wágelchcn 
schlíclilich nicht (nur) zum 
Angebcn - marsch, marsch 
an dic Startlinie.. . 
Um sich fUr die náchsie 
Strcckc zu qualifizicrcn, 
mufl man zumindest ais 
Zehmer durch*s Zicl rau- 
schen. Dic ersten drei (Curse 
machen da auch keineernsi* 
haften Schwierigkeitcn, 
spãtcstcns ab dem siebten 
Lauf WiflTS aber haarig: 
Scharfe Kurvcn, Stcinc auf, 
bzw, Lõcher in der Fahr- 
bahn, und Konkurremen, 
dic beinhart versuchen einen 
von der Pistc zu dràngcn. 
sind dann an der Tagesord* 
nung. AuOerdem reicht fur 
manche Strecken die Tank- 
fútlung nicht aus, dann muB 
ein Boxensiop eingelegt 
werden. Wcr hicr meim, un- 
bedingt volltankcn zu miis- 



sen, vcrlicn wenvollc Zcit! 
Glciches gilt fur Unfallc, auf 
spektakulare Crashs muli 
man aber verzichten. 
Zu zweit macht die Raserci 
am meisten Laune. es ge- 
nugt iibrigens, wenn sich 
nur ciner der Fahrcr qualifi- 
zien. Der Split-Scrccn zeigt 
das Rcnncn fur jeden Pilo- 
ten extra, wcr allcinc unlcr- 
wegs ist, muB sich mit der 
oberen Bildschirmhiilftc be- 
gnQgen - unten wird eine 
chice Grafik eingeblcndct. 
Das isi aber auch das einzige 
Haar im Suppchen, denn 
Lolus Challenge spielt sich 
einfach groQartig! Die 
Stcucrung ist durch und 
durch getungen, dic 3D- 
Gratlk nicht nurschõn. son- 
dem auch ordentlich schncll 
und nahezu ruckelfrei (daD 
alie Gegner gleich aussehen, 
stõrt nicht weiter)- AUe Be- 
gleitmclodien sind miirci- 
Bencl dic FX erinnern aber 
ofi recht deutlich an die von 
«Super Cars*\ Sci*s wic^s sei» 
Lotus Esprit Turbo Challen- 
ge ist ein Rennspiel der Spit- 
zenklasse, das man sich ein- 
fach nicht emgehen lassen 
darf! (CBorgmeicr) 




Lwl 



■ 

at Gremlin ein paar Jungs unter Verlrag, die 
wirklich Benzin im Blut haben: Nach dem 
tollen ..Super Cars u kommt jetzt das 
nãchste Rennspiel der Sonderklasse! 

LOTUS ESPRIT 
TURBO CHALLENGE 





Getirilles Vcn»nu&trii isi doppcltrs Vergnfigoii * • • 



WTEPIOP. 



mm 

cl w 



WBSIKt LOCMOM. 

I- ^1 2. ME PD PESTPOINT5 

UI4-1J J 3. eleçtpíc ooon mippoos 

C%¥?H*.N M MCQTED 0000 MIPDDQ* 

W^WVflMl 5 ELECTDJC HINOOWS 

Í-=-S|kll2aY 6 GlP COHOITIOM1HG. 

T n P*llw\ a ICE WDPHíHG indicqios. 




SJO£/Ht:tlDLiGHfS.PEnR OEMISTEP. 

UOL1MÉTEP 

OIL PDE5SUDE. 
REU COUMTED. 
BOOST GQUGE 
SPE EOOME t E P . 
MOIEP TEMPEPPTURE. 
FUEU GQUGEL 

HP2PRO LIGMI5.FOG LIGH1S, 
HINDSCQEEN MdGH^MlPE 

: IHOlCUTUÍJS,DlP/MOlH HEOM.HOPH. 

: KCATEOyUEllTlLQTlOH CONTOQI.S, 
StEPEO PPOIO^CQSSETTE: 



Der CD-PI»}cr gvhãn /ur Grundau^tatluni:. 





Solo-Modus: Obin wird gptést+ unlL*n sind dic Mcthaoíkcr am Wcrk 



Eine Uble Psveho-Pesi ver- 
uandclt die Mensehen in gei- 
fernde Bcsticn - jetzl hat*s 
sogarschon \lr. Presidem im 
wcilten llaus cruischt! Aber 
die Rcllung nahl, diesmal in 
Forni fines musRelbepackten 
Androidcn. 

Mil dcm Krafiproi/ rcisi 
man von Rom nach New 
York. um dort die retienden 
Pillcn abzugeben. Unter- 
wegs gibfs naturlich kein 
Pardon flir dic vcrscuchlcn 
Rowdies: Ob Punkcr, Mo- 
torságen-' : ciischií»t, oder 
sonstwas - alie werden per 
Faustschlag oder FuBtrili 
flachgelegL Solhe da> nichi 
genugen. sammclt Ranxy- 
Boy hall cin paar herumlie- 
gende Wafíen wic Brechei- 
sen und llandgranaten auf. 
Und wenn alie Strickc rei- 
Ben, kann manesja mal mit 
Konvcr&ation versuchen . . . 
Durch Druck auf dic Space- 
Tastc darf zwischen ver- 
schiedenen leons am unte- 
ren Screenrand gcwáhlt wer- 
den: Man kann fragen. bc- 
stechen, freundlieh lacheln, 
oder dcm Gesprachspartner 
cine kleben. Das Gcgenuber 
ist in einer schauderhaft 
grobkòrnigen VcrgrõBe- 
rung zu *chen und antwortct 
manchmal sogar - in eincr 
Spraehe, die der franzõsi- 
sche Ubcrsctzer fur Deulsch 



gehallen haL AuUcrdcm 
kann der cigenc Gcsund- 
heits/ustand uberpruft, Gc- 
gcnsiíindc benui/1 und cin 
Spiclstand gespeiehert bzw* 
geladen werden. 
Trol/allcdcni ist Ran* nur 
cin <>chlichtgeisiigcs Prúgcl- 
spiel mil Aclion-Advenlure- 
Versatzstúcken. Dic Grallk 
ist Durchschnín. dic Àni- 
mationen sind traurig, und 
Man Scrolling wird umge- 
scftahtft Auch die Sieue- 
rung lauft unier «elier be- 
seheiden" ] und dic groBstãd- 
tische Gcrauschkulissc nervl 
auf Dauer ganz gcwallig. 
Bcrtihmtc letztc Woitç 
Ranx muQ man nichr haben. 
(C Borgmeier) 






Aus Ilalicn koinnten rassige 
Sporluagen* noch rassígere 
Fraucn und prima Schuhe - 
aber Ballerspiele? Seil neuc- 
Sten Betou, aber ob das cine 
Beruichcning ist? 

Bombcr Bob ist eme Luft- 
schlachl im Comic-Look. so 
elwa J943" fOr dic Aller- 

kleinsten, Dic Voígcschich- 

te palii wic dic Faust aufs 
Auge: Tine Hundemeuic 
lebl glucklich aufeiner Insel 
im schõnen blauen Ozean, 
bis Professor Chicken Brain 
mit seineii fliegenden Row- 
dies uufiaucht und die Koler 
kidnappt. Der Wissen- 
sl ha li ler plant. alie llund- 
chen in Ffuhnehcn /u ver- 
wandeln - warum, weitt nur 
der Erfinder dieses 
Schwachsinns. Wicauehim- 
mer, Bombcr Bob. der hlln- 
dische llcld im Mim-Fhe- 
ger, wird die Sache sehon 
richicn*** 

AJsO braust cr mit wehenden 
Schiappohrcn in Richtung 
des leindlichcn llauplquar- 
ticrs, siandig unter BcschuD 
vi>n des Profcssors Scher- 
gen, Zurúekgcballcri wird 
mit dem Bòíd-MO, gleich- 
zeitig wirft man (automa- 
tiseh) Bombcn auf dic Bo- 
dcnzicle ab, Elwa alie zehn 
Trcfler gibi es eine Gold- 
munze, fur dic man sich am 
Fnde des Leveis mit Ektra- 
walfen cíndecken kann. Zu- 
vor jedoch muB dic Maschi- 
ne noch hei) durch cine 3D- 



llohlc bugsiert werden. 
Das Vcrlikal-Scrolling ist 
durchaus geluugen, daU 
man abei stãiuhg mil den 
Funktionstasten die Flug- 
hóhc wechscln muB, kostel 
den Icí/icn Ncrv: Unter- 
sclncdcsind nSmUch optiseh 
kaum zu erkennen! Der 
Sound ist rechl onlenllicli. 
die Grallk bunt, aber 
schrecklieh kindisch. Alles 
in aliem isi das Game 
sçhtichl ubcrflússig - Italic- 
ner verstchen hiili doch 
mehr von Sportwagcn. 
Fraucn und Schuhen . . 
(CBorgmeicr) - L 



Das Geheimnis 
einer grossen Mission ! 



Gefragt sind vollendete 
Strategie, ein umwerfender 
Sound und phantastische 
Grafiken . . . 

Ali das bietet 




bald! 
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IHR SOFTWARE PARTNER 



SOFTWARE PRODUKTION 



Wer einfache, geradlinige Fantasy-Àdventures mag, ist beim neuen Spiel von PSS gut 
aufgehoben. Wie es der Titel bereits andeutet, muB man hier keine geistigen Hõchstleistun- 
gen vollbringen - Kampfernaturen sind gefragt! 




Die Hintergrundstory cr- 
ziihlt in bestcr Tolkien-Ma- 
nicr von den vier Kõnigrci- 
chcn der Elfen, Menschem 
Ores und Zwcrge. die nach 
cinem schicr cndlosen Krieg 
nunmchr heillos zerstriuen 
sind, Eine gchcimmsvolle 
Prophczciung vcrsprichl die 
Wicdcrkchr des Goldenen 
Zeitaliers, sollte es cinem 
Hetden ailS dem Suden ge- 
lingcn, alie Kõnigrciche zu 
erobern und dem Wíichtcr 
im Turm die vier Kroncn zu 
bringen... 

Ais erstes darf man sich sei- 
nen Wunschhelden aus cincr 
Reihc von 16 Charakteren 
(vier aus jeder Rasse) aussu- 
chen, der von maximal 16 
Sõldncrn (dcrgleichcn Ras- 
se) begleitet wird. Konkrci 
bedculet das. daB sich bis zu 
sicbzehn Sprites gleichzcitig 
auf dem Bildschirm tum- 
mcln, díc dann ofi noeh mil 
ciner glcich groBcn Zahl von 
Gegnern zu kampfen haben. 
Damil man bei diesem Ge- 
wu^el nicht den Uberblick 
vcrlicru zeigt cin roicr Pfeil 
auf die Spieleiilgur - wegen 
der ctwas verunglucktcn 
Animationen und der einan- 
der rcchl áhnlichen Sprites 
ist dennoch hkufig unklar. 
ob man gerade aul" Frcund 
oder Feind cindrischt. 
Die Kònigreichc mússen 
Siadt fiir Stadt croben wer- 
den, wobei man es cntwcder 
mil Beslechung oder gleich 
mit oflenem Kampf probic- 
ren kann. In der Regei wird 
man sich fúr's Kiimpfen ent- 
scheiden, da die Kohle drin- 
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gend lur die Bezahlung der 
Sõldner benõligi wird, Bei 
den Waffen gibi es eine 
grundsiitzlichc Einleilung in 
SchuBwaffen Tur entfernte 
Zicle und Handwaffen fíir 
den Nahkampf. ansonsten 
herrscht eine verwirrende 
Viclfalt: So haben etwa vielc 
der Dolchc, die man findei, 
individucllc Eigcnschaften 
und Namcn (in der - deui- 
schen - Anieitung befindet 
sich eine ellcnlange Aufli- 



stung, die aber leider irotz- 
dem nichl komplell ist). Ein 
anderes Problem ist, daB 
man einmal eroberte oder 
gckauftc Waffen nicht mehr 
los wird - das gilt úbrigens 
auch fiir alie anderen Ge- 
gemtande. Bcvor man sich 
ineinen Kampf siúrzLsollte 
man (wenn irgend mõglich) 
crstmal das Verhalien der 
Gcgner studieren und sich 
danach eine geeignete Tak- 
tik zurcchtlegen. 




Auch wenn bei Batllemastcr 
sehr viel gekumpft wird - ein 
paar Ràiscl sind naturiich 
schon zu lõsen; z. B, muB 
man fur einige Tíircn die 
Schliissel finden und zahl- 
rciche Fallen per Schalter 
deaklivicren. Die (ruckcli- 
ge) Grafik reiBt zwar keinen 
vom Hockcr, isi aber solide 
und detailreich gemactu» Jc- 
de Stadi hat ihren eigenen 
Charaklcr, und die icilweise 
sogar animierten Hinter- 
grúnde wechseln zicnilieh 
hàufig, Aus dem Lautspre- 
cher dringen leider nur iiu- 
Berst mâBige Soundeffcktc, 
die Stcuerung (Tastatur, 
Maus, Joystick) ist dafurgu- 
ter Durchschnitt. Batilcma- 
SteT wird zwar keine Soft- 
waregeschichte schreiben, 
aber lur cin paar Stunden 
actionreichen Advemurc- 
spaQcs ist es allemal gut. 
(Felix Bubl) 
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AMIGA JOKER HIT 97% Graiulanoo an MAGlC SYTES: OINOWARS *t 'ungeheu 
sp*elMJ und 5*em gígiiniJsch* aus'* (Ztiit Mtehacl tab'f*«í m AMIGA JOKER HHKN, 
DINOWARS' gibi es im Fachhandel, in den Fachabteilungen der 
Kaufhãuser und ... 

...jetzt auch dirckl vom Hersteller Per Post. Zu Irren Preisen! 

AMiGA. Attrt ST 69,95 DM. PC 79,95 DM. C64 Disk 29,95 DM. C6-* CnM 1 9,95 DM 
Schnellversand. Eintach anrufen oder Bestell-Posikarte an: r r m j n j ri^m 
MAGIC BYTES, Verlag Rali Klelnegrabor, Postiach 2144 b, S3^?^ÍI 
4830 Gútorsloh 1. 24-Stundcn-Telefon-Hotline: 05241-1834. IFÍKVi fflEn 

3yst«m angutjom Vorcana «rtoigt per ífcàenn&hm* fujuyUch 5,- DM fuf Poao. Veípackunç 
und Nacboanmç Ad 75,- DM BeswHweit r*í de Mroand fioi UmtauscftgaKiniie bel setad- 
natten Exempíafen {innerftalb 6 Tagen irei zuructorenaenl* Koftonfraio Etaatzltetarung. 




MAGFC BYTES 



Der neue Film von Clive Barker (in Deutschland «Cabal: Die Brul der Nacht") hat 
anscheinend tiefen Eindruck auf die Jungs von Ocean gemacht. Wie anders wàre es /u 
erklaren, da6 sie von dem Horror-Leckerbissen gleich zwei Versoftungen auf einmal 
herausbringen? 

c 







Der Amiga Joker meint: 

Nighlbrccd - so 
schõn kõnnen Alp- 
traumc sem! 



wh 



Flammenwcr- 
usw,, Ncbcnbci darf 
sich auch ais Sammlcr 
und Jãger von SchlOsseln 
und heiligcn Symbolen beiã- 
tigen. Und damit dabei ja 
kcine Langcwcilc auf- 
kommt, gibfs dorubcrhin- 
Ein Advcnturc im Cinema- aus noch einigc Zwischen- 
ware-Stil und cin Actionga- kâmpfe und Bonusscqucn- 
mc praseniiert Occan untcr zcn. 
diescm TilcL Bcidc haben Dic Grafik isi schõn, der 
riich dicsclbc Hinter* Sound richlig JiõllisctT, 




dgescmchtc: Aaron 
>nc sucht wegen scincr 
Mundigen Alptrãumc cinen 
Psychiater auf und crfahrt. 
daB er vicllcichi fur cine 
ganze Reihe scbrecklicher 
Morde vcrantworllich ist. 
Võllig verzweifcll versucht 
cr zucrst sich umzubringcn 



und auch die Joysuckstcuc- 
rung bielet keinen Grund 
zur Klage. Abgeschcn von 
ein paar kleinen Schonheits- 
fehlern (der Anzeigcn-Rah- 
men ist z,B* ctwas zu groB 
gcra(en) also ein durchaus 
cmpfchlcnswertes Action- 
game. 



;ngen una wirrungen 
icBlich in Midian, der 
HL-imat der „Nachtbrut*\ 
Neil Aaron eine geheimnis* 
folie Vcrbindung zwischen 
reinen Alpiràumcn und den 
\usgeburien der Hólle wit- 
terl. beschlieQl cr, selbst zu 
cinem Geschõpf der Nacht 
zu werden, Mchr sei hicr 



p*r.£ f ucm ^igniurecu-mi- 
vcnlure: Das Spicl i&l inhall- 
lich stark an dic Filmhand- 
lung angclehnt und crínnert 
unubersehbar an Cinema- 
ware-Gamcs wie „Il carne 
from lhe Dcsert". Man fShn 
mit dem Auto auf ciner 
(recht vcrzwickien) Karte zu 
den cinzelnen Anlaufpunk- 

T i ■ M I . *t\ mTrt lI iM.lir lllf 




as tchõftttt- l«eb**n ist mal tu Lmk- . H . 



ame von Nighlbrccd an: 
Es handeli sich dabei um ein 
Actíon- Advcnturc, aller- 
dings cines, bei dem fast 
nsiop gckampft wird. In 
rei riesigen Lcvcln laucrn 
unzahlige Gefahrcn: Mon- 
sier tauchen plõtzlich aus 
dem Nichls auf. ein Sheriff 
und seine Leute greifen mit 



dir 
no 
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schungen in Form von Stra- 
Bcnspcrren, Tankstcllen 
usw. gefattt scin mufl, Dazu 
gibt es neben cin paar film- 
ãhnlichen Zwischcnsequcn- 
zen noch zehn Unterspiclc, 
in denen man den «Nacht- 
brutern* entkommen muB t 
mil den Hilfstruppen des 
Shcriffs kâmpfen darf oder 



durch ein untcrirdischcs 
Reich von gigant íschen Aus- 
maOcn irrt (Kartenzeichnen 
isi angesagl...). 
Die Grafík isl wunderbar 
blutriinsiig. wenn auch 
nichl ganz auf Cinema warc- 



Nivcau. Gcsteucn wird 
wahlweise mil Maus. Joy- 
stick oder Tastaiur, und das 
ziemlich problemlos. Auch 
die Soundeffcktc sind uber- 
zeugcnd. jcdcnfalls bis auf 
dic mickrigen Pistolcn- 



oilnt m 



schusse. Abcr das Wichtig- 
slc: Dic Mischung aus Sira- 
tcgic und Aclion spiclt sich 
rechi gui - allemal bcsser, 
ais „The losi Pairol", 
Oceuns crsiem Versuch in 
dieser Richtung. 
Der langen Rede kur/cr 
Sinn: Mil Nightbrccd liegen 
glcich ZWej gutc Film-Um- 




Als der wellberuhmle Autor nach Munchcn kam, um seinen 
neuen Film cin biBchcn zu unlerstúlzcn, ralei mal, wer ihn 
da besucht hat? Richlig: Max. Zurijckgekommcn isl er mil 
diesem Kurz-Intervie^ çiner tollcn Uborraschung fur Euch 
und der Erkcnnlnis, daB Erfinder vou noch so grausigen 
Monslern privat of( die nellesten Menschen sind . . ■ 




AJ: Clive. »Cabal/Nighlbreed" ist ja gerade eben erst 
versoflet worden, wat sagst du a/s „Betroffener" dazu? 
CB: leh war crsi vor kurzem bei Occan, um mir dic Sache 
mal anzuschen - und mein Findruck war hervorragend! 
AJ: Verwendest du eigentlich selhst einen Computer* z> B. 
fur deine Filme, zum Bucherschreiben oder gar rum Spie- 
len? Und was ha/tst du von interaktiven Movies? 
CB: Intcraklivc Movies fasztnicren mích schr, ich hoffc, 
daB ich sclbst irgendwann mal in der Richtung was 
machen kann. Abcr rneine Tcxte schreibe ich noch ganz 
alimodisch mit Papier und Bletstift. Auch bei den Filmen 
verwenden wir keine Computcrlricks, sondem gewõhnli- 
che Maskcn. Fur das digiiale Entertainment in der 
Familie isi aber troizdem gesorgi - mein Bruder Roy 
arbeitei schlieBlich bei Psygnosis. 

AJ: Gibi es vielleicht deswegen so viele Psygnosis-Games 

mit Ilorror-Touch? 

CB: Kcinc Ahnung. ganz chrlich . 

AJ: Zuruck zu deinen Filmen - wie kommst du eigentlich 
dabei mit der Zensur klar? Bei euch in Enghnd ist es damif 
ja nicht so schlimm wie bei uns t wo ein Computerspiel oft 
schon wegen ein paar Tropfen Blut auf dem Index /andei . • * 




setzungen vor, mehr kann 
man nun wirklich nicht ver- 
hingen! (mm) 



Spctialitat: Bcim Actionspiel 
kõnncn dic cinzclnen Levei 
direkt angcwãhlt werden» so- 
bald man sie mal geschafft 
hat. Dic Ladezciicn haltcn 
sich bei beiden Games in 
Grenzen. 



Nightbreed: 
Aetion - Adventure 

Grafik: 71% -78% 

Sound: 73% - 78% 

Handhabung: 76% * 76% 
Spielidce: 70'^ - 80ft 

DaacrspaB: 70% - 79% 
Prcts/Ldstuog: 66% - 14% 
Rod. Urteil: 71% -787c 
Kflr Fortgeschrittene 
Preís: jeca. 89.~ DM 
Hersteller: Occan 
Bezue: Bomico 



Menschengestalt? 

CB: Was?! Ich habe noch gar nichi gcwullt, daB in 
Dcutschland Compulerspiclc verboten werden kônnen. 
das ist ja entsetzlieh! Abcr was meine Filme angehl: 
Manchmal ist es schon ein regclrechter Kampf; bei 
..Cabal* 4 z.B. solltcn wir ursprúnglich 17 (!) Szcncn 
kurzen, aber wir konnten die Kerle schlieOlich aufachi 
hcruntcrhandcln. 

AJ: Was sind die Lieblingsfdme und -hiicher von Clive 
Barker t aufier deinen eigenen, versreht sich? 
CB: Mein Licblingsbuch isl „Dark Forces* 4 , cin Sammel- 
band mit mchreren Gcschichten; mein absnlutcr Favorit 
unlcr den Horrortllmcn isl immer noch die alie Vcrsion 
von «Bride of Frankenstein 14 . 

AAil.etzte Frage - wie sehen deine Zukunftsplõne aus? 
CB: Nun. Plane hauc ich cine gan/e Menge. z.B. fur einen 
Film mit cincr Mumicauf cinem Skaieboard, Oder etwas 
in der An wie «Hellraiser meets Nightbreed* 4 - vicllcieht 
ais Musical?! Aber mal ganz im Ernsi: Ais nachstes sicht 
ein Buch mit dem Títet Jmajica" auf dem Programm. 
úber das ich allcrdings noch nichls verraten mòchte. 
\S\Okay Clive, troizdem hedanken wir uns sehr herzlich fiir 
dieses Gespràc/i! 





Behauptung: Frankreich bietet Spiele auf Weltniveau. Antwort: Glaub ich nicht. Beweis: 
UBI Softs „Iron Lord" oder „Unreal u . Antwort: Nur Zufall? Zum Kuckuck, dann schau dir 

halt mal dieses Game an . . . ! 



Der Amiga Joker meinl: 
Einfallsrciches Rollen- 
spicl vergo ugcn in origi- 
neller Aufmachung - 
empfehlenswcrt! 



Diesmal kommen die 
Freunde vonSF-RolIenspie- 
Icn in dcn GenuB franzõsi- 
scher Programmicrkunst: 
Im 21stcn Jahrhundcri wird 
dic Galaxis von der Erdc aus 
regiert, fur Ruhc und Ord- 
nung im Ali sorgl cine Gc- 
heimorganisation namens 
„Bureau of Astral Troublc- 
shooters*\kurzB.A.T. Klar. 
dafl der Spieler einen dieser 
hanen Burschen mimt, klar 
auch. daB cs an Arbeit nicht 
mangclt. So haben sich zum 
Beispicl gerade zwei be- 
sonders úblc Schurken den 
Planelcn Selenia vorge- 
knõpíl und drohen. dort cin 
biBchen baktcriologischc 
Kriegsfúhrung zu spiclen. 
Dic beiden fordern dic Eva- 
kuierung des rohstoffrei- 
chen Gestirns, weil sie das 
ganze schõne Khcgol (súnd- 
teurer Raumfahrt-Sprit) fiir 
sich alleine wollen. . . 
I m Spiclvcriauf kommen 
noch weitere Auftrãge dazu. 
aber zunâchsi muO mal ein 
Charakter her: 78 Punkte 
diirfen auf dic Wcnc Krafi, 
Intclligenz, Charisma. In- 
tuition, Vitalitãt und Refle- 
xc vertcill werden* Auf 
Wunsch gibt der Computer 
auch eine Leistungskurve 
fur diverse Begabungen wie 
Klettcm. Stehlen. usw. aus. 
auBcrdem muB unser Held 
noch bcwaíTnet werden. 
Dann speichert man seinen 



Supcrmann auf Diskctte ab 
und stúrzt sich ins mausge- 
steucrle Agcntenlebcn. 
Der Handlungsfrcihcít sind 
kaum Grenzcn gesetzl, man 
kann Gegenstãnde aufneh- 
men und benuizen, mit 
Menschcn oder Aliens kom- 
munizieren. beobachten.su* 
chcfi . kaufen und verkaufen, 
stehlen, schlafen und víeles 
mchr. Zudem hal man einen 
Computer dabei, der hilfrci- 
che Dienstc Icistet - er warni 
z. B, vor Gefahr oder beta- 
tigt sich ais Uberseizer Da- 
zu muB der Kasten aller- 
dings mit einer eigenen (aber 
gotilob nicht allzu kompli- 
zierten) Programmicrspra- 
che gcfttttcrt werden. Und 
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damit der StreB auch ja 
nicht abreiBu solhe man 
noch stãndig scinen Ge- 
sundheilszustand im Auge 
behalten: Wcr auf Spcis und 
Trank fiir den Hcidcn ver- 
giBt. wird nicht iange Frcu- 
de an ihm haben 
So komplex Handlung und 
Spiclablauf sind. so kompli- 
ziert ist leider auch die 
Handhabung - andauernd 
tauchen neue MenOs und 
Iconsauf; ohne genaues Stu- 
dium der Anleitung ist man 
hoífnungslos verlorcn. Aber 
dic Mtthe lohnt, denn nicht 
nur dic eigenwillige (teilwei- 
sc in Ubcrlappcnde Einzel- 
bildcr untertciltc) Comic- 
Grafik ist sehenswcrt, auch 
der Sound kann gcfallcn. 
Zudem tauchen des òfteren 





klcine Actionsequcnzen auf» 
man darf z, B. mit einem 
Raumgleiter uber dic Plane- 
tcnoberflache flitzen oder in 
der Disco das Tanzbcin 
schwingen. B.A.T. ist also 
bestimmt kein Game fur 
zwischendurch, aber wer cin 
rundum ansprechendes Rol- 
lenspiel sucht und an auBer- 
gcwõhnlichen Stilclcmentcn 
Freude hat, der komml hicr 
voll auf seine Kosten! 
(CBorgmeier) 



B.À.T. 




Grafik: 


82% 


Suund: 


76% 


Handhabung: 


62% 


Splelidce: 


90% 


DnucrspaB: 


82% 


Preis/Ltlstufle: 79% 


Red. Urteil: 


81% 


For Fortgeschrittene 


Preis: ca, S9 ( - 


DM 


Hcrsteller: UBI Soft 


Bezug: Rushwarc 


Spe/ialitàt: Man kann Spiel- 


btande und 


ver&çhicdene 


Charakicrc 


abspeiebern. 


Spiel und 


Anleitung in 


deuisch. 






I Sehildkrõten-Fiebc 




COMIIHD* 



Erhõhtc Ansleckungsgefahr 
besteht auf Amiga, Alari ST, 
Commodore 64, Amsirad CPC 
und MS-DOS. 
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Das relevante Programr 



Auch wenn die WM schon wieder Schnee von vorgestern ist - FuBball bleibt der Volkssport 
Nr.l . Nicht nur bei uns, sondem auch in England, wo dieses neue Manager-Game das Lichi 
der Software-Welt erblickte. Und die Programmierer dúrfen wirklich stolz auf ihren 
Sprõfiling sein! 



Ein Leben fúr den Sport . . . 

SUPERLEAGUE 




Die crste Entscheidung, die der zu- 
kunftige Managcr zu trcfTcn hai t isi, in 
welchcr von fiinf Sprachcn erdic Bild- 
schirmiexte gerne lesen wurde. 
Dcutsch is! natiirlich auch vertreten. 
aber wer des Englíschcn mãchtig ist, 
solltc sich dic grauenhaftc Obersei- 
zung crsparen. Dann wird cin Team 
ausgesucht, wer mag, darf sei nem Ver- 
em (wie allcn anderen auch) einen 
neuen Namen verpassen. Ais nachslcs 
landei der Jungmanager im feudalen 
Bíiro des Clubpriisidcnten, der wild 
gcstikulierend auf zwei Akten deutet: 
In der blaucn Mappe findei man Infos 
uberdie Mannscbaftsmitglicdcr (Posi- 
tion, Form, Marktwert. etc), dic gru- 
ne gibt Auskunft uber die Vereinsfi- 
nanzen (Kontosiand. Spielerbudget, 
Einnahmen und Ausgabcn, usw.). Die 
Ordncr kãnncn bcquem per Maus- 
klick durchgcblímert werden, sobald 
man weiB, was Sache ist, beginnl der 
Ernst des Managcr-Lebens* 
Vom eigenen (etwas bescheidencren) 
Buro aus kõnncn alie anfallendcn Ar- 
beiten erledigi werden - fast jeder 
Einriehtungsgcgcnsiand hat einc 
Funktion. So kann man bcispielsweisc 
seinc Sckretarin mil Auftrâgcn betrau- 
en, PresMrerkiãrungcn abgeben (im 
Muliiple Choícc Verfahrcn). mit Kol- 
legen uber Ein- und Verkàufe verhan- 
deln, Training fílr die Spieler anordnen 
oder cinfach einen Tag blau machen. 
Selbstverstàndlich wird man auch 
selbst des õfteren angerufen, oder die 
Sckretarin erinncrl einen an Termine. 
Alie Verabredungcn sind peinlichst 
genau im Tcrminkalender feslgehal- 
len, und im Aktcnschrank finden sich 
noch wichtige Unterlagen uber crfolg- 
versprechende Taktiken. der aktucllc 
Stand der Liga und vicies mchr. 
Optioncn sind also reichlich vorhan- 
den, sogar so reichlich, daB stch hier 
nicht annahernd alie aufzíihlcn lasscn. 
Es fehlt also gewiB nichi an Spieltiefe. 
bei European Supcrleague ist der Ma- 
nager im Handlungsspielraura alies 
anderc ais eingeschrãnkt. Dic komfor- 
tablc Maussteuerung und die niedli- 
chen, tcilwcise sogar animierten Grafi- 
ken tun cin Ubríges, um dic richtige 
Atmosphíírc aufkornmen zu lasscn. 



Sientn elnes luBbalKpick... 




Dic Sekretarín ÍM * * ar nicht húhsch, aber lúchlij; . . . 



Besuch bvim BoC 



l'nd wu\ meinl diií PrtMK 





DaB sich der Sound praktisch auf 
gelegentlichcs Tclcfonklingeln bc- 
schrãnkt, stort nicht weiten Einen 
Schwacbpunkt aber hat das Game: An 
Spieltagen bekommt man lediglich ein 
paar Bildchen vom Geschehen auf 
dem Platz zu sehen - auf das Muich 
sclbst hat man weder EinfluB. noch 
darf man scinen Jungs wirklich beim 
Spielen zusehen. Aber von dieser Ein- 
schrãnkung cinmal abgeschen. bleibt 
nicht viel t was man bei cinem Soccer- 
Manager besser machen kònnte! 
(C\ Borgmeier) 



' ti 




Computershop und Gamesworld 

Múnchen Núrnberg 

Versand oder im Laden erhãltlich 



PC-ENGINE 

PC Englna RGB 

Joypad 

Compettion Pro 
Forma lio n Soccer 

Heit Fire 

Klax 

Lode Runner 
Nin|a Spirit 
Super Star Soldier 

SEGA MEGA DRIVE 

Konsote 

S«ga Game» SonderangaboU «b 

Batman 

Compelitlon Pro Sega 16 Bit 

CyDer Bali 
ESwai 
Ghosi Busier 
Hell Fire 
Inseclor X 

Phantesl* Star II (engL) 
Phelios 

SNten Myooh 
St ri der 

Super Mónaco GP 

Super Srunobi 
Thunderforce 111 



SNKNEOGEO 

NEO GEO KonftOlt (kompl. 

Joytilck NEO GEO 

Nam 1975 

Maglcan Lord 

Baseball 

Golí 

Ríding Hero 
Nln(a Comba t 

GAMEBOY 

Game Boy incl. Tetría 
MU deutacher Anleltung 

Burai Fighter Detuxe 

Gort 

Qix 

Solar StrAer 
Super Mano Land 
Tenrus 

Wizards ad Warrtors 

ATAfíl LYNX 

Grundgerat 

Biue ■- j " ' ~ _■ 
Califórnia Games 
Chips Challenge 
Electrocop 

Gates of Zendocon 

Gaun+iol IH 



349,- 

39- 

sa- 

99,- 
99- 
99- 
99,- 
89,- 



349 
49 

99 
59 

79 



99 
69 
109 



99 
B9 

79 
99 



649 



449 

429 

429 
449 
429 



169 

49 
49 
49 
49 
49 
49 
49 



299,- 

59.- 
59,- 
59,- 
59 ( - 
59- 
79- 



Bummg Force 
Cadáver 
Oie Hard 
Dynamrtê Du*o 
Final Blatter 
Fir* Sha/k 
Ga*n Ground 
trtvest 

Mi Tank Piaioon 

Moonwalker 

Murder 

0't& Weil 

Pool ol Radtance 

Populous 

Pons of CaD 

Power Monga 

Prlnce of Pérsia 

Ra 

Rabio Lepus Special 

Rtck Dangerous II 
Stea'tri Rghter 
Ultima V 
UMS II 
W-Rrng 
WanderlartC 



MEGA DRiVE 
ST AMIGA 
PC-ENGINE 
MEGA DRIVE 
PC-ENGINE 
MEGA DRIVE 
MEGA DRIVE 
AMIGA 
AMIGA ST 
MEGA DRIVE 
IBM 
AMIGA 
AMIGA 
MEGA DRIVE 
IBM 
AMIGA 
AMIGA 
ALLE SYSTEME 
PC-ENGINE 
ST AMIGA C-64 
AMIGA 
AMIGA 
AMIGA ST 
PC-ENGINE 
IBM 



Ankúndigungen Oktober November 



Aher Burw 

Arrow Flash 
Ajns F* 
Bat Man 

Bunde£«ga Manager 



PC-ENGINE 

MEGA DRIVE 
MEGA DRJVE 
PC-ENGINE 
ST 



C 64 Disk Best se lie r 

BardsTaiellI 59- 

Baitie of Napoieon 69,- 

Champlona of Krynn 75,- 

Dragon Wars *9 ( - 

Great Courts 59,- 

Gunship 49, - 

Klc*ioHII 45,- 

Maniac Manson 49,- 

Mícroprose Soccer 49- 

CW tmpenum 45 t * 

Paruerstnke 69- 

Piratas 49,- 

Ringaof Medu$a 49,- 

Secret of the S. Btadcs 75,- 

Sentmei Wor<ts 49,- 

S-tent Servce 49- 

Sim City 59,- 

Steaith Fighter 49 t - 

Tumcan 39,- 

Ultima V 69.- 

Hlntbooki abl9,- 

Atari ST Bestselier 

ChaoaStrlkeiBack 69- 

Codename Iceman 109- 

Dragon Breath 69.- 

Dragon Ftight 89- 

Drakkhen 75,- 

Dungeon Master 69,- 

Emlyn Hughes Ini Soccer 75,- 

F-16 Falcon 79>- 

F-29 75,- 

Fire and Bnmstone 79* 
FootbaJt Manager WorkJcup Edmon 59- 

Imperium 79,- 

Indiana Jones Adv* 69,- 

Kickorfll 69,- 

Klax 75,- 

Larrylll 109- 

Mídwinter 79- 

Player Manager 49,- 

Popuíoua 69- 



R ng5 of Medusa 
Sim City 
Sarfitght 

Thelr Flnest Hour 

Xenomorph 

IBM 

Centurion Def. o, Rome 
Champions of Krynn 

Cotonots Seques? 

Conquest o< Cameiot 

Dragon Strike 

Drakkhen 

Filght IV dt. 

Flight of lho Intrudcr 

Fooibail Manager Woldcup Editton 

Her 03 Ouesi 

Indiana Jones 

Jel Flghlerdt. 

Urry 111 

Legenoof FaerghaH 
LHX Attack Chopper 

Uoom 

Might and Magic II 
0*1 Impenum 
PGA GoitTour 
Pipe Mania 
Populous 
Raifroad Tycoon 
Rmgs ol Medusa 
Silent Service II 
Sim Crfy 

Thelr Flnest Hour 

Thunderstnke 
Tracon I 
Ultima VI 
Wolfpack 

Xenomorph 

Amiga Bestselier 

1 MB Ram plus Dungeonmasler 

688 SuQ 

Champion s ol Krynn 
Dragons Fllghl 

Drakkhen 

Emryn Hughes inl Soccer 

F- 16 Falcon 

F-16 Mission Disk II 

Heros Ouest 

Imperium 

Indiana Jones 

Kaiser 

Kia« 

Larry III 

Legend of Falrghall 

MtCwinler 
Mignt and Mag«c II 
Puaies 
Populous 
Rainbow Islsnd 
Rings of Medusa 
Snerman M 4 
Sffli City 
Starftight 

Their Flnesl Hour 
Turrican 

TV Sports Sasheroali 

TV Sports Footnall 

Ultima V 

Unreat 

Wings 



79.- 



70,- 
79,- 

"ft- 

119.- 
79.- 
79.- 

159.- 

109.- 
59.- 

119.- 
79.- 
B9.- 

119.- 
89.- 

109,- 



99.- 
75.- 
79.- 
109,- 
79.- 
99,- 
89.- 
89,- 
89.- 



109,- 

75.- 



249,- 

75,- 
89- 
89.- 
79.- 
75.- 
79.- 
59,- 

119- 
79.- 
69,- 
99.- 
59.- 

"9.- 
89.- 
89.- 
89.- 
79.- 
69.- 

68, - 
79.- 
79.- 
89.- 

69. - 
89,- 
59.- 
79.- 
79.- 
89.- 
89.- 
89.- 



Varsandbedingungani 8t PreuWanaWrjoe Drtte hir«te»lefi o"0 MfBSiíntri BrietumichUg txileoen Veriiv) w oder Vomíse oius B.- OM VeisajidKosten linlanrJI 

AuslaiOiOosleSungen nur çíçcn Vwkasse plus 12.- DM Vetsandkosten 



Versandzentrale: 

Drygalskiallee 31 
8000 Múnchen 71 
Te!: 089 786044 



Laden Múnchen: 

Landsberger Str. 135 
8000 Múnchen 2 
Tel.: 089. 50224 46 



Laden Núrnberg: 

Jakobspiaiz 2 
8500 Numberg 
Tel: 09 11 ; 20 30 28 



0 89 78 60 44 





Bei oberflãchlicher Betrachtung scheint die Szene | 
nur aus jugendlichen Halbkriminellen zu bestehen, die 
unter dem Zwang stehen, andauernd den Kopierschutz von Orig 



Jriyinal- 



Programmen entfernen zu wollen. YVeit gcfehlt: Viele Gruppen betãtigen sich auch ganz 
legal ais Programmierer foller Demos & Intros! 



Be rei ti am 64cr gcntigte cs 
Crackem der crstcn Stunde 
(wic z~B. ..llOS*) schon bald 
nichl mehr, daB ihr Pscudo- 
nym nur cinem crlauchtcn 
Kreis von Eingcweihten be- 
kannt war - der Bcsitzcr der 
Raubkopie sollte auch wis- 
sen. wem er dankbar zu sein 
hailc- So war in der gecrack- 
icn Version von Jnternatio- 
nal Soccer* auf den Banden 
anstellc des Co mm odore- 
Logos plõtzlich „1 103" zu 
lesen- Abcr nicht ímmer gab 
es die Mòglichkciu sich ím 
Spiel sclbst zu verewigen, 
also baulen vide Gruppen 
ihr Pseudony m inden Copy- 
right-Hínweis am Anfang 
desGamesein. Ais auch hicr 
der Plalz tóclu mchr fur t\\\ 
dic Namcn. GrtiBc und Mit- 
leilungen ausreichte, verfte- 
Icn ein paar fíndigp Kòpfc 
auf cine gnn/ ncuc ldee: Sie 
schriebenein cigetfes klcincs 
Programm und set/ten es 
quasi ais Vorspann vor da* 
eigentliehe Spiel - die ersien 
Intros wareo geboren! 
Aus den Toxisei cens wurden 
mil der Zeli richiige kteine 
Kunstwcrkc mil Grafik, 
Musik und aliem was dazu- 
gehõri- Mur: Wolllc man 
den Crack nicht úber Ge- 
biihr vcrlangern t muQtc 
man sich auf wenige Kilo- 
bvte Speichermengc he- 



sehranken. Also gingen 
manche Freaks dazu tihen 
ihrc Tmros auch ais cigen- 
ptãndigc Progipmme her- 
auszugeben* Ihr ahnt es 
sehon: Dic Dcm^s waren 
crfunden! Bis zu] diesem 
Zcilpunkl waren Intros cine 
reine Cruckcr : ]>oinãnc ge- 
wesen; mit dem Àuíkom- 
men der Demos, die ja nicht 
mehr an Raubkopicn ge- 
bunden waren. Anderle sich 
das schlagartig. Reine De- 
jno-Gruppcu schossen wie. 
Filzc aus deíj Bod£ní*und so] 
mancher erínlgreiehc De- 
mo- Programm acre r isi heute 
aUVollprofi hei cinem ange- 
sehenen Soflwarchaus tatig! 
Schon bald icillc man die 
Demos in verschiedenc K;v 
icgorien ein: Bcisjyelsweisc 
Musikdemos oder ^Megadc- 
mos'\ bcLrocnen mehrere 
Demojt^ííeinem Programm 
zu&ajnmcngcfa&t sind, 
Abcr kehren wir zuruck in 
die Zukunfu sprich zu unse- 
rer ^Freundin". Vom Mo- 
ment, aU der erste lOOOcr 
úber den Ladeniisch ging. 
bis zum Erscheinen der er- 



mos/Inlros auf, und ais der 
Amiga 500 auf den Markt 
kam. ging es so richtig los: 
linde 1987 lõslc dic deutsche 
Gruppe «D.O.C* cin e Mo^ 
dewelle aus, indcm^tffTlur 
ihr Demo „DcmQj<5 forever** 
zum erste nmaJT.Bobs" ver- 
wendeten, also (zum Tcil 
auch anijjncrte) Objekte,die 
sich ioí^verschiedenen For- 



tus. indem sic iur Gruppen _Spreadpoint" 

„Dcmonvlbrever" („Woow*) und „Rcd Sector 

;nma)^Bobs M ver- Inc." LMegadcmo") ais stíl- 

. also (zum Teil hildend. 

werte)Objekte,die Zum SchluB noch kurz ein 

erschiedenen For- Bliek auf jene Effekte, dic 



niaik nen libei den Bild- zur Zeit .nr smd: Da w;irc 

^rm bewegen. Nahczu al- einrnal „Red Plasma 44 , also 

Ic Demos, die in den darauf- Farb^rlàufe, ganz ãhnlieh 

lolgenden Monaten erschie-. der Musler auf einer Seifen- 

nen, waren mehr oder wehi- bUi^c; auBerdem ^Stencil- 

ger verbesserie Vcrs»u>ncn Vectors*. d*h. mil Mustern 

von «Demons forcflír%A!5 gcfullte Vcktorgrafikcn. 

nfichstes kamen Intros mit und schlícBIich die Kombi- 

SinusscrolTern (geserollte naiion von Vcktorbobs mil 

lexxc in Sinuskurvenlbi m) au^gctulítcj Vcfctorgraíík. 

und Demos mil Vektorgra- È^gibt aber noch eineganze 

fik heraus, Mille I98 l ) kon- Menge anderer. cbenso sc- 

zentrierten sich dic S/cne- henswcrter HlTekle, deshalb 

Programmierer dann jror- hier ein kieiner Tip fíir alie 



T/»Kff in Sinuskurvenform) 
und Demos mit Vektorgra- 
fik heraus. Mitie 1989 kori^ 
zenirierten sich dic S/cne- 
Programmierer dann vpor- 
nehmlieh auí zwei fíouti- 
nen: Zum einen diyErstel- 
lung von „Vektorbobs*\ boi 
denen die Objckte nichl 
mehr wic frúhcffdurch Li- 
nien, sondem éurch Bobs 
dargestellt wc/den (meist 



De mo- Fa ns: 
Demos sind 
verschiede 
3L B. UGA 
SpaB 
wiinsy 



í meistcn 
i _ .) Obcr 
-Anbicten 
Viel 



zum Erscheinen der er- Kugeln), zi^pi anderen 
n Amiga-Dcmos verging sehlug jeizi die Stunde der 



Nach und nach lauchten- 
aber recht ansehnliche De- 



und auch heúte setzt hicr cín 
Finne. und zwar Slaver von 



* 

/ 





AMIGA Programme 


AMIGA Programme 


m ATT AC* sue OT 


ItVBC 


LOOO OT 


ftí.BC 


ACUDAS C»>WF*Otí5H(P 


«.» 


LODM DT. 




AMOS GAME CAtATOA 


TM.» 


LORDSO*THE^SitOSUH DT 


- 


ANAACHY 


40.» 


LO3TFATH0L OT. 




APRENTiCE DT 


54 K- 


LO«D6 O* DOOU DT * 


OMO 


ATOUl* CTT 


54 00 


lOTUSTU*$OOiALLe*GE ■ 


*A 


BACXTO TV* FUTURE J 


so.tc 


Ui TANK PLA TOO* OT * 


7J t B0 


BATTLEMAWKfi i B4£ 


60.00 


MAGC FLY DT. 


M.BC 


BATTLEUA5TÍR CTT 




M*NCHE5TCBLJ**TíD OT 


W.W 
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74IO 


•LOCKOUT DT 


to.» 
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aUOOCAM DT 


65.00 




SO.BO 


■UNOE5L&A UANAGER DT 


W.W 


UAUPTTi CSLA>03 ■ 


«flO 


555 HH£ SOUOUP OT 


».» 


UOvWTfn OT 


e4.w 


CABAL 


5A.ÍO 
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&4 h «0 


CAÍJAVt» 




WOftGKT RE51STV4CE DT 


u 
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UOKT • UAOC } 
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64.00 


wuOS * 


K.BO 
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£11 KJ 


ujrOEd QT 




Cwe£*CHAU**»l3trj OT 


72» 
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« ■ 
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•MO 


*->3KrBA£ED DT. 




COOENAUl CLMAN 1 UB 


•0.00 


fcOOTfc* . SCXITM OT 


ífl.BO 
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Mc 


MUCLEAW WAUS 


«.» 


COLOR» 
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Hia 
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0»L IUP1*WJM OT. 




COMDUÊ5T OF CAA*£LOT 
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ij oo 
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WB 


OAEMTAL GAMES CTT 


«u» 
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bUO 
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PnOJECTTLE OT 


«00 
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Ria 
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ppçuam* : ' 


64 HO 


DRAOOW STfirKE 


w 


Pí^ATtS OT 




DUhOEOH UABTER DT 1 MB 


ts CO 


PlAVÍP DT 




DYWAfcOC 0C9UOGCT ' 
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r.i 


DYNAJTV WAAS 


»w 
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64 BO 


draoo* fc*ce 




PCPVLU3DATA&»K OT 


»BC 
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'-^ ■ 
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S4BC 
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64 KJ 
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EP1C • 


' - ^ 
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4*00 


Ern» t PtanM of l HiM W^rttff 




RED STOFtU FtâlNO DT 
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MaCOMBATRtOT OT. 




RCSOLUT10N T01 OT 


6*60 


F-*6 FALCON DT. 1 UB 


TJJJ] 


P»C* D*P*aE«(X5í * 


SB BC 




54 ec 


PINOS CF -je : . > DT 


S*yc 


F*tO STEAlTrl FíQHTER OT 


««CG 


«A>W«U OT 


»BC 


F^JO RETALIATOR 


B4SC 


SAPACOH * 


e ? 


FINAL *ATTl£ DT. 1 


Mm. 


sat**i • 


54 BO 


FIRÉ * BauSTCXH 




SECONO W^LD * 


'= - 


ri^^h èl hri^h ^H. . rik rik .m ■_ m. h h. 

FLIWBO50UÍÍT OT. 


WÍC 


SCCAeTC^MOW^rfiSLAND DT * 


6SBC 


FLOOT OT 




SHACOW C* THE 6CA9T 7 *o &»jPT fjT 


Tseo 


FM WD«LO CfP EOCTION 


IMO 


SHADOW WAflRrC^S OT, 


£* 5C 


FUU UO AL PLA*CT OT 


OMO 


SHEPUAV M4 OT 


Bí BC 


FUTVM WAAS TT 


« a: 




50« 


QRCAT COURTS OT 
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SJUOTV DT 


7JBC 


GA£0 UCRMAS OOlF DT 


B4 0O 


S*U CjTV TERPAih E^TOO 


XBC 


0R£ULM2 OT, * 




3>UVACAA OT. ' 


BEBO 


a»*or*r * qobuns ot 


40 GO 


Sifl FRED OT 


65 BC- 


OOtOOFTMEAjTÍCS OT 


■r, ^: 






GUKSWP DT. 




SPT A*<0 LOVEO UE 


40 BC 


NAALFV DAV1CSON 


72 BC 


STAPHLGMT DT 


65 BC 


KÊROÊ5 COUP1LATOM 




STORM ACPO&5 E JTOPÇ 


74 BC 


iWUORTAl DT 1U0 




STUNTCAB RACER5 


64 BC 


lUitRAAM DT. 






lua 


INTERKATlOAiAL 33 TEWtlS 




SuPAEMAO 


mm 


Étí QlAftA 3 ADtf OT 


«SWC 


ffrtWD OF tHC SAMUPAJ OT * 


65 IC 


iNtTl**A*0^%tfC CTT 




TAC TICAL FOHTER 2 OT * 


ú5 *: 


W5PÇCTOR GRfFFU OT 


40 BO 


TfEhAQE MJTAMT NtMM TUftTLE 
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nnERHATOHAL BCCCER CMALL DT * 
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50 BO 


HW OT. 


tt*C 


Hf t*£A« OT 


bMD 


ÍTCAA#£ FftCM Tk£ DtSSEWT DT 1 UB 


'4 BC 


T: UE UAChlKB 


SOBC 


fT CAUÊ rrOM DATA DtíPC QT 1 MD 


WBC 


TATASL«CTRAP 
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1^>HDOFLAJT"OFÍ 


MBC 


T k£M E P AflK U VS TEftT OT 


«BC 
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MK 


*Olw*auewt QCaJ • 
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AAtPltf} 4ACA5CN OT 


40 BC 


*OV»lP C QABÍL DT 


60 BO 


AACK MOCLAfl OOLF 


» BO 


T>«iP F1N£ST <^ 


K 


AAC* MCX LAS OCXí DATA 0*5* 


37 BO 


TX TW1R0 i '■ 


6SBC 


(ÇHALAAW OT 


W BC 


THE PLAÉR* 


60 BC 


*>^< CFP 2 OT 


WSC 




50 BC 


WLUMQ GA ML SHOW 


4* BC 


-V B»0"T5 flABifFTBAlL OT 


T*« 


GUC5T TRíFvE PACK 


64 BC 


&=ORTS BASE BALL OT 


M.BB 
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M H 
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»OAX 


40 ÍC 


U.T1UA5 * 


70 BC 


LAST NfN*» 2 OT 


9MB 


L*<5 1 OT. 4 


77M 
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LW*AL OT. 
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LE5URE SUíTLAWO 




VfíUB FLY TRAP " 


64.00 


UQHT CORACOR DT * 


05 BC 


nARHEAD 


50. BC 
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54 BO 
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WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 

8038 Grôbenzell 
Telefon 08142/8273 
08142/53912 und 08142/8274 

AMIGA Programme AMIGA ZUBEHÕR 



WHEE15C*:«E * 
**M3S OT 
*"V3SOFC*ATH OT 
W^SOF FURY 
WOLFPACK OT • 
ACPLO BOtif-0 UAKAGW 
WAYME fiflEW CEHCCftXr 
HOJT DT h 
?AX MC KVUCKBM 0T 

rousiE DT 



60 BC 

74 r 0O 

■ v ^ 

74 r B0 
40 BC 

MM 

64 0C 
64 BO 



* PtAYEP adapte» 

1-COPy 2 r*l K* m „, 
Í-COPY2 PWOFESSíCAlAL 



AMIGA ZUBEHOR 
Diskettenlaufwerke 

arFLC^PYEXTEflHASOOAJOOO ABSChA^TBAP 
Í*OAB EXTREU LltSÉ S^^ftSUML^E » MU 
ncO< -CMPLETT AMBCMLUSVCFim t ?0 BC 



*.?V ÍLOOPY EXTtAN A60O AXCC. 
AflSCMALTBAff. 4040 THACK». US 009. 
KCMP-.mAHSCMLUSS^ÍPTlG 



Speichererweiterungen 



112 KB RAM EflWt"t°^0 AHDZUU 
Ei*4í,*CCfíS r *i53CKALTBAA 4 MEGA 
BJT CH^PQ. APXU-UHA 

1 .1 Mf í * * " - - RAU CAAO AUtOA 600. 
INTERN. UTT %\3 KB BESTÚCtCT, LM 

Íl UCOABYTC RAU CARO AAIlOA 600 



P C UEGAfiYTE RAU CARO AMIGA 
■STERN, li 7 J UB Be5TVJC<T 



Mfjfl 



Í4000 



Harddisk 



KAPOO<BK SrATiOiítí FUP AIMAI 
»MBYTE 
4C MBYTE SEC 
SCMftYTI 
MfiYTE 



400 0D 



10*0,00 
12SB m 

T4M L 00 



AUTOBOOT F4.ECAPO FÚO AM<iA J000 

■K UflYTt 606 i>; 

40UBYTE MUO 

4CMOTEBOP fMi» 

ÍC- UBYTE SC» 1 306 CC 

•3M0YTESC* ■*>'.- 

ALU HAPOOÍK3 Uhp FILECA^DS WtROEl» 
KOMPVfTT A»i5C«LU^f «TIO UVD Md 
AUTOBOOT ALF 2 Tff£lB£R 4^GELiE'CRT 



MODEMS/BTX INTERFACE 

BtST UCCEU ?40Q L ?96,00 
BEST UCCEU J40J F\US 43B 00 

%E5TUODf U :#COfC U>*P£ *4«00 



HTX |fcjT í - a ■ F MVL Tl TE PA* SOFT 
BT* l*tTEPFACe F COWUOOOPC 5QFT 



miprfao» um N*o *y DB* 3 TdoOTi B*n»chT 



Scanner 



RE»fl nAH0V3CAÍ<W£P TYPÍ 200 D** 
SW. 64 MU 

REISHANDV SCANWERTVP 10. 400^ 
SW. 1GGMU 

R£LS KAW0V aCAX^f H TYP 6 COlOP 
00B& FARBEN . 54 MM 
RCtS ©tnscXAL A4 SCA-WR. 200 C**i 
4 iVUUÍITUFEf» 



460 00 



65B ^: 



t40CG0 



LM 



J4 0C 
40 BC 
74 |C 



PREISHITS AMIGA 



ACTK3N S£RVC£ 




AI7YAMCED BrO SIMULATOR 


17.00 


BM* &UUOTOA 


a. oo 




1110 


r\YF*aHTCR 


34 SC 


GRiMBLOCO 


17.60 


ttPWf 


17.00 


ÍTALTBC 


17.W 


^jupjCT 


17JO 


KJKSTARTI 


17.00 


MOTO CROSft SIMULATOR 


17*0 


Ml T PO tOOST OULLCSOC 


17J0 


CP* SAFAR: 


íT.00 


PACUANiA OT 


»7J0 


PAPfRflOY 




POWERC^IFT 


34.60 


PR0T£Hr*3 5íUULATOft 


tTjO 


ffiO PCWERBOAT &UULA1GW 


17.60 


PROTECTOR 


'7.» 


RCCXBTAft 


17« 


IAS CCMBAT 


17*0 


SiDE"rV1MDER 2 


17» 


SPiOtRTRO^C 


IMO 


BTORUU-WO 


34» 


T-&RO 


17,00 


TIMEfi C LORE 


WOO 


T3£A5UR€ 16LAK0 C*ZT< 


17.00 


Tft^AQ ? COMPJ_AT10N 


»oo 


AAQ UAO |Bfl 


*TJ0 



LEERDISKETTEN 



33* 



I0w 



5 25* t-D SkcWv 10* 



MD 
«MO 

tiOC 



MAUSE 



REtSUCUSE FUR4LLE AMtíAS 
MCA^f 5ÉT HAL^KALTtR(r»AO 



7i.« 

10BC 



DISKETTENBOXEN 



BOX B0STCK3 5- DiSAETTES 
BOX 100 STCK 5 J5 DtWETTES 



10 00 

10 oc 



BE! DRUCKLEGUNG NOCH NICMT UEFERBAR * imum vor&«haltBjfi ■ UsU gagen frankí*>nBn RuchLímBCtiiog Bm« CompulBrtyp ang^oen 
V#r»ndkOB^n NBcrViohmt pius 7,00 DM VortíMa* plus 5.50 DM * Ausiand Euroocbeck ptua T0 t 00 DM 



UP & D0WN 

Seit der Erstausgabe gíbt es die Game-Charts - seit jenem denkwiirdigen Tag miihe ich 
mich Monat fiir Monat ab, mir eine geistreiche Einleitung einfallen zu lassen. Und 
ausgerechnet zur Jubilâumsausgabe gehen mir die Ideen aus! So eine Schei . . . 

Lesercharis 



(ADV.) 
3(3) SIM CITY 

J Ver *auf scharIS 
10 -Mpirates 



I 





Redaklionscharts 

1. PLOTTING 

2. CORPORATION 

3. SAINT DRAGON 

4. BATTLE COMMAND 

5. FALCON MISSION 
DISK2 

6. LOTUS ESPRIT 

TURBO CHALLENGE 

7. B.A.T. 

8. STREET ROD 

9. VAXINE 

10. WORLD SOCCER 



Rcdaktions-Flops 

. FLV F1GHTER 

rilespeed 



Lese '-Rop s 

' HCB0 ^ER R0R 



Na, wenigstens hat jctzt dic 
Qual cm Ende, dcnn nun 
kommt, was kommcn muB; 
dic íibliehe kieinc Auswcr- 
tung unscrcr funf verschic* 
denen Hitparaden. Aller* 
dings macht Ihr cs mir auch 
nicht gerade lcicht! Mit be- 
wundernswcrtcr Bcharrlich- 
keil besteht Ihr in Euren Le- 
sercharis fasi vollsiãndig 
auí den Kandidaien des 
Vormonats. Sicher, im Mit- 
telfcld habi Ihr ein biBchcn 
umgesiclli, auBerdem sind 
.Unrcal" und der «Player 
Manager 44 dazugckommen. 
An der Spitze hai sich aber 
wirklich gar nix geandert* 
bis Platz drei hatte ich mír 
dic Arbeit getrost sparen 
kônncn, und wir hátlen cin- 
fach dic Charts vom Okto- 
ber nochmals verõfícntlichi! 
Aber ich ver&tehe Euch ja: 
„Piratcs!"\ „Indy" und «Sim 
City* 4 sind halt auch absolu- 
to Spitzcnklasse! 
Bei den Vcrkaufscharts sieht 
cs wieder genau umgckehrt 
aus, da muB man Spicle, die 
bereits im Vormonat vertre- 
ten waren, schon fast mit der 
Lupe suchen. Bcsondcrs au- 
genfállig: Der «Player Ma- 
nagcr 41 isl nach sage und 
schreibe funf Monalen an 
der Spitze (drei Hefte, zwei 
davon Doppelausgabcn!) 
plõtzlich komplett aus den 
Chartsvcrschwunden! Aber 
der Nachfolgcr „Kick Off 2" 
ist ja sozusagen scin nãch- 
ster Vcrwandlcr . . . 



Was fehlt noch? Richtig: dic 
Flops. Sclbst da zeigt Ihr 
Euch erstaunlich standhaft. 
der cinzige Neuzugang, 
„Web of Terror", hat sein 
Schicksal aber auch red- 
lichst verdiem, Welchc 
Games wir warum in dic 
Redaktions-Charts gewáhh 
haben, verstcht Ihr sofort, 
wenn Ihr dic entsprechen- 
den Tests gclcscn habi. FUr 
die Redaktions-Flops gilt 
das gleiche, vermutlich so* 
gardoppelt. Daniil uberlas- 
sc ich Euch nun dem einge- 
henden Siudium der akiucl- 
Icn Chartlage» zuvor aber 
noch unsere ubliche Verlo- 
sung: Jcdcr, der uns ein 
Kãnchen mit seinen persõn- 
lichen Hits und/oder Flops 
schickt, hat wieder mal die 
Chance, eine* von drei Jo- 
kcr-Shiris oder eines der foi- 
genden Spiclc zu gewinnen: 

I v Der Spion, der mich liebte 

1 x Dâmocles 

1 x 688 Attnck Sub 

Nicht vergessen, den Abscn- 
der und Euren Wunschtitcl 
mit auf die Postkarte zu 
schreiben! Adressiert wird 
sic dann an: 

Joker Verlag 
Up & Down 
Unlcre Parkstr, 67 
D-8013Haar 



mtm pc in fttttti ROsnaN évpuõrrhe - 

0D€R £M StUÍpqàãH W Dj£ BPffJ/È&l 
ODES REICW £S DBN ffiCHR 






Wer aulchronihlit/cndo SiralSenkreu^er, 
James Dean und l'ilroc wie ..American Grafftly* 
• .'In. darf schonmal die Lederjacke aus dem 
Spcicher holen und sich Pomade ins Haar 
schmieren: Ein uuioniobilèi Trip dnreh 4 
die verriicktcii I illies Mclu an! ^-^S 




Der Amiga Joker meint: 
Ein Game wie ein 
Ami-Schliiien: bildschõn. 
bcquem und miljeder 
Mengc Power! 



Ncri min m 




Slreel Rod 

Grafik: 82% 
Sound: 79% 
Haitdhabune: 80% 
Spielidee: 87% 
DaucrspaB: 80% 
Red. Urtetl: 82% 
Fur Fortgcschrittene 
Prcis: noch oflen 
Hcrstcllcn Califórnia Dreams 
Bezug: noch offen 

Spc/ialitfl: Zwci Disks. 
Zweiílaufwerk wird unter- 
stQizt, Keín Kopicrschuu, 
PaBwortabfragc. angcnehm 
kurze Nachladczcilcn. SpicI- 
stãndc konnen gcspcichcrt 
werden. 
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Seit nunmehr eincm .lahr fiebern díe Píloten unter uns der zweiten ZnsalzdiskeUe fur den 
Kònig der Simulationen enlgegcn. Jctzl ist es soweit: Wer nicht geglaubt hat, dali 
Spectrum Hololiyte síeh nochmah steigern kann, mull sich min cines Bosseren belehren 
lasse n! 

Falcon Mission Disk 2 




Wahrhaftig: Die zweiíe Mission Disk 
fegt alie Zwcifcl mit Úbcrschallge- 
schwindigkcii beiscite - hier ist kein 
AufguB der crsten angesagt, hier wim- 
mcli es geradezu von brandneuen Fea- 
turcs! Die wichtigstc Neuerung ist 
wohh daB man nun nicht mehr mil 




I 



cincr F- I6A unterwegs ist, sondem mit 
der aktuclleren F-I6C. Ncbcndiversen 
technischen Vcrbesserungen ist somit 
auch dic BcwatTnung wieder auf dem 
Stand der Dinge: Die neuen Amraam- 
Raketen haben cine viel grõBcre 
Reichweite, sic treffen auch, wenn der 
Feind noch gar nicht in Sicht ist* 
Wciter gibt'5 jetzt Harm-Missiles, dic 
SAM-Stationen sozusagen unter Ga- 
raniic zcrstõren. Selbst die Sidewin- 
der-Rakctcn sind effekliver geworden, 
und cin ECM-Pod braucht man jeizt 
auch nicht mchr cinzupacken, das ist 
nun schon scricnmaBig cingebauu 
SchlieBItch wurde noch das Radar 
uberarbeitet, seit ncuestem untcrscheU 
den sich MiGs und SAM-Stationen 
farblich. was das Pilotenlcben erheb- 
lich leichter macht. 



reich, Mit AngrilT alleinc ist es nun 
nichi mehr getan, jeizt muB auch ver* 
teidigt werden. Der Kampfpilot stehl 
daher oft vor schwicrigen Gcwissens- 
entscheidungen, denn was hilft der 
eríolgversprechendste Angriff, wenn 
wàhrenddcssen der Feind das Haupt- 
quartier einnimmt? Friedlichc „Spa- 
zicrflOgc* fallcn also kompletl unter 
den Tisch, dafiir kann man jetzt (vor 
dem Flug) auch Verstãrkung anfor- 
dern Mit cinem Wort: eine knallharte 
Hcrausforderung fur Top-Guns, die 
das Hauptprogramm bercits iro Schlaf 
beherrschen! 

Der Vollstândigkeit halber sei noch 
erwãhni, daB auch die AuBenansich- 
ten verbessert wurden, es kann nun 
stufenlos in beide Richtungen „gc- 
dreht* 4 werden. Damit wãre so ziem- 



biticr notig, denn die Programmierer 
waren so frei, auch den Gegncr mil 
einieen Ncuhcjicn zu versorgen* Er 



vermutlich ohnehin langst unterwegs. 
um ihre Ersparnisse in das neuc Fal- 
ken-Fultcr zu investicren, Und lhr? 



vertugt jetzt nieni nur uoer Kunsiucnc {mm) 
Intelligenz, sondern auch uber ein 
paar MiG-27, Bomber-MiGs und na- 
tiirlich jede Mengc der guten alien 
MiG-21 - meist greifen dic Võgel 
gleich zu íunft an! Und weil das zwar 



noch Hind-Hclikopter auf die 
«■sr des Spielers los. 
Die neuen Missioncn sind naturlich 

auf die vcrSnderten Verhâltnisse abge- 
«limmt und wieder sehrabwechslungs- 
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PRASENTIERT: 






SONDERHEFT > 

í SmULAJIONEN 

COMPUTERSPIELE ALLER ZEITEN 
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t *■ * 



H .f' Vi* 





Viele haben sie schon totgesagt, jene komplexen Textadventures mit ausgefuchstem Parser 
und eher zweitrangigen Grafík-Beigaben. Was ehedems die Domâne von Infocom und 
Magnetic Scrolls war, hat Software 2000 jetzt zu neuem Leben erweckt - und zwar 
komplett in deulsch! 
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l)Íc Ôka-Kutasirophc hat dcm 



Um den Anspruch auf ge- 
dicgcnes Computer-Entcr- 
lainmem wcrbcwirksam zu 
untcrmauern, hal die Plõncr 
Softwarcschmiede ein cigc- 
nes Modewort krciert; *Ari- 
venturcs", Das Stundenglas 
soll sozusagcn cine ncuc Ara 
der klassischen Abenteuer- 
spiclc eínlauten, und alie ln- 
focom-Hascn werden derlci 
Wiederbelebungsvcrsuche 
sicher zu schalzcn wis&cn. 
Zumal auch die philoso- 
phisch angehauchte Story 
uber die Hekiik und Unrast 
unserer heutigen Zeit recht 
anspruchsvoll ist: 
Sir Glanfoss war vor 80 Jah- 
ren dcm Gchcimnis der Zcit 
auf der Spur, scinc Nachfor- 
schungen fuhrten ihn in cin 
libetanisches Klostcr. Don 




fand er cine mcrkwUrdige 
Truhe. die in ihrem Inncrcn 
eine Mãrchcnwclt barg. 
Doch dann zerstôrte cine 
Nalurkalastrophe Klosler 
und Truhe; erst kurz vor 
scinem Tod fand der Wis- 
senschaftlcr heraus, daD 
noch cin Gcgcnstúck der in- 
tercssanlcn Schachtcl exi- 
sriert. Also faBte cr scinc 
Erkcnninisse zusammen, 
schickte alies donhin, wo cr 
Truhe Nuramer zwei vermu- 
tetc, und starb,.. 
Das Spicl beginnt im Jahre 
20 1 2, nachdcm cine wcllwei- 
le õkologische Katastrophe 
dic Menschheii heimgesucht 
hat. Durch Zufall entdcckt 
unser Held die Truhe samt 
den dazugchõrigen Auf- 
zeichnuneen- Natúrlich er- 



kundcL er deren Inncnlcbcn 
und macht Bckanntschaft 
mil allcrlci Magiern, Mon- 
stern und Fabelwesen, fur 
die verschiedene Aufirage 
zu crledigen sind. Ziel der 
Obung ist cs t binnen zwòlf 
Tagen das verlorengegange- 
ne Stundcnglas wicdcrzufln- 
den, das den Lauf der Zcit 
regele. 

Alie Befehlc werden úber dic 
Tastaiur cingegeben, wobei 
der deutsche Parser crstaun- 
Hch guie Arbeil leistet; Er 
versteht auch lange Schach- 
telsãtze, nur solltc man dar- 
auf achten, dic Objckte gc- 
nau zu bezeichnen (z. li. 
Bikhlein, nicht Buch). Dic 
RatscI sind knackig und ori- 
gincil, die Texle humorvoll, 
aulierdem kann und mufl 



sehr vicl kommuniziert wer- 
den. Insgesamt trifft man 
auf 20 verschiedene Perso- 
ncn. es gibt uber 100 Ràume 
und 25 Farbgrafikcn - Icider 
in ziemlich beschcidcncr 
Qualitãt. Auf Sound wurde 
konsequeni verzichtet, noch 
niehl einmal eine Titelmelo- 
dic durchbricht die Stille. 
Bedienungskomfort hal 
man dafur groflgeschrieben; 
Die wichtigstcn Befehle 
wurden auf die F-Taslen ge- 
legu und man kann sich vom 
Drucker ein Protokbll er- 
stcllcn lassen, Eine interne 
Uhr informiert uber die Ta- 
geszeit im Spicl und simu- 
liert die fiar Aktioncn ver- 
brauchte Zeit, wobei das Li- 
mit von zwõlf Tagen nicht zu 
eng gesicckt ist. 
Man kann ohne Ubcrtrei- 
bung sagen, daB Harald 
K rúger (Story) und Andreas 
Niedermcicr (Programm) 
ganze Arbeit gcleistct ha- 
ben: Das Stundenglas macht 
mõglich, was viele fur un- 
mòglich gehaltcn haben - 
cin deutschsprachiges Ad- 
venture, das (fast) an dic 
Qualitãt fríihcr lnfocom- 
Games heranreicht! (wh) 




DAS STMDENGLAS 



Spezíalitãt: Das Game wird 
mit cinem spannenden Kurz- 
roman, eincr húbschcn Kanc 
und cincr Coderad-Abfragc. 
dic in die Handlungeingcbct- 
tet wurde, ausgdiefert. Meh- 
rcre Spcichcrstánde mõglich. 





Suche Hardware 



Tausche Toaiter gegen Auri! FQr 
nãhcrc Information rufi an: 
05247B0502 SEE YA LATER! 
MEXX is m 

Annes Schwcin Micbt Amiga 500» 
2000 odcr 3000. Da Soziaihilfcab- 
hãngig, biuc uiuoiul Daniel Mo- 
niri-Awal, Geschwistcr-Scholl-Str. 
89.40l9Monheim2 

Sorry! AnncrSchilIcrsuchtkosien- 
los (íoity) Spcichcrcnvciterung fur 
AIOO0 auf IMB. Bóris Keswlei, 
Milnstereifelemr 33. 53?6 Boudc- 
ralh. DANKE)?!* 

Tausch** fulçende Amina Orig.: H 
Hills Cup II, Super Cars. Cabal 
Auri 2600 mit 4 Spiclcn -t Zubc- 
hõr, 10 Cléver und Sman Hefte. 10 
Mad Hcftc. alie I009Í OK gegen 
Nordic Power Cartndgc ( 100't 
OK). Schrcibt an: Matthias Nikola 
Wanncnwclsch. Grirnmclshaus- 
enstr. I. 7640 Kehl 

Suche DF1 fur A500 mit Kabcl. 
sowic orig, Panzemrike mil dl. 
Ani Zahlc togar Cali Cantcn von 
3-6 Uhr umer 0561/771161. Alie 
Prcuc VB. 

Wer schenkl miltcUosem Schuler 
cinen funktionicrendcn A500 (vicl- 
leichisogarmit lMB?)odcr A2000^ 
Portokosten ttbcrnehmc ich! Tel: 
06268/1659 ab I4h, Jurgcn verlon- 
gen 

Suche MRgHI A 500 - Spcichcrcr- 
weilemngauf IMB. Kcine dcfckten 
Sacben!* Evcatucll mil Disks. An- 
gebotc schncll an: SicITcn Lcwc- 
ren*, Wcihergasie 11,8811 Lcutcra- 
hausen. Odcr: 09S23/6K6 



Bictc Hardware 



Vcrkaufc Nordicpowcr Frcezcr 99 
DM. Super Tcil!! B. Hackc, Jágcr- 
weg 10. 3280 Bad Pyrmom 

Vmtclficrc meinen nugclncucn 
A 500 - Minde : 700 DM* Su- 

che Amiga * C-64 Programmc. 
Matthias Klein. Postfach 150350. 
2800 Bremen IS 

kabcllotcr Maus SICOS (ncu, un- 
gebraucht) fiir PC nur 175 SFr 
Amiga 2032 Vidco Modulator Kit 
(2 mal) pro Stuck nur 130 SFr. 
Fligfug-Anii-Flimmcr-Kauc nur 
300 SFr, Atari-Maus (ncu) spczial 
tkt, our 40 SFr., Audio-Digiturr 
Hagcnau Computer Amiga 100 mil 
Programm nur 150 SFr,. Inlcrcs- 
senten mcldcn *ich bei: Duong Ki- 
cm Duc, Pctcr*tr. 31, 3186 Dtidin- 
gen, Schwei*. Tel: 037/431001 

Druckenudcln fúr NEC P220O 
Sllick 20 DM. Bar oder V-Sehcck 
(per Einschrctbcn) an: S Mrowka, 
Ulmenstr 66, 2890 Nordcnham 

Verkaufe InL A2000 Uufwk. (3,5* 
Drivc von NEC, ladcnncu!)fúr 170 
DM. Intcresscntcn schreiben an: C. 
Grunewald, Marburger Str 245, 
6300 Cicflcn 

Stop! Vcrkaufc C64. 1541 (Spetd- 
do*+). Final Cotridge III, Zeit- 
schriften u div. Zubchòr Tel.: 
06857/542É 



Vcrkaufc A500 + 2. Floppy + 40 * 
Mínima* (1MB) fur ca. 1000 DM 
(VB).Kontakt lu: 02427/1693 (Stc- 
phan Schniulcr)! Na hopp, auf 
mm Telcíon! 

Achluitg! Vcrkaufc Schneider CPC 
464 raít Grunmonitor GT65, Am* 
strad Floppy DDM tnit40Spielcn. 
AiiwcndcrdUkctlc und Hiindbuch 
ffir ca. 430 DM! Tcl: 073W/1 2 49 

Amiga 200OB (2LW, fliilips TV 
Tuner* Super Spíclc. 2 Jo\stÍck*. 
FachlitcrafUr) kaum gcbniucht t 
dem MiTisibictcndcn ab 2000 DM 
m verkaufen. B. Egcr, Regina* 
UUmannsti. 5. 8000 Múnchcn 81 

Verkaofe C-64II u. Floppv I54M! 
u Orig. Ghostbuslcrs II It Rcset- 
schaltcr Alles 3,5 Monalc alt Tup 
Zustand. Obcr den Pie» kdnncn 
wir ja reden! Schrcibl &chncll an: 
Sicffen Lewcrcn/. Weihergassc II, 
8811 Lcuierahauscn. Oder Tcl: 
09823/686. PS: Der Mci*tbictcndc 
gcwinnt!M Tauschc auch gegen 
A500 mit Zubchõr Kcine defektc 

Verkaure A50O und TV Modulator 
1/2 Jahr ah. sowie Drucker 1550 
und Monitor 1084. 2 Mon. alt. 
Kaum gebraucht. VHB 2200 DM. 
Tcl.: 07224/4746 

Tauschv A500 mit C-64 Tastatur 
gegen A2000!!' Angebotc an: Jcn> 
Flcíg, P&tBtt 8, 7512 Rhcimtcttcn 
2. ERtcs Angeboi crhalt 10 lcerc 
Àmiga-Disks* 

Vcrkaufc Nordic Pòwer Frce/cr ftir 
A500 (2 Wochcn alt). Kaum bc- 
num. NP 250 DM, VB 200 DM. 
Sebastian Martin, Rube/ahhtr. 56, 
2000 Hamburg 74 



Suche Software 



HBM Wer hat Frbarmen mit 
mir??7 Suche Software fllr AS00! 
Sucbe: Dytcr 07 ? Manchester Uni- 
ted, Fire, Turrican, Nonh Sea In- 
ferno, Thundcr Bladc (bilte nur 
Ohginalc). Kann tcidcr nur 10 DM 
bezahlcn! Schickt Software an: 
Holger Weber, Rônigcruir 18.5608 
Radcvormwald 

Suche Funta*y-Rol!cn und Ac- 
tionspiclc fiir A500. Bcsondcrs 
Phantasic III und Programmc zum 
Advcmure-telbcrmachen (Talespín 
: ■■" Speedy Volkmann, Alie 
Dormitícr Str II. 8524 Ncunkir- 
chen a. Br 

Drlngend! Ich suche daa Spicl 
Rockel Ranger fQr meine Spiele- 
sammlung. Zahtc bi& /u 40 DM. 
Wcnn cs mõglich M t hatte ich gerne 
dic Urveriion, in der man gegen 
Na?idcut*chland spielt. Tim 
Fcindt. Am Felde 29. 2081 Holm 

Suche Wuticland fiir den Amiga. 
Tauschc gegen Jeao d'Arc. Arma» 
gedon Man odcr Dakar 89. TcL: 
O4l8l/337O0(Marc) 

Suche dtinuciid' Armada und Auv~ 
tcrlilz.'!! Nur Oríginalc!!! Dcutsch 
mit Anleitung. Schrcibt an: Oliver 
Erlbeck. Schõnbcrgstn 66, 8729 
Ebelsbach 

Suche gunstij; ncuc*itc Soft! Ange- 
botc an die Nummcr 06341/52345. 



KIIIN«P 



Suche neueste Amigasoft fauch Ul* 
terc!)! Games oderTistcn an: Scnor 
Mega Roger Bouald, Giacomcl- 
tistn 5fl, 70("K) Cnur, Schwriz 

Welcher llandler bictet noch ãltcrc 
Amigasoftwarc aller An an? Z.B- 
Impact, Soníx. Arkanoid I, ttMfc. 
Ich mõchte nur verpacktc Orígina- 
lc, Liste an; Slefan MUIlcr, Postfach 
1764. 6750 Kabcttlautcrn 

Suche fur A1000 das Spicl: Lom- 
bard RAC Rally in deuiKh mit 
Anlcilung (nur Original). TcL: 
02161/641224 oder650208 nach 20 
Uhr 

Suche und tausche Amiga-Softwa- 
rc. Schickt cure LiMean: Christoph 
Mciiíer, Binzgcrstr 53, 7887 Lau- 
fenburg 4. BRD 

kaufe SIERRA und LUCASFÍLM 
Spiclc. Bin auch an anderen guten 
Spielcn und allcrlct Lu^ungcn (Bc- 
sonders von Sierra, /.B. Spacc 
Quest 3) interessiert, Angebotc mit 
Prci>vorschIag bitte an folgendc 
Adrew schicken: Frederico Bclot- 
li. Veia Tgaplottas 12, CH-7460 
Savogin/Schwctz 

Suche mògltchst bilhgcs D*Painl III 
Orig. u. Ani! Schrcibt an: Jõrg 
Steffaa*;. Drevcnackcrstr 7e, 4230 
\Vcscl ( odcr ruft ab 20 Uhr an bei 
0281/530102 (Jõrg) 

Suche Tausch partner túr Amiga. 
Schickt Li»ten an: Sven Hofmann, 
Hammankjõtdring 1,6000 Ffm 50. 
Koufc auch Disks* 

Suche Original Thcir fincst Hour, 
Batlle oí Britain mit Vcrpackung u. 
Ani Nchme billigstes Angcbot, da.s 
mir ! ^ Wochcn nach Erscbcincn 
diescr Ausgabe zugeschickt wurde. 
Vcrkaufc auOcrdcm C16 Oríginalc 
tu 30^ des Neuwene*. Schretbt an: 
Heíko JcndiaUki, Brcughclstr. 7, 
3152 lUcdcS 

Suche dringend Tele War, Dragons 
Lair I u. II. Armada und Aubtcrlilz. 
Bittc nur Oríginalc. Tcl: 0431/ 
726958 zwtschen 13 und 15 Uhr. 
Frank 

Suche /uvcrlãwgen Tauschpartncr 
fúr PD. Demos und Sourcc* (Dcv> 
Paci! Schrcibt mit Disksan. Stefan 
Schalich, Wacholdcrwcg 2. 3300 
Braunbchwcig? (ketne Raubko- 
pien!) 

Nur Oríginalc; Suche Rings of Me- 
dusa und bicte dafUr Midwinler 
komplctt dcutsch. Volkcr Michcls, 
Zum KOtlingcr Sec ( 5042 Erftstadt 
16 

Wer tauvrhl Maniac Mansion gegen 
ShufHcpuck Cafc? Wer ínierwicrt 
Hii ruft bitte umer der Nummcr an: 
02171/82134 

AMIGA Suche dic allcrneuetiic 
Software auf meinem Compi!H 
Vcrkaufc auch meinen TV Modula- 
tor fUr 35 DM < Porto grátis), Bittc 
schrcibt schnell an: Frank HOfs. 
Odcntr. 7, 2990 Aschcndorf?!! 

Tauschparlner fúr (mcga)Dcmo*, 
Intros ctc. auf A500(V. | É 3)inHH 
gc*uchi! Raif Ziclaskowski. Ermt- 
Schcrling-Wcg 7a 4 2000 Hamburg 
74 



Suche MFM-Edilor und Implodc- 
Cmnchcr Tobias Schtll, Hcbetstr 
11. 7637 Euenhcim I 

Suche: Dungcon Mastcr (di), Rain* 
bow Uland& und Thnr ftnest Hour. 
Bicte nur Originatc mit Anlcitung? 
Matthias Schafer. Krcu^kamp 57c. 
2057 Rcinbck, Tcl: 040/7225980 

Suche Bundcdigii Managcr (bis 50 
DM ), Pirates (bis 60 DM), Rmg* of 
Medusa (bis 60 DM). Schrcibt an 
M. Huber. Brunnenucg 9. 8708 
Mãnncdorf, Schwci/ 

Ilitíe! Wer kann mir Zombi. Wild 
Streets, Colorado, Xenomorph, 
Anthcads und Dragon-, Lair 2 ver- 
kaufen? Kann icidcr nur pro Stúck 
20 DM zahlcn. Tel: 069/511970 
Dcutschland 

Suche Tauschpartncr fur Software 
d» A500. Ich bin Anfângcr und 
babe daher kcine Software fur den 
A 500 an/ubieten. Sven Ballinger. 
Im Plaggcn 48, 4550 Branuchc 2 

\chtunc! Ich suche alte Infocom- 
Advcnturcs t Wer verkaufl mir 
Hitchhikeni Guidc to the Galax> 
odcr Bureaucracy? Zahlc bis m 30 
DM fllr jedes. Angebotc an: 06407/ 

1200 (Martin). Nur Originalc! No 
Swapping' 

Mallo Frtalw! Suche USS John Yo- 
ung. 688 Attack Sub. Sherman M4 
und Battlc of Britain (Thcir fincst 
Hour). Bictc daíur Future Wars, 
Battlc Hawks, Full Metal) Planei, 
Star Trck, Test Drivc II, Indy 111 
adv, und Zak Mac Krackcn. 
Schrcibl odcr ruft an: C. Hoff- 
mann, Ginsterweg 5, 5760 Arns* 
berg 2, Tcl: 02931/4506 

Tausche Amica-Originale: Habe. 
Rock *n Roll, TV Sporu Football, 
RTypc, Falcon F-I6. Suche: Turri- 
can, Battlc Squadron, Klax, Int. 
Socccr. Might & Magic II. Cham- 
pion* of Kr., It carne from L Des.. 
Angebotc an: Michael Krcmb, 
Postfach 1232, 6760 Rockenhauscn 

An alie Amiga und Amigo Usen! 
Suche Mandig neuc PDs und Spiele. 
Tauschpartner crwtínscht Schickt 
Lisiings oder Disk an: Andreas 
Linhoff, Grcvcncr Str 104a. 4402 
Grcvcn 2 

Suche Sofl aller An, For Abo send 
your Lists and Disks, A500, Edu- 
ard Sariour, Ingcrshcimcmr, 5 t 
7140 Ludwigsburg 

Suche neucsle Amiga-Gamc*. Li- 
sten an: frui Guillaumon, Meders- 
bach 3. 84 1 3 Regenstauf, no Phonc- 
calls 

Tausche Software: Ich suche: Too- 
bin, Twinworld, Cabal, Lizen/ /um 
Tôtcn und Paperboy. Gcbe dafur: 
Tom u. Jerr>' ( Gunship, Xcnon 2. 
Ind) (Action), Forgotien Worlds, 
Doublc Dragon II, Indy (Adv. v 
komplctt in dcutsch ) und Stunt Car 
Raccr. Suche auOerdem cin 3.5" 
Diskcttcnlaufwerk. Gcbe daíur cin 
5,25" Diskcttcnlaufwcrk fUr Amiga 
(IBM Spiele moglich). Tel: 06061/ 
2956 oder schrcibt an; Timo Kwiat- 
kisia, Dr. H. Kudlichstr 10, 6120 
Michelstadt 




Sucbc jcdeii Mooat das ncuestc 
Zcug. Wcr vcrk. mir dcn ncucstcn 
SlufT Auch Groppcn. Ruft an: 
07541/73493 (Peter) 
Sache Budokan! Bictc dafúr Fíghtcr 
Bombcr oder F-16 Combat Pilot. 
Mcldct Euch bei: Alexander Kortc. 
Eggcwcg 69,4800 Biclcfcld 13 

leh suchc Maniac Mansion Original 
fOr meinen Amiga, ortg, verpackt 
und mil Anlcitung. Ich íahle 40 
DM- Suchc auch noch anderc Ori- 
ginais Zahlc fur jedes Game 40 
DM, Schreibl an: Peter Skutccki, 
Gcttuwcg I. 7913 Scndcn. Ihr bc- 
kommt lOlfí Amwort! Oder ruft 
mal ao. TcL: 07307/23203 

Suche zuvcrlJtoigc Swappartner 
mit akiucllcr Soft. No Lamcn! Li- 
lien und Vonnellungcn an: B. 
Amann. Pcter-Arnold-Str. 9, 7912 
WciScnhorn 

Hi Guys! Suchc Rcasscmblcr! 
Nichl Profimat, sondem dcn. der 
nicht so geme weilergegeben wird. 
Bictc bis 20 DM. Tcl: 0221/58397! 
(Mare) 

Suche 9 Spíelc seit einem Johr mm 
Tau&chcn auf Amiga: Ringsof Me- 
dusa, Thcranum. Thcir finest 
Hour. Colorado. Conflict Europc. 
Safari Guru. Opcration Thundcr- 
bolt. Bcrlin I94g. Take 'cm out. 
Bille meldci euch. ich gebe natúr- 
lich anderc guie Spiclc /um Tau- 
schen. Habc ca. 100 Stiick. Jo- 
achim Wagencr, Tcl.: 0211/153291 
Suche Amiga Originale: Grand 
Prix Circuit. Pipcraania. Wayne 
Greizky Hockcy und Sculpt 4D, 
Turbo Silver, Beckenext II. Tcl.: 
05191/12923 (Maik) ab 20 Uhr 

Suche fur Amiga: Playcr Managcr 
dl. und Oil Imperium dt. Bictc Í0r 
jedes ca.-30 bis 40 DM. Freundlichc 
Abgebcr schreiben an: Jcns Flcig, 
Pfakslr. B, 7512 Rheinstctten 2 

Suche alie Intromakcr. dic es gibi. 
und gutc PD-Sofl! Angebotc mit 
Kuríerklanjng (bnt Di*k*) an: 
MB. Poslfach 1 104, 4797 Schlan- 
gen 1 j ^ 
Sache Fantasy-Rollcn&piclc.fitfdcn 
Amiga. Auch au + s PD-Bcrcich! 
Schickt Listcn u. Angebotc an: 
Stefan C?crnm, Holwchwangcr 
Str. 10. 79iONcu-Uln» 

Suche Tmro-Dcm>i-Lettcrmakcf». 
SchicVi Liste oder Demo-Di^k an: 
Guidu Gitoon, Sudcicttrtr, l.íi. 5030 
Hurtíi. Ktínc Raubkopícn. only 

PD KS* 

Suchc Sim City oder Uil Imperium 
mit Anlciiung. Bictc dofôr Bcrlin 
I94S ;um Tausch an. Jens Lii*eh- 
ko, Cnttlob-Beck-Sir, 1, 8860 

Nõrdlingcn 

Amiga Oripinalprftcraratnc çCMicht 

dic nichl alter *ils 2 Jahrc sincL 
Zahlc gut. Lbtcn mit EMhen an 
Rudolf Gcicr, Bcilngriescr Sir 95. 
K070 lngolstadt. Tcl.: 0841/595K6 
ab 16 Uhr 

Suche Rings of Mcduia (Original * 
mit Tipi und Anlcitung, Tauschc cs 
gegen Lancaslcr (Orig.) mil Anlci- 
tung und Originalvcrpackung u. 1 
Leerdiskettc. Daniel Hõhn. 
SchloOhof 16.8581 Altenplos 

Suche arig. Rollcwpick! Insbeson- 
derc: Might & Magic 2, Lcgcnd oí 
FaerghaiL Champiotw of Krynn. 



Dragonflighl* Pool of Radiante, 
Ankauf oder Tausch môglich? 
Schrcibt mit Adr. u. TcL an: Andi 
Wittmann. Laubcrsbcrg 59. 7312 
Kirchheim/Teck 

Suche fiir den Amiça: Twinworid» 
Hansc. Omni-PJay. Shufflcpuck, 
IK, Magic Hammcr, Super Won- 
derboy, Rainbow lsland%. Bubblc 
Bobble, Toobin. Chambcrs of 
Shaolin. Puffy^s Saga. Double Dra- 
gou Il P Manchester United. Bictc 
pro Spicl 30 DM bii 40 DM. Nur 
Originale! Wcnn ihr diotc Spictc 
nichl habt, schickt fraudem cure 
Listen an: Dcnnis Híibncr, Herr* 
mann-Almer^-Str 90. 2970 Emdcn 



Biete Software 



V^rkaufcodcrtausche: RolIerCoa- 
sterRumblcrOO DM), Empírestri- 
kes back (35). Supcrman (40 DM). 
Space Harrier 2 (40 DM). Rcalm of 
the Trolb (20 DM). Hot Shot (10 
DM). AllcSpielc zusammen fúr 160 
DM. Tauschc cinzclnc oder rachre- 
re Spiclc gegen Rings of Medusa. 
Dragons Lair. Vénus, Anthcads. 
Turrican. Klax, Midwintcr Andre 
Buchleitncr. Laucnburgcr Str. 40. 
7500 Karlsruhc 1 

Amiga-Softwarc! Ncucstc Games 
und vicie deutsche Anlcitungtn su- 
perschncll und gOmtig abzugcbcn. 
Kontaktc ín der BRD. Schwei? und 
Holland gesucht. Umfangrciche 
GratislisteaurDisk anfordern? Bei 
AMIGA-Uscrgroup. A-S0I1 Graz, 
Pf, 612. Áustria 

Den and Mad have the ncwcsl Soft! 
Cali us fast: 02307/3 1 197 or 02307/ 
30778 only from I5-I7h! Wc scarch 
for contai : too! And wc scarch 
for a NORDIC POWER CAR- 
TRIDGE! Hi to ali Contacti^^ 

Vtrkaufe Amiga Ongioalc: F*29 
Rctaliator und 6&à Auack Sub. 
Zwci SupcriUDti!i*liunen!!l Nur 
nach 17 Ufcr TI*c FccteU BiclcfcK 
derstr. 119, 5940 Lcnnesstadt II, 
'fcl: 02721/10179 

Verkaufe: Phantasic Hl 20 DM. BT 
11 30 DM. Kult 40 DM. Bloodwych 
40 DM. Drakkhen 45 DM. TcL; 
07541/42944 ab 18 Uhr 

Verknufe Original* ftlr Ainiga. Dic 
Fuggcr. Ringsof Medusa, Manhuii- 
ter N.Y.. Mac Krackcn, Twin- 
worki. Dr. Doom'sRcveoge.Nonh 
& Souih, Baiman the Movic. Con- 
llicl Eurupe und vicie andere! Alie 
Spiclc fur je 40 DM. Ritte nur 
schrifUtch an: R, Gcr?ncr h Gotl- 
hardatn 12, SSOO ThalwiL Schwai 

Verkatfc folgcnde Originale /u je 
30 DM; SYS Viruskillcr, Tclris, 
Viciory Road. Pac Land und War- 
w lockVsQucstfllrJSDM! AllcSpiek 
mit Original Vcrpackung! 

Vcrkaufc Oriytnale: F-29 Reultn^ 
tor. Popuiou^.. Maniac Mansicm dt F . 
Htghi 2. Rodco Cttncs. TcL: 
043.il/29S38 ab ií-Vhr 

Vcrkaufe Originale: Rinj(sof Medu- 
sa, Swords of Twilighl. Mídwinter 
<jc 45 DM). Sucht Bloodwych Da- 
i^ta Disk iOriginall Ruft an: Tcl: 
040/70Í5963 

Amiga Originale zu verkaufen: 
(Tausch môglich: 7,B. Turrican) Be- 
vcrly Hills Cop (35 DM). Baiman 
the Movic 135 DM). Chambcrs of 



Shaolin (35 DM>. Power Drift (30 
DM), Anthead* (40 DMV AuBer- 
dem noch cin NES mil 3 Spielen 
(Ice Climber. Mach Rider, Pro 
Wrestling) fúr 200 DM (ich habc 
keine Anlcitung fur dcn AnschluD 
des NES roehr!) TcL: 07165/8974 
(Mathias). Cali Qtttlll (Orig. schr 
gut crhalten!) 

Kinmalig!! Vcrkaufe original Ulti- 
ma IV u* Super Iniro-Maker fiir 40 
DM 089/938881 

I he llk\ \xrkaufcn nur Originale!! 
Amigasoft Info und Grattslistc un- 
ter 0S131/2I85I Montag bis Frei- 
tag 14 bb 18 Uhr 

Brauchl Ihr mal neue Soft, habc 
ímmer nçue. Auch Demos. Dia- 
show^ und Programmc. Das \s\ bei 
mir kein Problcm! Brief oder Anmf 
gcnúgt. blitz*chncllcr Service. Un- 
bedingt auiprobicren!? Schrcibt an: 
Duong Kicm Due. Petergassc 31. 
3186 Dúdingcn. Schwciz. 100 : 
Antwort. TcL: 037/431001 

Verkaufe neue und alie Software. 
Karten. Anlcitungen und Lõsun* 
gen zu gcilen Prcisen!! David Ma- 
jen, Poststr. 45. 2077 Trittav. TcL: 
04154/3707 

Achtung!!: Tauschc Indy (Adv.) in 
Originalverpackung und Anlcitung 
gegen: Sir Fred. Tie Brcak, Turri- 
can. Unreal. oder verkauíc fiir 45 
DM, Schrcibt an: Sascha Modan- 
haupt, Kõrncmr 7, 5240 Bct/dorf/ 
Sieg 

Intrumaker mil vielcn tXfrttcn und 
Funktioncn. frei*: 15"I>M. Demo- 
Disk 5 DM, Virfcs-Dcsiroycr-Diik 
killi alie Viren u, dcn JEFF-Virus! 
HnídcbeBedienung t Prei$; 15 DM. 
Naehnahmc auch mõglicli* M. 
BruckmaniL Poilfach 1104. 47^7 
SchUngen I L 

Verluufe Originale: DPaínt II (dl i 
fúr50DM ( Thc MuMcStudÍof0r3U 
DM* Capone. Meoaa-, Stargtídcr 

II je 25 DM, Dragons lair. Surgon 

III fui je 30 DM, Foundation 
Waste Jur 15 DM und Jagd auf 
roter Okíobcr 20 DM, Bard*a Tale 
\\ lur 30 DM. TcL: 0^11/6493698 
ab 16 Uhr. Martin Rahlfe, Hcu- 
stcigSb: 58» 7000 Stuttgart I 

Verkaufe: King Chicago 15 DM, 
BUkhI Money 35 DM, Block Out 30 
DM. Juan 20 DM. Arkanoid 20 
DM, Sidcwinder 20 DM, Bornh 
Fusion 15 DM, alie íu* 140 DM. 
Klau5 R Máller, Scfawahcnsfe 90. 
8952 Marktobcrdorf. TeJ 08342/ 
40929 & 

Vcrkaufe origínol Spiele mil Ver- 
p*ickun^ und dcutwhcr Anlcitung 
Delcndcr of the Crown (o. Ver* 
packung 20 DMt.Surgltdcr (o. 
Vcrpackung 20 DM), Amiga Disk: 
Jumpmg Jim. Splash, Backgam- 
mun. Words of An, Landscapc 3D 
(20 UM). Bei Abnahmc von allcn 
Spíclcn nur 55 DM. Stefan Kicscl. 
Burgstr 8a t 8730 Bad Kis&mgen. 
TcL: 0971/63327 

Verkaufc TUr Amiga: Manchester 
United (48 DM) und Bo/uma (35 
DM». Wriic to: I, Erlenhofcr. Hu- 
benussu. 5. 4044 Kaar*i 2 or call: 
02I0I/5I9969 fbc fast) 

Vcrkaufe Amiga Originale tu jc 5 
DM: Black Lamp. Lcaderboard! Je 
20 DM: Stormlord, Savage. L- Rac 
Rallcv. Licence to KilL Rocket 



Ranger u.v.a. Furjc 30 DM: Nonh 
Sca Inferno und Indy Adv. Bestel- 
lung u* Geld ( u. 3 DM Pono) an: 
Júrgen Bímc. Blumcnstr. 4, 5120 
Hcrzogcnrath (Wcnn nicht licíer- 
bar. dann Geld zuruck) Inncrhalb 
von 24 StundenHI 

Vcrkaufe Orig- Anlheads lur 30 DM 

(Descri 1 erf.). Thorsicn Rohwed- 
der, An der Au 5, 2308 Schcllhorn 

Vcrkaufe original verpacktc 
Kampfhubscbraubcrftimulation 
(Gunshipl. Preis: 49 DM (NP: 79 
DM). Systein: Amiga, TcL: 09372/ 
72164. Jcns verlangen 
Vcrkaufe u. suche stándig Software! 
Suche auch zuvcrlãssigc Konlakte! 
Soft: Airborn Ranger. Dungcon 
Manter Editor. Cosmic Bounccr. 
Sidewindcr II, Impommok u.v.a, 
Suchc alies was relativgui M TcL: 
06224/384L Nur werktag!. ab 20 
Uhr. Fragt nach Adrian! 

Vcrkaufe Amiga Originale! Im 
Giani 4cr Pack (Btood Captain. 
Crazy Cars. Xcnon und Arkanoid 
II fur 30 DM). Emerald Mine (10 
DM), Motorbikc Madne*> (15 
DM), Mind Force (10 DM), íípccd 
(10 DM), Footballmaiwgcr 2 (20 
DM), Vadcr MO DM1, Auto Dud 
( 10 DM). RolUogThundci í 10 DM ) 
u.v.a. TcL; 091 1/449479 (MichacI) 

Wrlu Orig. Àmi^a Sofl: Xcnon II 
(45 DM). Rock n Roll. SphcricaL 
Chambcrs of Shaolin (je 40 DM). 
A megas u. E. Weavcr Baseball 
0c 25 DM). TcL: 02251/55826 
(Holger) 

Originale, was nonsl? Verkau:. 
Zombí Í40 DM). Manhunter N.V 
(40 DM I, Holidav Maker (40 DM). 
Mioi-Golf Plus(30DM).Stcve Da- 
vies World Snookcr 130 DM) und 
ande». Suchc und tauwhc auch 
Onpinalc. Suvhc ui. Greai Courts. 
Bubblc Bobble. Borrowcd lime. 
Annussek, Gotd>chmied|lr 32, 
. 7450 Hcchiogcn, TcIj 07471/13521 
ubends 

Vcrkaufe f6r Amiga: Kinder (35 
DM). Dragons Lair II (50 DM). 
Indy Adv. (45 DM). Tauschc auch 
z.B. gegen Ibrrican, Westphaser 
iStndcr u. Indy gegen Wesipha- 
ser MM). Vcrkaufe auBcrdcm 25 
John Sinclair und 53 Butler Parker- 
Hcftc lur 40 DM!! (auch efiwln) 
JcU 07165 /»074fMaUitíis) 



Verschiedenes 



Dungeon Master! Suchc alie mogli- 
chen Tips! Matco T. Múu. Mo- 
/artstr. 10. 2190 Cuxhaven 

Wcr kiht oder schenkt mir gegen 
ncueste Software Happy Computer 
5/89 mit Power Play. Graupner 
Neuheiten Modcllbau-Katalog 90 
oder Amiga Joker Ausgabcn vor9/ 
90. Habc Playcr Managcr. Pirate*!. 
Thcir finest hour, Safari Guns. 
Kick CfT 2. Anthcads. Turrican, 
usw. Schreibl an: Hanno Sluppner. 
Brenncntr 28E, 39 100 Bozen/Súd- 
tirol/Italien 

Suchc drin^cnd alie mõghchen 
Emulatorcn T Besondcrs vonâltcrcn 
Computem. Tauschc auch gegen 
Spiclc. Bnch Timcrdorf, Morike- 
weg 2, 20S5 Quickboni. Tcl.: 
04lt%/697!4 
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Dt. ADltilungcn::! Bcut/c úber 50 
verechicdenc Antciiungcn von Po* 
pulous tíber Gunship bis hin m 
Inily III Adv. Info gcgcn frank, 
Rúckumschlag. Tauschc wcitcrhm: 
KQ 3. BT I&2. Jinxter. Ultima 4 
und Indy III gcgcn andcre Advcn* 
tures und Rollcnspiclc (Nur Origi- 
nalc). MaKO Rabc, Rich terem 49. 
1000 Berlin 42 

Suche Vcnvaltungsprogramm fúr: 
MC LP CD Vidcocasscllcn. Fur 
A500. mit Anlcitungcn. Angcbotc 
an: Christian Schifferdcckcr. Haf- 
ncrsteig 1 IB, S400 Regcnsburg ^ 

Verkaufc Original Amiga Kom- 
plenlòsungcn!" Kings Qucst [II 
Police Quesl I, li uamc from tbc 
descri, Larry Hl. Kak Mac 
Krockcn. Hcfos Quest (nnt Ober- 
selzung frcmdsprachiger Bcdic- 
nunwankitungj, Spac* Qnest III 
(mu pberseuung) fur ft 10 DM!? 
Tek: 0911/449479. Jcan-Paui-Pbtz 
27.Í500 Nurnbcr>: 4o Ramdi ha 
Burgct Micttad 

Dragon Highl von Thaliun. Wel- 
cher Rollen^piclfan hat sehon hr* 
Uhrung rrnt diescm Sptcl pcmactal? 
(ch bin am Austausch vou Kartcn 
undTíps intcressfert, Guido Gcisc, 
I U-ckenwct: ! . 4934 Horn I 

H.itlo Musikfrcundc? Kommi ihr 
bei jcglichcr PD-Sene m kur*? 
Dann kònncn wir Euch nurbcrubi- 
gcn, da cs cine neuc PD-Serie na- 
mens MANDOX gibi, díc sich nur 
auf Musik bmtcniricri. Ncuc Mu- 
sikslúcke, neuc IFF-Samplcs bzw. 
Instrumente und Longpiay-Drtla 
und, und, und vicio mehr, Info 
jmtcr: 02433/849 IS Guido 

Ahe Mdeokonsoien und Qmcttcn 
gesu^ul Liste an T Baur. Teck*fft 
14, 790S Nicdcrslotángcn icodrn 

Vcrkattfc 3,5- Disks. no-Namc, 2D, 
mil Etikcucn. I00«f Error Frcc- 
Nur SFr l.5Qpro Siúck! Writc lo 
Dominic 'Kòàiin, Bclmontstr. r . 
70U0 Chur, Schwci* 

Bietc Atari 800 XL/XE Cas. SiQck 
5 DM, schreibt an F. Luczak, Tho- 
nicsm II, 4600 Dortm. 70. 100% 
Amwort. bitte Rdekporto beilegen 

Suchv Spirlc und Zubchõr fur Eu- 
ropâischc Mega Drivc, sowic alies 
fúr NcoGco. Angcbotc an: Alexan- 
der Tirachcrt, Wallcr Hccrsm 50. 
2800 Bremen I 

Verkaufe Computer/eilschriftcn 
.■ B ASM, Amiga, Amiga S. fast 
alie* von 88 an fur 1,50 DM das 
Stftcfclll Markus Schweda. Karlsir. 
37, 4690 Hcrnc 2 

Vcrkaofr Lusungsbuch fúr Lctsurc 
Sttfc Larry I. 2 u. 3. Nur 25 DM. 
Schrcibi an: Felix Tictjc, Ilmcn- 
haucr Weg % 4500 Osnabnick 

Vcrkiufc Amiga Onginalc: Elilc, R- 
Typc. Populous ijc 40 DM), Spccd- 
ba!l ( Superst. Iceh. <jc 35 DM), 
BardvTalc II. Barbarian Puy. (jc 30 
DM), In 80 Tagcn..., Oui Run, 
Tcrramcx (jc 20 DM) und Jct (50 
DM). Alie II 7usammcn nur 290 
DMUI Wer seínen ahen Compulcr 
oder andere Hardware nicht mchr 
gebrauchen kann, schickt ihn bfftfl 
an mich (ubernchme Pono). Dan- 
kc! Suchc auch Anlangcr ah 
Tauschpartncr Schrcíbt an: Tho- 
mas Schmidt, Birnbaumwcg 5. 
7800 Frciburg 



SOO Anleiluncen ÍQr Games und 
Anwcndcrsoft auf Dukeue vor* 
handen. Pro Disk ca. 80 Anlcitun- 
gcn. Kcínc Raubsofr Scndct 10 
DM und 1 Disk oder 50 DM o. 6 
Disks an: R. Wckwcnh, Gcrh.- 
Hauptm -Sir. S9, 7302 0>Uildern2 

News from Sy^l«m 4! Da> Amiga 
S/tfnemagazIn auf Papicr und in 
Englisch. Sichc auch Amiga Joktf 
5/90 Scitc 38, Schicki nocfi hcuie 
20 ÔS/3 DM in Bricfraarken und 
cure Adresse an: SYS 4, PuslfaLh 
m> 801! gnib-Autrtij 

Ruins of Gilavy Wir &uchcn noch 
Miispider fur unser hypcr^alakti- 
scjiei ftwlípicl Regclhefc C2 Sei- 
:-jn) kostci 3 DM. Jem ncuc Ver- 
^ion!I Dlc SpiclkoiTcn /um Sclb^t- 
koffnpmí. Volker JankowskM 
Birktnallce 32, 6745 Offcnbach 

Suehe dl. Anlcitungcn ?u Emclyn 
Hugius Int. Soccer u. Populous 
(auiíuhrlich). Friink Bcckc, Dorn- 
rõschens\cg 66, 4530 Ibbcnburen 2 
Bitte helf( mir! Ich babe dic Cod* 
Tabelle vou Maniac Man^ion ver- 
kgtllchiahk :urcmc gui crhaltcnc 
Tabclle bis tu 15 DM U00 ÕS)! 
Rufi bitte heuic noch bei mir an: 
Romcd Lackncr, Am Haídehol 3, 
9900Lier«(Õ4iencich)!! 

Soche Anlclttugra und tflsunp ru 
Lcgend of F^crghaiL Sfhrcibt bitte 
an Mário Kundcrt, Lerchcrustr 22, 
8754 Nctstal, Schwei? 

riu* CumputcnvcK geriu durcheín- 
ander, denn der Phocnix vcraa^tal- 
tet die Mcgachani. Macht alie mii: 
Sendet uiu rinc Pnstkarie rait Eu- 
ren Top Fivc (Campi angeben!). 

Elmcndc^chluG: 3 M 2.90, Umcral- 
Tcn Finscndern findei cine Preisver- 
losung stattf Eurc Karte an: 
PHOENIX-Computer-Club, Burg- 
weg 3, 7186 Btllíngsbach 

VttL llappy Computer 8/86 u. 10/ 
88 bis 1 1/89 u. 1/90 bis 4/90 nur 
kompl Rir 50 DM + Vcrsandko- 
ptíL Marco Scíffcrt, Tcl.: 02183/ 
6207 

Hílfc! Wcr hal etne Sichcrhcilsko- 
pic von Larry und die Codcs tu 
Indy J? Gcbc ais Geschenk Plundc- 
red Hearis und Unkottcnbcitnig! 
Lan Walter, Pommcrnhng45, 2400 
Lúbcck 14,045/301703 
Wer mir ais ervier dic Tabclle ( Zah- 
lengittcr) von Future Wan schickt, 
bckommt 20 SFr plus Shadow of 
the BcaM (Amiga Original). Da» 
Gan/e an: Mikc Romano. 
Grundstr 9, 8620 Wctzikoo 
llílfe!! Durch cinen Vírus iind mir 
bei toom Tolgcndc Files ícrstòn 
worden: Disk 2: Rooms/I8 LFL, 
13 LFL. Disk 3: Rooms^O LFL. 
Wer kann mir von uinem Original 
diese Files kopieren? Zahlc fúr jc- 
d« heile File 2 DM. Scfarcibl mir 
schnell cure Adrcssc, ich schicke 
euch dann cine Diík und Úbcrneh- 
mc Hin- und Rlickporlo. Markus 
Schncpcl, In der Fcldmark 16,4970 
Ocynhauscn I 



Kontakte 



Tauscnd GriiOc an Lúdi aus WedcL 
den ST-Frcak! Na, gibi** schon 
Worldgamei» fQr den STf 



Suchc Orijjinul Pl>*Tauschpan* 
ocr Habc Z.B.: Antheads, Indv III 
Adv . Spacc Qucst II u.lU # Hilísfar t 
. . und diversc Di>k> von U.G.A . 
S A.FF. FAI O. RMS - Ictdcr 
noch nichi viele! Aullerdcm Ver- 
kaufe icb lOOtc von Zcttschriftco 
uqd C64 Originalcn. Spiclt cincr 
von 1 ucli gerne Rolleuspicíbúchcr? 
Wenn ia, wic wãrN mu lausch 
fhiibc ca. 20)7 Mirja Brandcnburg, 
Sicinsir. 3. 2123 Burdowick 

Yowant (obeamemberof Wondcr- 
storm. We nced cool Codcr, Gra- 
phix- and Soundman! Cool onc 
should send there pmlucts tm L 
RocscMuehlenstr 15,4750 13nnal 

Suchc zuveria^iyc Taaschpanncr 
fUr Amiga. Bine schicki mir eure 
LtstcTTíncrlialb I W r i>chebckommj 
ihr 100% Antwon. Dcnii Crotv. 
Esciicnburgstr. 33d, 24O0 LObeck I 

Sitdic TattM:hpiulner - only AMI- 
GA - scbraM an: Pf. 071834, 8500 
Númbcrg SI 

Tauwhe PD Nur Sericn, krint Dc^ 
mos) DrieQcoQUikt b?w, i nah- 
rungsausiausch nehen dem PD- 
Tausch crwflnscht! Kcioe Raubkcv 
picn und keinc PLIC!!!! 150 PDs 
voirfitit;, Mídiacl Gcuhng, Am 
Hting 19,4290 Bocholt 

Pf ogrammkTtT sucht Grufíker und 
Musikcr fur gemeiruame Spiclc- 
Produklion. Míchacl Taupitz, Sict* 
linger Str. 15, 5350 Euskirchcn 

tooking for DEF-Panners to swap 
latcst stufí. Beginncrh weleome (nur 
Krcls Hamburg). You wanna buyV 
Amiga-Graphik-Musik-DFC 
Buch (Baste) NP: 59 DM mit o* 
Diskctie, sowie Stormlord (Origi- 
nal) komplcit NP: 79 DM beidcs la 
Zustand fiir je 35 DM (aufgrund 
Fehlkaufs). Writc to: Bastian 
Bcchtlc t Barcnbleck 5, 2000 HH 71 

Verkaufe 3,5" u. 5^5" Diskcitcn! 
Errorfreet Stk, I DM/0.25 DM. 
Oliver Wolff, Holundcrweg 24 t 
5142 Hiickclhovcn 7, Tcl: 02433/ 
2694, Suchc Demoswappcr 

Erslcr deutscher Kick-ofT Club 
(EDK) sucht Mitglicdcr aus der 
ganzen Wcll. Wir bicicn Weitbe- 
werbe, vcrmittcln Spiclpartncr und 
cine Clubzchung* Nãhere Informa- 
tiontn; EDK Th, Knott Landgra- 
ben II, 5303 Bornhcim I. Bfttt 
frank. Ruckumschlag bcilcgcn 

l'm urarebíng ím a ncu Demo 
group* Falis Ihr einen Grafiker ftir 
Eurc Demogruppc sucht, schrcíbt 
doch cinfach mal an: Christian 
Schul/c, Stolpstn 15, 3300 Braun* 
«hweig 

Suchc zuvcrlãssigc Tauschpanner/ 
in fQr Amiga. Tcl.; 0911/777550 
(Stcfan), 

Hy Fans! Tausch, Vcrkauf und 
Kauf von Amigasoft unter der Tcle- 
fonnummer: 07546/5824 von I3bb 
21 Uhr 

Uoscrc ncuc AMIGAgruppc sucht 
noch einige Lcutc, um Demos tú 
machen. Und zwar: Soundcrs, Co- 
den, Modcm-Tradcrs... Falis Ihr 
etnen anderen Bereich beherrscht, 
konnt Ihr auch schreiben. Wcnn 
Ihr interessiert scid, schreibt an: 
Picrrc Runscr. WeUscnrain 13, 
2502 Bicl, Schwci? (Dculsch, Fran- 
rôsisch) 




SERVICE 



Suche knniakl /u anderen Amiga 
Music Programmicrcm zweck^s Er* 
fahrungsaustausch. Schrcíbt ao: J. 
Funk, -íakobussir. 9, 6450 Hanau 9 

Suehc zuverliis^ígcn Tauschpartner 
Schrcíbt schnell an: Markus Sláu- 
blc, Parsifalstr 7, 7912 WeiDcnhorn 

Suche Tans«hpar(ner fttr Amiga 
PD'SofLwarcthabc45 Disks). Falis 
Interesse bestcht. schreibt an: Mar- 
kus Wild. Gammerlingerstr. 23. 
7450 Híddngcn 

IT you wanna cool and new Progs 
,for Amiga, fhen writc to: Mare 
Krupp, Pro\se)su> 19a, 3420 Herz- 
berg ur calL 05521/3641 (aílcr 
"ft:00) only sclling! 

Hi Music Freaks! DcmoSoundcr 
sucht Kontakt zu anderen Soun* 
dcm. Falis ihr Ahnung von synthe- 
ttschen Sounds (ich brauche ein 
paar EfTektc fur cin Game) oder 
Midi habt, ruft mich an! Ich tau- 
sche auch Instrumente. Lars Frant* 
7cn, Montanusweg 3, 5657 Haan, 
Tcl.: 02129/8555 

Mccklenhurger Joystickquàlcr 
sucht Sirategcn (HandeUsimulatio* 
nen) mm Erfahrungsaustausch: Pe- 
ter Stackebrandt, HoIIstr. 7, Gii* 
strow 2600 DDR 

Zoverlà^sígc Taubchpartncr fúr 
Amiga gesucht! Bictc !50vcrv:hic- 
denc Games. 100*3 Antwortgaran- 
tie. Schickt Listen mit. Schreibt an: 
Sascha Klink, Obemifutr. 56a, 
5502 Schwetch 

Stormtroopcrs of Dcath rOstcn /ur 
Demoinvasion auP Wir suchen 
dringendst fáhige Codcr. Graphi- 
ker u. Musikcr. Schrcíbt an: M. 
Jung, Rmgstr. 19, 3062 Kirchstet- 
ten, Áustria. AIso Dcmo*Swap- 
ping! 

Suche Tauschpartner fur Amiga 
Software. Listcn und Disks an: Mi- 
chacl Oblcr, Furthcr Str. 53. 8500 
Númbcrg 80 (100^ Amwort) 

Suchc TauMrhpartnerfint fur Amiga, 
der/die Games und Anwcndcrsoft- 
warc ium Tauschcn Frcigibl (ÍOO^ 
Antwon). Schreibt an: Martin 
Funda, Auf der Heidc 43. 2806 
Oy tcn/Sagch o rn 

Suchc Mtlspidcr fúr Middlcage 2.01 
Straicgischcs Postspiel im Mittclal- 
ter! Gratistnfo (Rúckportoí): Chri- 
stoph Stahl. Fichienwcg 6, 8301 
Rudcl/hauscn 

Dringcndl Wir wolten cinen Amiga* 
Clubgrundcn! Falis Interesse, mel- 
det Euch bei Dirk (Tcl,: 04947/776) 
oder Klaus (Tcl.: 04941/65999) 
oder schreibt an: Dirk Einnolf, Hú- 
ncnschlotweg 5, 2960 Aurich I 

Suchc Kontakte zu Amiga und De* 
peche Modc Freaks, wie ich cincr 
bin, zwecks lauschen, Schrcibi an: 
A. S. bei Molt/en, Dicstclkump 46, 
2330 Eckcrnfõrde 

Suchc Kontakte in und um Ham- 
burgo Ab 20 Uhr 04106/3907, Peter 




If \ou want loswap nc* and gooti. 
writc to: CCC. In der Wcidc 20. 
5142 llúckclhovcn or call: 02433/ 
60788 (ata for Chapy) 

Suche lamchpartner fur A 500. Pe- 
ter Walter Mauritiu*ga»e 6, 8722 
Obcnchwaraich, 1U.J 09382/8895 

Galation Dic P[)-Scnc, die nur aus 
Demos. Mcgademos und Dcmo- 
makem bciteht! 1,50 DM erforder- 
lich Disk! 2,70 DM inklusivc Disk* 
Maithias Polok. Gustav-Radbruch 
Str. J, 2800 Bremen 41. TcL: 0421/ 
46735I7RS.: Hcy. Jungvcurc De- 
mos werden ganz &chún verbrei- 
tci!M Ciao 

Sueli* TauwhpartniT iur Origioal- 
softwarc. besonders Rollcn* und 
Sirategiespícle. Schreibt an: Philip 
Hartmann, Algundcr Weg 6. 8904 
Fricdbcrg 

lalK Du em nelics Míldchcn bist, 
und l.ust einem gulauAsehen- 
den Jungen ru *chrcibcn. dann 
schreib mir. Dcin Ailtrr solhe clwíi 
zwischen 15 u. 17 liegen. Wcnn Du 
nach ein Foto von Dir dazu legst, 
antwortc icb garanticrt! Writc to: 
Michacl Mõllcr. Sandemr. 16. 2843 
Dinklagc 

The Chiefs are scarching for Co- 
dcr*.GFX*Man 4 Musix-Man, Con- 
tacta and Swappcrv Whte fatt to: 
Postfach 401331, 6072 Dreicich 
Suche zuverias*igcn Tauschpanncr 
Iur Amiga Gamo! MOgUch»! An- 
tanger! Habc Pirates. Dragons Brc* 
aih u.a.! Suche Sim City. Safari 
Guru o.aJ Deni* Duwc» Angcrttr. 
44, 3406 Bovcodcn I 



llalla M&dchcn! Suche Kontaktc 
zwecta PD-und Bricttausch*. Wer 
môchtc schrciben? Thomas Hir- 
mer, Bcrlincr Str. 18. 8400 Rcgcns- 
burg 

Ffir 20 OS/3 DM/3 SFr bckommst 
Du 2 Disks ú* Liste grátis. Seat* 
ching for Swapparlncrs. Only Ami- 
gasoít (PD, Demos, ect.l. Wffte to 
Postlach I II, 4070 Efcrding. Aus- 
ina 

HÍ Amiga Frraks! Hahç ncueste 
Software wic The Plaguc und Elvi- 
ra usw. Suche Konlakte /um Tau* 
schen. Schickt cure Lutcn an: Nils 
Behnkc. Im Foral 7 T 2359 Hcmtedt/ 
Ulzburg 3 

Scarching for contaets! Writc to: 
Po5ifach 114, 4910 Ried. Áustria 

Suche Kontaktc aus allen Làndcrn 
zwcckstaiwchen. Habegutcn StofT 
Schreibt mil Liste oder Disk an; 
ThorstenSchlick.Waldstr 18,5130 
Grorcnrath. Rúckporio rticbt ver* 
gessen. 

FanalKehcr Graftfcer suchl gutc 
Programmicrcr(gruppc) Íút Game- 
Projtkt! TcL: 030/8529397 
Search contact to Golly Company! 
Bitte mcldcn H. X 

Hallo Towcr of Babel-Frcaks! Wcr 
mil der LOsung der Ongmal-To 
wers noch nicht genug hat. der muQ 
nichl làngcr auf Nachschub warten: 
ErstUasstge ncue Designs von Mi- 
chacl Keinckc. Kalandswcg 4, 47 (0 
Lúdinghauscn, TcL: 02591/7229 

Amitía-Einstcigcr suchl iuverULssí- 
gen Tauschpartncr. Gesucht wer- 
den alie Ancn von Games, Wcr 



Interesse hat, schreibt an: Simon 
Piontcl, Sandhawrnwcg 1B< 6200 
Wiesbadcn-HcQloch. Liste mil 
schicken nichl vcrgcwní TcL: 
06121/543714 

Suche Tauschpartncr fúr PD? Zur 

Zcit Icidcr nur 100 Disks. Auch 
Anlanger! Call: 04281/3237. Sie- 
phan 

Suche Knntakte 7u anderen Amiga 
Usem /um Softwarc-und Erfah- 
rungsauitausch. Schreibt an: Niko 
RcuO. Neudorfcr Wcg 13, Har/gc- 
rode 4306, DDR 

He> Amiga- Fr eaks! Suche zuverlâs- 
sige Tauschpartncr In der gan/cn 
Welt. Wcnn ihr Software fUr A500 
habt und lauschen môchtct, dann 
schrcibi an: Lars Triil^sch. Jacob- 
Sohnstr. 47, Berlin(Osl) 1 120, DDR 

Suche luverlis^igcn Tauschpanncr 
mit Amigasoft. Dirk MQt/cl. Hel- 
lingcn 83. 8729 Konigsberg, lOO^r 
Antwortf!! 

Suche lausLhpartncr fúr neucsic 
Amiga Games. Call 06131/331 193 
(Mário) 

The kings are having newest Ga- 
mes?!! Writc to: B. MOnchau, 
Krúllsdyk 165 , 4150 Krcfcld, also 
swapping 

Suche 7uvcrlã»ígcn Tauschpartncr 
fúr Amiga. Habc vtcl NcuesM? 
Schrcibi mil Liste an: Timo Biebcr. 
Pfculetatttt 30. 6345 Eschenburg 

3. lOOÇf Anwonni 

Megavoundguru sucht Kontakle zu 
C- und Asscmblcrprogrommicrcrn 
fur nemeinsamc PD/Sharc*arc 
projeklc! 60 minutige Democawt- 



tc oder Disk mil 4 Track iur 7 DM 
bei KL Helbcr. Schillcrsir 2, 7252 
Wcil der Stadt< Verkaufc auch Top- 
games /.B* Champions of Krynn 
fUr 35 DM. O.VJuf 

Sucbe 2uvcrlássige und schncllc 
Tauschpartncr fur guie Amiga-Ga- 
mes! Keine TauKhpanncr fúr nur 
cinmal? Auch Anlanger! Schrcibi 
an: Michacl Muller. Saalburgerstr 
l 1 6457 Mainlal4. 102% Antwort!! 

Suche /uvcrlãssigt Tauschpanncr 
fOr Amiga. TcL : 069/5077040 ab 1 7 
Uhr(nach Thomas frugen) 
(jreeting^ to Law Prnjcíi und den 
Rcsi von TDDC 

A legal Demncodinccroup is seai- 
chiog for more reliable coderí, gra- 
phicians and souodcH Plcasc writc 
with Demo Disk(own Iniro, GFX, 
or Sound) to: Stcphan Schalich, 
Wacholdcrweg 2, 3300 Braun- 
sch^eig! (only legal guys!) 

Tausch? und suche Software. 
Schreibt an: Michacl Bohlcn. Farn- 
^cg la, 4470 Meppcn' 



Kostcnlos 

ist l>cínc PR1VATE Kleinan/eigc in 
AMIGA JOKER. Einfach Posikar- 
le mr lland nchmen, Te\t, RI 1 - 
RRIK und Adfftve dniufschrcibcn 
und ah damit rur Pent: 
Joker Verlag ■ 
Klcinan/cige 
Uniere Park%tn 67 
D*8013Ilaar 

ACHTUNG! Anzrigcn mit PLk 
NHUCTPi oder solchc, dic auf 
Rauhkuplen schliclícn lasstn. wcr- 
den NICHT VEROFFENTLICim 



WORLD 




WONDERS 



Computer-Shop of the 90's. 



W,aW - Zentrale W.0.W, - Frankfurt 



HõKfrnstr. 31 
6231 Schwalbacft 
W: D61K B2467 

Mo-Fr: 14-21 Uhr 
Sa: 9-14 unr 



Morm.-Kustof-Slr. S8 
6000 Frankfurt 60 

Tet: 069 375064 

Mo-Fr 14-21 Uhr 
Sa: 9-14 Uhr 



And«ro Spjele und Sysíeme auf Anfrage 1 
Vefsandkoiten: NN = í CP DM. VK 4 00 0M 







BESTELLUNGEN ab: 

90,00 DM 
Versandkosten frei 
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VIDEOPREISLISTE Nr. 4 

• *»•****■**■•■*>■■•■*■■■*•■ 

- AJlt Mtuheitmioíc«í JS&l Ciit 

- Jtòn Spitl «tf( ci 3 Kl» Wíefunrt 

- lntltfMvef*rílsi»t>i6en*iliiSyiifme 

- Li \*mt imií titatv 

- Wtoffrettfrltt Mr 4 Ur nur 16.90 DM 
Cor-ripL iin and HH Richte &el WO W 

Kostenlos akluelle 
Prelsllste anfordern! 
System angeben 



GAME80Y SPIELE 

Batm*n 82 .90 

Scro to 60y 82.90 

&írt»e Ongon 62.90 

UUtr 69 90 

Ken 69.90 

SoàtiMi>2 6990 

ScuJirnun 92 90 

S*jp« Mino LftH 69 90 

T WM K*ni VWí 62.90 

Trumm ft^v 69 « 

UVjfrai> 62 90 



Gameboy - Tetris 
fur nur: 154,90 DM 



ATARYLYNX^ 

Gv» * C4i1 C*mn 
BHjt UgHInrt; 
CíKcnn Gííntf 
Cn#pi Chèlfç* 
E*Ctrocoo 
0*»» O' Ztrdocoft 
GâJ^el 7 
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71 « 

DER PREIS IST HEISS! 
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lõsungsbuchen 
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S« o* SWtfaa* 29 90 

U'*ma 4-6 je 29.90 
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THÊ GOLD Of THE flZTEK 



Bei manchen Spielen nervt es richtiggehend, dali sie so schõn aussehen. Was?! Warum? 
Ganz einfach: Je opulenter die Optik, umso ãrgerlicher, wenn sich das Game dann ais 
spielerische Magerkost entpuppt . . . 



iindlich in der Menúleislc nach cincr 
leucn Waflc kramt. 
ja, bei genaucrem Hinschcn ttfír 
jppi *ich das Azickcn-Gold denn 



Der Victnamvelcran Brct Conrad hal 
cine Kartc geerbi p auf der ein geheimer 
Goldschatz der Azicken verzeichnel 
ist, Ohne zu zõgern sieigt er ins Flug- 
zcug, húpft mitien uberdem Dschun- 
gel aus der Maschinc und landct mu 
sei nem Fallschirm recht unsanfi in der 
Boianik. So beginnt US GoUTs ncues 
Arcade-Advcnture, das kein Geringe- 
rer ais Dave l.awson programmiert 
hal. Dave ist gcwissermaBcn ein Pio* 
nier der Soflwarcbranche: Ais Mitbc- 
griindervon Imagine (einem derersten 
professionellen Softwarehãuscr) und 
langjnhriger Mitarbeiíer von Psygno- 
sis kann er auf cinen urnfangreichen 
Erfahrungsschatz bei der Entwicklung 
von Compulcrspielen zurúckgrcifcn, 
Leidcr hat er das im vorlicgcndcn Fali 
nichi gemacht - Gold of lhe Aztccs ist 
cine rechl záhe Mischungaus Árcade- 



Adveniure und Plattíormspicl mil 
spiclerischen Macken. 
Erstmal gehl\s durch den Urwald* bis 
man den Eingang zu eincr Hôhlc I i n 

det, in der sich dann ein GroGtcil der 

■ 

nachsten vier Levei abspieli. Er- 
schwert wird dic Expedilion durch 
gifiigc Schlangen, wilde Kannibalen, 
ricsige Elcfanicn und allerlei sonslige 
Dschungclbewohncn Aber natúrlich 
ist der alie Vielnam-Haudcgcn auf so 
et was vorbereitet: DrQckt man den 
Fcucrknopf, tfichi cr scinen Revolver 
und knalll die Angreifer uber den 
Haufen. Fur den Nahlcampf hat er 
auBerdem cine Machete dabei, dic 
(genau wic alie anderen Waffen und 
Gegenstande. die man im Spielverlauf 
findei) per Space-Taste in einem Icon- 
Menu ausgewãhlt wird. AuBer sehic- 
Ben und ainecfaen kann Brct auch 
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h ais (fasi) wertloscr Phindcr: 
hl gan/ so unspiclbar wic „Beasi 
aber dafur auch nichi ganz so 
húbsch armischcn . . . (C. Borgmeicr) 
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Grafík: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee; 
DauersppfJ: 
Preis/Leistung: 43% 
Red. Urteil: 46% 
Fur Experten 
Preis: ca. 84,- DM 
Herstcllen US Gold 
Bczug: Korona Sofi 

Spezialitat: Zwei Disks. 
Zwculaufwerk wird unier- 
stQtn. Toial nervige Sichcr- 
heitsabfrage mh Codewhcel, 
bei der man bis zu vier Einga- 
ben hintereinander machen 
muB! 
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Western-Spielchen kennen wir, Wirtschaftssimulationen auch. 

Àber eine Wilschaftssimulation im Wilden 
Westen? Das ist mal was Neues! 



Der Amiga Joker meint: 

Komplcxcr kann cine 
Wirischaftssimulation 
kaum sein: Wild Wesl 
World isl cin Volltrcffcr 

Werner Krahe und Jens 
Onnen. die Macher dieses 
Uberaus komplexen Strate- 
gic- und Wirtschaftsgamcs, 
sind durchaus keine Grte 
horas: Mudem «Bundcsiiga 
Managcr* haben sic sich so- 
zusagen warmprogram- 
miert, mit ihrem neuen Pro- 
jekt kõnnten sie die Herzen 
der Computer-Cowboys im 
Sturm erobern* Denn Wild 
West World ist so ausgeklii- 
gclt, daB man bereits die 
Hintergrundstory sehr auf- 
merksam lesen solhe, damit 
tinem keine wichtigen Dc- 
tails enigehen. Erzfihlt wird 
dic Gcschichtc von Jack 
Puttcr, der unterwegs nach 
Gold City ist T um sich dort 
auf einer Farm hãuslich nie- 
derzulassen. Jacks Ziel ist, 
es zum angeschensten BQr- 
ger der ganzen Umgcbung 
zu bríngen. Dazu sichen ihra 
zwanzig (Spiel*) Jahre zur 
Verfugung, wobei jede Zug- 
folgc einen Tag reprâsen- 
tiert* Also heuert er ersimal 
ein paar Manner an, feilscht 
mit Híindlern um Pferde 
und Wagen, und tegt so den 
Grundstein ffir seínen 
Ruhm - oder auch njcht-V- 
Wild West World kann man 
alleine oder zu zweit spíc- 
len, so oder so sind der 
frcícn Pcrsõnlichkcitsentfal- 
tung kaum Grenzen gesetzt: 
Man kann friedlich Rinder 
zuchten, Getreide anbauen 
und nach Bodenschãtzcn 
graben, sich dem legalen 
Handcl verschreiben, oder 
aber cine Laufbahn ais 
Schurkc cinschlagcn, Killer 
anheuera, plQndcrn und 
morden. Hinzu kommen et- 
liche Ereignisse, auf die man 
keinen EinfluB hat, wie 
Obcrschwcmmungen* Feu- 
ersbrOnstc, IndiancrflberfáU 
le und vicies mehn Sei es die 
Wetterlage, die Stcuenmg 
der Produktion, oder die Bi* 
lanzen - alies will bedacht 
werden» denn die computer- 
gefUhrlcn Gegenspieler 
(Farmcr, Banditen t índia* 
ner, SherifTs) stellen sich 




Mit den I í .1 n -11 . -i ii luinn auch ^chachen wrrden 

mm 




Dis Lctwn hl t«ucr - auch im Wilden W este o! 

auch nichi dumm an! Abge- genilichcn Actionsequcnzen 
nindei wird die superreali- wie Treck-Uberlallen oder 
stische Simulation von gele- Pisiolenducllen* 



Den „Ge!egenheits-Simu- 
lanten" mag diese Gestal- 
tungsviclfalt anfânglich cin 
biQchcn crschrcckcn. aber 
schon bald hat man dic Sa* 
che im GrifT. Schlicfilich 
gibt es fflnf verschiedene 
Schwierigkcitsgrade und ein 
deutsches Handbuch, das 
kaum Fragenofícn ISBt. Zu- 
sãizlich liegt dem Pro- 
gramm das Ganzc sozusa- 
gen nochmals ais Brcttspicl 
bei. damil der GroBgrund* 
besitzer auch ja nicht den 
Oberblick verlien. Am Scrc- 
en ist alies mausgesteuert, 
vom HauptmenU aus ge- 
langi man in Untcrmcnús, 
wo dic Aktionen eingcleitet 
werden. Optisch pràsenticrt 
sich Wild West World ais 
Mischung aus Tabcllcn, 
Kurten, Digi-Bildern und 
Grafikcn von Chris Fõlding 
LStadi der Lowen"). Leider 
sind einige Bilder eiwas 
klein gera te n, wie auch ein 
paar der zahlreichen Sound- 
Effekte ein wenig unpassend 
sind. Aber die beiden Mu- 
sikstúcke bieten dafflr cch- 
ten Hilly-Billy Ohrcnschmaus! 
Man merkt dem Spicl deut- 
lich an, daB zwei volle Jahre 
Enlwicklungszeit dahinter 
stehen - wer bcispiclsweisc 
„Rings of Medusa" mochte, 
wird vom sehr viel komplc- 
xeren Wild West World oh- 
ne jeden Zweifel begeisten 
scin! (wh) 




Wild West 
World 

Graflk: 69% 
Sound: 72% 
Handhabung: 71% 
Spielidee: 82% 
DaumpaB: 84% 
Preis/Leistune: 69% 
Red. Urteil: 82% 
Varíabel 

Preistca. 120.- DM 
HcntcUcr» Software 2000 
Bczug; Software 2000 

Sptzialitãt: Zwei 1 1 ■ - ■ PaB- 
wonabírage, Harddisk-In- 
stallationsprogramm. Poster 
Lcidcr nur funf Speicher- 
stdndc und kein PAL-Screen, 
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Future Basketba 



Lange Zeit war es rechl still 
um Hewson,fclzt meldensich 
die Englandcr mit cinem fu- 
turislischen Sportspiel zu- 
riick. Na deu i: Wie hat man 
sich das Kõi bchenwcrfen in 
der Zukunft o vorzustellen? 

Nicht vicl ai ders ais hcute: 
Der Ball is immcr noch 
rund. wird í bcr von einem 
Wagenaufs >pielfeldgefah- 
ren, und diè Sportler sind 
immcr noch Menschen, al- 
lcrdings hab *n jetzt alie ei- 
ncn Irokcs 
Frcilich gehj's 
rauhcr zu 




auBerdem I 
Fcld allerlei 



n-Haanschnitt. 

ein biBchcn 
Is heutzutagc, 
cgen auf dem 
Extras herum. 
Zu Beginnhi imandieWahl 
zwischen ] Einzelmatches 
und dcm Li iaspiel, wo bis 
zu 32 raensíhlichc Mitspie- 
Icr je ein Teí rn úbernchmcn 
diirfcn. Bi izelne Cracks 
kònncn gc- und verkauft 
werden, ma darf sich cine 
Mannschaft farbe ausSO- 
chen, und cí lassen sich so- 
gar Spiclsii nde speichern. 
Das ist auchlgut so, denn es 
sind immerhln vier verschic- 



Guardian Ange 



Bei Codemajlers isl man ja 
auf Billig-Spiele speziali- 
siert. so geiehen paBt die 



Bildschirmkl 



>ppcrei hervor- 



bei der spani- 
pinamiccinge- 
\ srade crst mit 
íeben gclangt 
man den ra- 



ragend ins Prngramm: Guar- 
dian Angel st wirklich ein 
biliiges Spid :hen ... 

Den I048st n Clone von 
Double Dra ;on haben die 
Codemaster 
schen Firma 
kauft, die 
rt Satan" da 
hat. Dort h 
biaten Schut >cngel aus Ver- 
satzteilen dh 
mes zusan 
Das Co ver 
gel", die DgL 
lúmen Deale " und das Hcl- 
von «Freddy 
nem uralten C 
Und die 
Velche Hand- 
muB halt mal 
mõglichen Bó- 



crscr Prugeíga- 
mcngestõpselt: 
Bpn T ,Fallcn An- 
aus -Man» 



KS 



dcn-Spríu 
Hardcst", ei 
64-Program . 
Handlung? 
iung?! Man 
wieder allcn 
sewichten ci s auf die Nase 



geben - meh 
Leider wird 
bõsartigste CJ 




dene Ligcn vorhanden! 
Wurdc dann noch die Spiel- 
dauer (3 - 30 Min.) und der 
Sound (Musik oder FX) bc- 
stimmt. fíndet man sich auf 
dem Feld wieder 
Hier muB man schr bald 
fcststellen, daB Future Bas- 
ketball mit der Konkurrcnz 
nicht ganz mithalten kann: 
Das Game liíuft etwas lang- 
saro, das Scrolling ruckelt 



■ is* nicht. 
hier auch der 
omputcr-Ram- 



ganz schlimm, und dic Spic- 
lcr zucken immcr so merk- 
wílrdig, wáhrend sic auf ci- 
nen Etnwurf, eine Ballabga* 
bc oder âhnliches warten. 
Abcr zumindest die Joy- 
stick-Stcucrung und der 
Sound wissen zu gefallcm 
die Grafik ist halt cher 
zwcckmaBig. Mit etwas 
mchr Licbe zum Dctail hãtte 
das Spiel ein Hit werden 




Uic ktttvit Mohikaner bei der KOriwerlúcliiíguiig 




bo nicht glucklich, denn von 
den drei gebolenen Schlag- 
varianlcn isl nur cine halb- 
wegs prakttkabel, AuBer- 
dem ist das Game unfaírer 
ais das Leben selbst, von 
Spielbarkeit keine Spur. 
Aber vielleicht taugi ja we- 
nigslens die Prãsentation et- 
was? Nõ f nix da: Erbàrmli- 
ches Ruckelscrolling, hãBli- 
che und schlecht animierte 
Grafik, ein riesiger Rahmcn 
ohne jeden Sinn und NTSC- 



Strcifen priigen das Bild. 
Dazu gesellen sich mies digi- 
talisierte (und total ordiníi- 
re) Sound-FX und cine 
schwache Titelkomposition. 
Der originellste Momcnt des 
Spicls ist. wenn es den Hel- 
den nach Energieverlust aus 
den Socken haut. Und das 
gleiche kõnnte Euch passie- 
ren, sobald Ihr merkt, wofúr 
Ihr da die Kohle rausge- 
schmissen habt. Hoffentlich 
treffen dic Programmierer 



m 




Prugcln ohnv Lus( und Laune 



kõnnen, so aber kann cs 
weder ^SpeedbaH" noch 
.TV Sports Basketbair das 
Wasser reichen. Eigentlich 
schadc . . , (mm) 




Future Basketball 

Grafik: 61% 
Sound: 76% 
Handhabung: 72% 
Spielidee: 68% 
DauerspaB: 65% 
Preis/Leisl ung: 63% 
Red. Urteil: 64% 
Variabcl 

Preis: ca. 69 fl ^ DM 
Herstellcr Hcwson 
Bezug: Funtastic 

Spezialitãl: Aus unscrem 
Testmuster ging noch nicht 
hervor, wie es mít dcm Ko- 
pierschutz, ciner deutschen 
Anlcitung. cie. «pgafaht 



nie einen Kàufcr - sonst 
brauchen sie wahrscheinlich 
sclbst cinen Schutzengcl . . . 
(mm) 




Guardian Angel 

Grafik: 44% 
Sound: 38% 
Handhabung: 11% 
Spíelidec: 6*1 
DauerspaB: 19% 
Preis/Leistcog: 26% 
Rei Urteil: ; 
FQr [ ; ortgeschríttene 
Preis: ca. 29.- DM 
Hmtcller: Codemastcrs/ 
Dinamic 

Bezug: Lcisuresoft 

Speziolitât: Mchrsprachige 
Anlcitung, Pause- Funktion. 
Highscorcliste wird nichi gc- 
speichert Auch mil Tastaiur 
(un-)spielbar 




Der Amiga Joker mcmt: 

World Soccer ist viel 
FuBball fur wenig 
Geld - zugreifen! 



Zeppetin gilt unler C 64* 
Usern ais Garanl fúr guie 
Low-Budget-Soft. Mit Konig 
FuBball ais Zugpferdchen 
blãsl die englische Company 
jetzt zur Àtlacke auf 16 Bil 
Computer - feinstes Mana- 
gement zum Spartarif! 

Das Game hat das Zcug 
zum Klassiker: Der Wcg an 
dic Spitze von drci Ltgen isl 
rcichlich mit Optionen gc- 
pflastert, ohne daB die Spiel- 
barkcitdaruntcrlcidet. Man 
darf Spieler ein- und verkau- 
fen (wobei auf Wunsch ein 
Talenisucher behilflich ist) T 
sich úber vcrletzungsbc- 
dingle Auslallc árgcrn und 
an den Match-Tagcn mit sci- 
ner Mannschaft zittcrn. In 
die Bcgcgnungcn selbst 
kann man zwar nicht ein- 
greifcn, aber es gibt schõne 
Animationcn der Torchan- 
cen zu sehen - wer mag, 
kann sie auch abschaltcn. 



World Soccer 




Úbcr dir Menus kann man nun uirklich nkhf mechern • , . 



die Jungs spieten dann nicht 
schlechter, aber das Pro 
gramm steht komplett im 
Speicher! 

Die Handhabung ist vom 
Feinsien: komplett mausge- 
steuert, mit animiertem Po- 
inter (immer gleich zu fin- 
den) und sehr ubersichtlich 
aufgebauten Menus, Auch 
die Grafik kann sich schen 
lasscn, die Bilder sind super- 
farbig» sogar die Tabellcn 
hat man hubsch unicrlcgt. 
Die Ohren mUsscn sich zwar 
mil ein paar Gcráuschen 



Marke FuBballpIatz (nur 
wãhrend der Match-Ànima- 
tionen) begnugen, aber was 
darf man von einem Soccer- 
Manager auch anderes cr- 
warten? Was man erwartcL 
isl ein motivierendes Spiel- 
chen mit Charme und Tief- 
gang - und genau das bc- 
kommt man hier auch, 
World Soccer kann mit 
(fasi) jedem Vollpreisgamc 
konkurrieren, flir knapp 35 
Marker isi es so gut wie 
geschenkt! (mm) 



Si 



World Soccer 




Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DaacrsptâO: 
Preis/Leistung 
Red. Urtcil: 
Fiir Fortgeschrtttene 
Preis: ca. 34 f - DM 
Herstellcr: Zcppelín 
Be mg ; Lcisuresoft 

Spezialítât: Deutsche Anlci- 
tung, pro formaiiertcr Extra- 
DUk kann nur cin Spiclstand 
gesaved werden. Komisch: In 
deutschen Teams spiclcn hicr 
iauter Englãndcr!? 



INFOGRAMES PRÀSENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION 

I Alpha Waves 



« Sie haben 
die Traummaschine 
erfunden... » 





4 





4 \ 



^1 



Bomlco Siokflúw 
Habcn JUc Fmfen ; 
Spidco? Môchien Sie Tip» zum 
SpidabUuf? Utuere Spiel- 
EvpcncD bclfcn wtiter! 
Mo,-Fr, von 15.00 bis IB.OOUhr 
Ein Annjf gtoõgn 
Td, (06107) 760W) 
Schrifthcbc Aofra^en 
nurgejrcn Rtickpono. 




^ 1 




Ihr FreipaB fúr DIE neue Welt : VIR- 
TUELLE REALITÀT. Das Programm : 
erforschen Sie ein Labyrínth von Licht 
und Wellen, enidecken Sie die Traum- 
mechanik, und geben Sie sich den 
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb- 
nis, reich an frrealen, bfsher unbekann- 
ten Elndrucken. 

A 2 MODI : VEPSENKUNG / ÁRCADE 

▲ 2S6 SÃLE ZUM ENTDECKEN 

▲ UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D 

▲ 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG 

▲ 100 % NEW AGE 



Der Amiga Joker meint: 
Xiphos kann man 
passionierten Raum- 
fahrern ohne Bcdenkcn 
ans Hcrz legen. 




Uic Inmsfcr-5u|iR'fii 



Xiphos 

Grafik: 75% 
Sound: 63% 
Handhabung: 73% 
Spielídee: 71% 
DauerspaB: 72% 
Red, Urtell: 72% 
Variabel 

Preis: noch offen 
Hersteller Electronic Zoo 
Bezug: noch offen 

Spezialitãt: lm _Raid-Mo- 
dus 14 kann man unlcr verein- 
fachten Spielbedingungen 
(kcíne n Schwerkraft" und 
kein Hande!) ganz unbe- 
schwen das Ballern ílben. 



Paradroid 90 

Grafik: 41% 
Sound: 58% 
Handhabung: 70% 
Spielidee: 61% 
DauerspaB: 63% 
Preis/Leistung: 55% 
Red. Urteii: 629 
Fur Fort geschriit ene 
Preis: ca. 85,- DM 
Hcrcteller: Hcwson 
Bc/ug: World of Wondcrs 

SpexUlitat: Unscr Testmu- 
sler hai dic Highscorcs noch 
nicht gespeichen - wer Wcrt 
darauf Icgl, solhe die End- 
version vor dem Kauf aus- 
probicren. 



Der gleichnamige Rennfah- 
rer-Film war ja nicht geradc 
ein berauschender Erfolg, 
hatie aber immerhin Tom 
Crime ais Zugpferdchen. Die 
Versoftung hat nichl einmal 
das... 

Das Game ist etwa so aufre- 
gend wio cin Schncckcnrcn- 
nenam Nurburgring-sclten 
habe ich am Amiga cine der* 
arl langsamc Vcklorgrafik 
gesehen! Dabei kõnnte alies 
soschõnseín: Funfverschie- 
denc Strecken, Zwei-Spie- 
ler-Option per Nul!-Mo- 
denv, Qualifikaiionsrunden. 
Boxenstops mit Rcifcn* 
wechsel, Nachtankcn oder 
Schnellrcparalurcn, und 
nicht 2ulcizt dic unziihligen 
Perspektiycn (von der Seite. 
von oben, aus dem Ríickfcn- 
ster, cie.) hãtten Days of 
Thundcr zu cinem echten 
Simulations-Lcckerbissen 
machen kònncn, So aber hat 
man den Eindruck, in einem 
Kindcrwagen zu sitzen, und 
nicht in einem 200 Meilen 
schncllen Stock Car 
Um die Katastrophe kom- 
plett zu machen, ist auch dic 
Joystick-Steuerung ziemlich 




in die Hose gegangen. Die 
Karrc làftt sich kaum auf der 
Strccke halten, wenn man 
jctzt noch anfitngt, mit den 
Funktionstasten rumzuspie- 
len, um dic Pcrspcktive zu 
wcchseln, wird die Steue- 
rung noch trligcr AuBerdem 
ist die Grafik nichl nur lang- 
sam, sic ruckelt auch ganz 
erbarmlich. Naturlich, wer 
im Hauptmenu den Dctaii- 



Lcvcl herabsetzt, kommt et- 
was zugiger voran, Nur: Am 
Amiga darf man wohl er- 
warten, dafi die Grafik de- 
tailreich w/u/schnell ist! Ein* 
ziger Lichtblick ist David 
Whiitakers Umselzung des 
Fiim-Soundtracks, Kauft 
also iicber die CD - das 
crspart Euch knapp 60 Miir- 
ker und cine groBc Enttâu- 
schung. (C.Borgmcicr) 




Days of Thunder 

Grafik: 53% 
Sound: 71% 
Haodhabung: 29% 
Spielidee; 66% 
DaucrspaB: 34% 
Preis/Uistuna: 29% 
Red- lírteil: 35% 
Variubel 

Preta 89,- DM 
Hcrstellcr: Mindscape 
Bezug: Rushware 

Spezinliiál: Dic verfúgbaren 
Autos und die zu absolvie- 
rendeu Rundcn kõnncn cin- 
gcstcllt werden. Mil P wird 
pausiert. F-10 blcndct dic 
Rundcnzcitcn cin/aus. Auch 
Tastaturstcucrung mõglich- 



INFOGRAMES PRÀSENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION : « g/ e haben 

die Traummaschine 
erfunden... « 



Alpha Waves 







Nach dem Nachfolger kommt jetzt der Vorgãnger! Nix verstehn? AIso: Noch vor dem 
Vorgánger kam der Nachfolger. Noch immer unverstandlich? Gut, im Klartext: Nach 

„Champions of Krynn" ist jetzt endlich die Amiga- Version des ersten 

AD&D-Rollenspiels von SSI erschienen! 




53 Ofe *^ci: 



THX COftlSQUXMCTS'' 



Welch vchrncklkhc* (idit intui* u-rbin»t sich hintcr diron Mauern? 



a? li 

W1S 1» 

t>^V 11 

cem u 



LEVEL Z/Z 
[AC 4 TJ 




p 17 i>Anai£ ir>t*i jiovxtiejit * 




Kin Abenlcurcr, 
der es ricN gUtlliffl hal? 



'•s. 

\uf in den Kampf! 




Vcrwirrt? Noch unúber- 
sichtlichcr wird dic Angcle- 
genheit, bedenkt mun t daG 
zwischen Pool of Radiancc 
und „Champions of Krynn" 
ja «Curse of the Azurc 



SK3 



Bonds" liegt - mal sehen, 
wann der Mittctteil der Dra- 
gonlance-Saga nachgereicht 
wird, Und um das Vcrwirr- 
spiel auf dic Spitze zu irei- 
beo, verraten wir Euch jeizi* 
daU die Amiga-Umsetzung 
dicsmal zwar wieder vom 
Stratcgiespcziulisten SSI 
vertrieben wird, jedoch in 
der franzosischen Software- 
schmiede UBI-Soft erstellt 
wurde! Da Pool of Radiancc 
auf anderen Sysicmcn ais 
das bessere Spiel gilt ais der 
«vcrfrúhte* 4 Nachfolger, wa- 
ren wir nalúrlich besonders 
gespannt.». 

Wic gcwohnt, steht am An- 
fang die Erschaffung einer 
sechskõpfigen Party nach 
allcn Regeln der AD&D- 
KunsL Im Spiclverlauf kõn- 
nen sich noch zwei Nicht- 
Spicler-Charaktere zur 
Mannschafl gcscllen» dic ci- 
nerseíts die Kampfkraft der 
Truppestarken.andcrcrscits 
aber auch ein Stúck vom 
Beute-Kuehcn wollcn. Das 
Àbcntcucr beginnt im zivili- 
sierten Tcil der Stadt Phlan, 
deren iibrige Bczirkc durch 
stark crhõhtcs Monsicrauf- 
kommen schon ziemtich 
heruntergekommen sind. 
Grundsatzlich ist zu klaren, 
wer hinler der bòsen Macht 
steckt, dic den Niedcrgang 
deseinst slolzen Landstrichs 
herbcigefúhrt hat - sobald 
man den Fcind kennt. muO 
er naturlich auch vernichlet 
werden ■ , . Zunachst werden 
aber klcinere Brôtchen ge- 
backen: Vom Gouvcrncur 
crhãlt man verschiedene 
Auftrage. deren Erlcdigung 
sich in Gold, Ausrustung 
und Erfahrungspunklcn bt> 
zahlt macht. 

Neben der ricsigen Stadt 
gibt es noch die Wildnis mit 
ihren zahlrcichen Schlõs- 
sern und Pyramidcn. Wãh- 
rend StraBen und Dungcons 
in 3D-SÍcht dargcstcllt sind, 
sieht man das Geschchcn 
auf freiem Feld aus der Vo- 
gelperspcktivc; trifft man 
auf Gcgncr, wird auf einen 
Kumpfschirm umgcschaltet. 
Eine willkoinmcne Hilfc 



beim Kariographicrcn bie- 
tet dic Automapping-Funk- 
tion, Icidcr versagt sie des 
õfteren ihren Dicnst, Insge- 
samt aber geht die Benulzer- 
fúhrung in Ordnung, zumal 
das ausgcfeiltc Kampfsy- 
stem allerlei taktische Fines- 
sen zulãGt. 

Was die Prasemation bc- 
trifft, hal man sich in Frank* 
reich allerdings nicht so vicl 
MQhc gegeben: Die Grafí- 
ken sind zwar stimmungs- 
voll, haben uns aber bei 
«Champions of Krynn 1 * bes- 
scr gcfallen; vor aliem der 
Bildschirmaufbau <und da- 
mil der SpielfluO) ist langsa- 
mer. Auch dic Sound-FX 
sind nochmals schwíichcr, 
dafúr klingen die Musik- 
sUicke jetzt etwas besscr. 
Viel wichtigcr isi aber, daC 
hier der Schwicrigkcitsgrad 
dcutlieh hòhcr liegt - Râtsel 
gibi es auch vicl mchr zu 
knacken! Profi-Abenteurer 
findcn also den crsehnicn 
SpielspaB lur Wochen, Ein- 
steigerhingegen werden sich 
an dieser harten Rollcnspicl- 
Nufi dic Zahne ausbeificn. 
(Sõnkc Klettner) 
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Der Amiga Joker nuint: 

An Lords of Doom 
habcn auch Einsieigcr 
Freude - hcuizmagc cine 
Selicnheil! 



Die deutschen Adventure-Spezialisten Guido 
Hcnkel und Hans-Jiirgen Brândle haben ihre 
Firma zwar jíingst von Dragonware in Attic 
umbenannt, aber ihren Spielen tut das keinen 
Abbruch - willkommen in der Horror-Stadt! 
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uT-th. Zorabl InSIcht! 




Der vcheufilich* Rahmen Mitt nihlfi eift blBch*n dtraitcr nuifallen dilrfon 



Noch ctwas ist neu: Die 
Jungs haben den Text-Gra- 
fik-Advenmres mil Parscr 
adegesagt und aufein neues 
Icon-Sysiem umgcsielh - 
jetzt gchfs also per Maus 
zur Sache* Aber bevor wir 
zu den Einzelheitcn kom- 
raen, ist crstmal dic Story an 
der Reihe: Im Stàdtchen 
Venic regiert der blankc 
Horror! Nur noch Zombies 
und Vampirc slreifen durch 
die StraBen. kein menschli- 
ches Wcscn weit und breit. 
Zumindest fast keines, denn 
Sharon McCiUis und Char- 
lie Jackson konnten den Un- 
toten bisher steis entwi- 
schen. Das dúrfte sich aber 
zíeralich schncll andem, 
wenn nichi bald Vcrstãr- 
kung cintrífft. Also schleichl 
man sich zum Telegrafen- 
amt und verstãndigt Freun- 
din Susan und den ertahre* 
nen Vampirschreck Abra- 
ham Van Halen (nein* nichi 
der Rockstar!). Sobald dic 
Mannschaft komplett ist, 
kann man sich mit vercinten 
Krãftcn daran machen, das 
Gchcimnis von Vcrtic zu 
lDften*.. 

Dic Scrccnauftcilung ist rol- 
Icnspieltypisch verschwen* 
derisch: In cinem riesigen 
(und tristen) Steinrahmen 
befindet sich cin etwas klein 
geraicnes Sichtfenster. das 
Inventory, Handlungs- 
Icons und Portraiis der 
Spielfiguren saffll Farbbal- 
ken, die ihre aktuellen Wer- 
le fur Hunger, Durst und 
den GesamtzusLand zeigen. 
Esscn und Trinken ist fOr die 
Truppe ebenso wich(ig T wic 
sich nicht von den Monstern 
erwischen zu lasscn, Damit 
sind dic Gcmcinsamkciten 
mil cinem Rollcnspiel auch 
schon erschíipft, im ubrigen 
crinnert das Game eher an 
Mindscape-Klassikcr wic 
„Shadowgaie H oder ^Unin- 
vited*\ Will man herumlau- 
fen. werden cinfach dic Pfci- 
le am Graííkfcnstcr ange- 
klickt; um einen Gcgcn- 
stand aufzunehmcn, genugt 
cbcnfalls ein simpler 
Mausklick. und schon lan- 



det er im Inventory-Fenster. 
Nochmaliges Anklicken be- 
wirkt, daB der Mauszcigcr 
die Form des Fundstucks 
annimmi -jcizt kann man cs 
direkt ira Grafik-Fcnstcr bc- 
nutzen, 

Die Rãtsel sind zwar auch 
nicht sehr vici komplizierter 
ais dic Handhabung, aber 
dank der gelungenen Story 
und den 130 verschiedenen 
Bildern blcibt die Motiva- 
tion nicht auf der Strecke, 
Auch dic (leilwcisc animicr- 
len) Grafiken sind recht 
hObsch, der Titelsound ist 
stimmungsvoll und die FX 
passabel. wenn auch etwas 
spãrlich. Leider hat das 
Spiel einen dicken Schõn- 
hcitsfehler: Auf unaufgerU- 
steten 500ern wird jedes ein» 
zelne Bild nachgcladcn! Wer 
Wcrt auf cinen flUssigcn 
Spiclablauf legt, kommt um 
cine Spcichcrerweiterung 
(oder cinen 2000cr) nicht 
herum. Ansonstcn ist Lords 
of Doom cin spannendes 
Advcnturc mit kinderleich- 
ter Handhabung, ordentli* 
cher Pr-lsentation, deut- 
schen Bildschirmtcxtcn und 
cinem Hauch von Rollcn- 
spiel - genau das Richtigc 
fOr júngere Spieler, die ein 
biOchen Abenteuerluft 
schnuppern wollen. Aber 

auch gewiefte Zockcr kõnn- 
ten ja mal einen Blick riskie- 
rcn. (CBorgmcicr) 
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Lords of Doom 



Grafik: 69% 
Sound: 51% 
Handhabung: 74% 
Spiclidce: 70% 
DauerspaB: 70% 
Prcis/Lcistung 62% 
Red. Urlell: 70% 
Fur Anfunijer 
Prcis: ca. 89,- DM 
Herstelter Attic/Starbyte 
Bezug: Bomico 

Spezíalitãt: Zwci Dtskettcn, 
Zwcitlaufwcrk wird nicht an- 
erkannt (erste Disk nur fur 
Intro und Laderoutine). FQr 
Speicherslàndc bcnôtigt man 
einc zusâtzliche Diskctlc, 





PROFESSIONAL - 

DAS UNMÕGI.ICHE IST JETZT PER FF.KT. 





o Programm-Freeze o Monitor - Assembler 
o Top Grafik-Editor o Dia-Show-Generator 
o Sprite Editor o Sound Scan & Replay 
o Packer o Virus-Checker o Camc-Cheat 

mit Original X-COPY professional 




o 2-Drivc Disk Utility o 4-Kanal Sterco Sound 
o Customchip Backup Ram o Spiegeladressen 
o Trainer Modc o Help Screens o Infoscreen 
o schnclle Amiga-Dos-kompatiblc Diskroutinen 






I 



- Bclricbszusland^n/eigc durch LED 

- Durchgcscblíffcncr Expansions-BUS 
- Àulomatischc Konfigurationscrkennung 

- Sâmtlichc Funktioncn sind Kopierschuiz-unabhiingig 
- Anhaltcn des laufenden Programmcs an beliebiger Stclle 
- Savcn dos Spcichcrinhalts und wichtigcr Rcgislcrdalcn auf Disk 
- Einladcn und Fortsetzen des Programmes zu cinem spateren Zeilpunkt 
l GRA FIK-TOOLS: Manipulation der Grafikdalcn und Sprites. Anzeigen. IFF-Save und Hardcopy 
9wrOW-,455/TAÍií/-f/í;Copper-Assembler/Disassembkr t Load/Save, Memorydump und vieles mehr 
^OÍWD**roOI5;Speicherscan nach Soundmodulen und -Samples, IFF-Savc, Klangkurvcndarstellung 
jjQOLS: X-COPY im Rom* Format, Backup, Delete, Renamc, Paih, Makcdir, Amiga-Dos kompalíbel 
Sctaurn fur jede Menftscftci MatUr und &statur^erteuçitç Oberflflche; varíabk Bremse, Spielc Trainer 

Ab Mitic Novcmbcr in ausgcwãhUcn Fachgc^çfclftcn und Warcnb&uscni 
tsufc-Soft, Dam & EIccironics» Atconiini. Kurasoft» Watzdorf, Inlcrcomp, Chara Daia, Cai & Korsch. Bus Plus, Pulsar US 



Century 



Das Spiel mit Licht und Schatten 



Es gibi sie seit Ewigkeitcn: 
Die Geschicklichkeitsspiele, 
bei denen man cine Kugel 
mittels vorsichtigcn Hin- und 
Herschwenkens durch ein 
Holz*Labyrinth bugsicrl, 
mogltchst ohne dali sie in 
irgcndwelchcn Lóchern ver- 
schwindet. Und jetzt gibi 
cs so cl nas auch auf dem 
Amiga. 

Digitale Kugelschiebereien 
haben ja spãtcsicns seit 
„Marble Madness" cine 
ircue Fangemcinck\ Dic 
Leuie mil der ruhigen Hand 
díirfen sich bei Century an 
ein ganz neues (Computer-) 
Spiclprinzip wagen: Durch 
Verschiebcn des Mauszei- 
gers wird dic Spiclcbene „gc- 
kippt**, wodurch sich die 
Kugel in die entsprechende 
Richtung bcwegl (quasi 
„nach unten" rollt). Auf 
schmalcn Pfaden gehl es so 
durch verschiedene Laby- 
rinthe, vorbei an Lõchcrn 
und úber zahlreiche Hinder- 
nisse. Umcrwegs sollcn di- 



verse Symbolc (Schliisseh 
Hcrzchcn, ctc.) aufgcsam- 
mcli werden; sind alie cinge* 
sackt. muli man wieder zu* 
riick zur Ausgangsposition. 
Alsdann kommt der nàchstc 
Levei, mit anderem Ausse- 
hen und naturlich hõherem 
Sehwierigkeitsgrad. 
Die Grafik ist nicht uber- 
wãltigend, sie soll allcr- 
dings gegenúber unscrer 
Tcstvcrsion noch ein biB- 
chen aufgepeppt werden. 



Die «Ncigung* der Platt- 
form wird durch cine inter- 
essante Schattcnwurf-Tech- 
nik simuliert - das funktio- 
niert meist ganz gut t isi zeit- 
weise aber auch irriticrend. 
Soundtechnisch hált Cen- 
tury recht ordentliche Effek- 
tc bercit, dic Stcuerung ist 
cbenfalls ganz passabel. 
Nur isi dic Aufmachung et- 
was zu simpei, klcine Gags, 
wie man sie von anderen 
Vertretern des Genres 



kenm. fchlcn Icidcr võllig. 
Im Gcgen5atz zu beispiels- 
wcíse t ,Rock*n Roll" will 
sich hier die Begcisterung 
nicht recht einstellen. (wh) 




Century 



Grafík: 52% 
Sound: 61% 
Handhahung: 62% 
Spiclidcc: 54% 
DauerspaB: 51% 
Preis/Leistung: 52 f 7 
Red. Urteil: 51% 
Fiir Anlanger 
Preis: ca. 75,- DM 
Hersteller: Software 2000 
Bczug: Software 2000 

Spc/iatitat: Zwci*Spieler-Op- 
tion, Highscorclistc wird gc- 
saved. Bei uns ist die Kugel 
manchmal hitngengeblieben. 




Der Amiga Joker meint: 
Lettrix lãflt nochmal 
das alte Steinchcn- 
Fieber auflodern! 



Die Steine von „TeIris" haben 
sich zum UniversaIwcrkzeDE 
fiir Tiífteleien aller Art ent- 
wickell: Di «mal wird nicht 
cinsorticrU sondem gepuz* 
zell . . . 

In China gibt es solchc Lcgc- 
puzzels seit Jahrhundcrten. 
am Amiga erst seit Lettrix: 
Vorgegebene Flachen in 
Form von Buchstaben. Zah- 
len und Svmbolen mussen 

w 

umer Zcitdruck mit den be- 
kannten bunten Steinchen 
ausgcfullt werden. Es stchen 
insgcsamt acht verschiedene 
Klõtzchen in begrenzter Alt* 
zahl zur Vcrfugung; durch 
Anklíckcn mit der linken 
Maustasle wird ein Stein 
aufgenommen. mit der rech- 
ten kann er in die richtige 
Posilion gebrachl werden. 
Genauso einfach wird er 



dann plaziert oder auch wie- 
der cntfernt. falis man ihn 
falsch gesetzt hat, Wird dic 
Aufgabe innerhalb des (sehr 
eng bemessenen) Zcitlimits 
gelõst. gehfs im nachsten 
Levei weiter. 

Lettrix kann man allcinc. im 
Zweicr-Tcam (jeder ist ab- 
wechsclnd fiir einen Zug 
dran) oder zu zweit gegen- 
einander spielen. Zwar prà- 
sentiert sich das Spiel in der 
genretypisch bescheidenen 
Aufmachung. dafiir ist die 



(abschaltbare) Sounduntcr- 
malung recht anspreehend. 
Die Steuerung arbeitet sehr 
prazisc, Icdiglich das Um- 
schahen von „Stcinc setzen' 4 
auf „Sieinc loschcn" crfor- 
den ein biQchcn Gcwõh- 
nung. Stait absavebarer 
Speicherstlindc gibi es nach 
jeweils funf gelõsten Leveln 
einen PaOcode - nicht unbe- 
dingt die gliicklichsie Lõ- 
sung. Ob das fcssclnde 
Game dieselben Suehter- 
scheinungen hervorrufen 
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wird wie «Tctris", bleibt ab- 
zuwarten, die Voraussct- 
zungen bringt es jedenfalls 
mit. (wh) 




Lettrix 

Grafik: 51% 

Sound: 72% 

Handhabung: 70% 

Spielidee: 74% 

DauenipaD: 78% 

I 'reis/ 1 .ci^ tung: "O 1 L 



Red. Lrteil: 



759i 



Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79 t - DM 
HerstL-Uen Software 2000 
Bezug: Software 2000 

SpezialiUt: Sehrschftn: Sian 
einem Kopicrschutz gibi es 
eín Harddisk-lnstallaiions- 
programm, dic Highscorcs 
kónncn gespeichert werden, 
alies ist komplctt in deutsch. 



Lettrix 



Zuriick in die Stcin-Zeit 



\ In letzier Zth hat sich Psygnosis ja nicht gcrade mit Ruhm 
bcklcckcrt - ura so erfreuJicher ist ihr jiingsles Game! Die Jungs 
aus Liverpool haben das Programmieren also doch noch 



Wem Fcrnschshows norma- 
lcrwcisc zu langweilig sind, 
der solhe mal bei der Killing 
Game Show rcinschauen: 
Hicr spiclen díe Kandidaien 
um den hõchstcn Prcisiiber- 
haupt - ihr Lebcn! Statifin- 
den tut das Ganzc in achi 
groQen Zylindcrn, die je- 
weils aus zwei „Todeskam- 
mern" bestchen, Dic Kam~ 
mern sind voller Plattfor- 
men, tiber die man rennen, 
hupfcn und klcitcrn muB, 
um den Ausgang zu fínden. 
Damit dabei nichi geirõdell 
wird t gibt ? s reichlich Gegner 
und - die Zylinder fúllen 
sich langsam mil eincr Flita- 
sigkeitt deren bloBe Berith- 
rung lõdlich isi! AuBcrdem 



nicht verlernt , . . 

sind úberall Úberraschun- 
gen verstecki: Minen, ;Flui- 
stopper - , Orakel, SchlUsscI 
und vicies mehr. Nalúrlich 
isi man derlci SpãBchcn 
nichl wehrlos ausgeliefcrt, 
es gibi dic Qblichcn Waflen 
und Sonderaussiattungcn 
(Normal- und DreifachschuH, 
Laser etc). Troi/dcm ist Kil- 
ling Game Show kein reines 
BalIerspieL Um aus den la- 
byrinihartigcn Zylindcrn 
des Todes zu enikommen, 
darf man ofi ganz schôn 
tufteln, denn der Weg ist 
weil (Kartcn zeichnení) und 
voller tOckischer Hindernis- 
se (^Warum pafil dieser 
verd . . . SchlOssel nichi??! - ). 




Crafisch ist das Game cine 
Wucht: Das beginm beim 
Intro, gcht mit dem hinrei- 
Benden Spiclcrsprite weiter 
(eine Hcavy Mctal*Ausgabe 
von Donald Duck), macht 
auch bei den abwcchslungs- 
reichen Hintergrundgrafi- 
ken T die ein biBchen an *Xc- 
non 2" erinnern* nicht halt 
und gipfclt schlieBlích in 
dem umwerfenden Effekt 
mit der ansteigenden FHus- 
sigkeit! Lediglich das Scrol- 
ling ruckelt leicht, und der 
BUdschirmausschnitt ist nicht 
allzu groB. Und der Sound? 
Ein absoluter Killcrsound- 
track PLUS astreine Effekte 
PLUS Sprachausgabe! So t 
nun aber genug der Lobes- 
hymnc... 

Dic Stcucrung ist zwar 
okay, kõnnte jedoch besser 
scin. Es gibt cine Reihe net 
ter Gags, aber halt nicht 
sooo viele - mit der Zcit 
wird*s doch ein biBchen ein- 
tõnig. Insgesaml ist Killing 
Game Show ein uberdurch 
schnittlich gut prãseniiertcs 
Game, das vom Spiclprínzip 
her slark an *Flood" erin- 
nert. Allerdings sollten fOr 
dic lõdlichc Show nur Profis 
kandidieren, denn auch der 
Schwicrígkcitsgrad ist tiber- 
durchschnittlich hoch - . . 
(mm) 





Wo isi hter bloO der Amganfi? 
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Speichererweilerung lúr 

AMIGA 500 aui 1 MB 
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AMIGA 2000 aut 8 MB 
DM 589 - 

(mil 2 MB bestuctcl) 
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3,5'eiHbKAallk.Bus DM1A4.- 
525* W , aoschaltb .. Bus DM 244* 
3,S*inMm/ASW DM164* 
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Netztt-WASOO DM 1 34.— 



AMIGA- SOFTWARE 
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BomtMf íUatían Otikt 
Ctwnptons of Krynn 
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III 

FéIW F-16 
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Future Wars 
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nocíi nichl b«torDer P JoOCC^i 

Tagllch prcLswerle Neuheitan! 
Inlo perTeWon! 

Vorkuu * 4 — f Njcfirunme * 6 t 50 DM 

Am Klareosoruog ii. 5fi?0 Velbtn i 

Mo^Fr 9—15 Ur* / 17—21 Uhf 
5a 9—12 Uhr 

Tel. 02051/85511 

Fax02051/85525 



Hiermit bestelle ich bei ATLANTtS Soft & Hardware 



Zahk^erwíracM ONacflnaftme OSchK* 
Anschrifi: 



. UnlefSChntr 



NEU 

REPARATUR 
ALLE AMIGAS abl.Sept. 



IHR DISKE1 

3.5" Disketlen doppí 

ab 10 St 
ab 100 St 
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Soft- und Hardware GmbH 

Ihr AíVf/G4-Spezialist 

PreisJlsIe (11/90) Alie Preise in DM 



A 

Kõln 



Wir stelten aus 

09.- 11. November 1990 

Halle 72.2. Stand 522/417 



Spitzenprodukte zu 
Sonderpreisen 



LATTICE AMIGA COMPILER C 5.05 375 

M2 AMIGA MODULA-2 V3.3 298 

M2 AMIGA DEBUGGER 225 

M2 AMIGA MATH-TREASURE 95 
M2 AMIGA PROGRAMMIERUMGE8UNG 98 

M2AMIGA TREASURES 188 

MANX AZTEC C DEV. 5.0 + SLD 375 

PAGESTREAM 2.0 428 

BUTCHER 2.0 (DEU) 66 

DELUXE PAINT III (DEU) 195 

DIGI VIEW GOLD 4.0 <PAL) + DP1 270 

BROADCAST TITLER II PAL 628 

SO U N D FACTOR Y 118 

GENLOCK 598 
RGB COLOR SPLITTER (AUTOMATIC) 398 

MEMORY A 500 512K INT + CL 138 



Messesonderrabatt 



auf der 



Amiga '90 

fragen Sie am Stand 
Ff alie 12 
2 Obc rgeschoss 
Stand 522/417 



Der Betneo e*nes Modems am 
BuíWsdouíschen PcwtnoU *sl gemáS 
§ 15 f FAG unler Slrafandrohuvig gestefif 
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Vaxine 



Jocky WilsorVs Darts Challenge 
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Die Jungs von Assembly Line 
machen ihrem Namen wírk* 
lich alie Ehre, sie produzieren 
Spiele wie am FlieBband, 
Und komisch: Ob Jnterpha- 
se" t ^Pipcmania", „E-Mo- 
tion" oder jetzt n Vaxine** - 
praktisch immer sleckt eine 
o ri pinei le Idee dahinter! 
Diesmal geht cs angcblich 
um dic Vircnbckâmpfung 
im menschtichen Kõrper. 
Vorzuslcllcn hat man sich 
das ais rasante 3D-Ausfuh- 
rung von *E-Motion H ; Man 
jagt auf ciner bunt gemu- 
slcrten Fláche dahin und 
muB farbige Kugeln (dic Vi- 
ren) abschieBen, die kreuz 



Auch dieTitelmusik hat's in 
sich, ja, selbst die Sound-FX 
unterscheiden sich wohltu- 
end vom ublichen Geknalle. 
Gesteuert wird (problcmlos) 
mit Maus oder Joyslick; der 
Schwicrigkeiísgrad ist ein- 
stcllbar, auSerdem kann 
man wahlwcisc mil oder oh- 
nc Einbcziehung der Trãg- 
hcii spielen. 

Es isl schon erstaunlich, wie 
Assembly Line aus den Zu* 
taien von ^E-Motion" ein 
komplett ncues Game fabri- 
zieit hat. So simpel das 
Spiclprínzip auch scin mag, 
die Prãsemation ist allema! 
mitrcifitnd, und wer sich 
crstmal mit dem Vaxine- 
Fieber infiziert hat, ist ret- 
tungstos verloren! (mm) 




Spicker^Spielchen sind zwar 
keine Rarítãt, kosten aber 
meist so viel, daB man sich 
fúr\ gleiche Geld eine ver- 
goldete Dartscheibe zulegen 
kõnnle. Hier komml die 
sprichwortliche Àu&nahme 
von der Regei . . * 

Nach dem fabutôscn 
«World Soccer* waren wir 
gespannt, ob Zeppelin den 
hohen Standard zum niedri- 
gen Preis weiter durchzieht 
Aber was kann cin Darts- 
Game úberhaupt bieten, 
auBer cincr Scheibe und ein 
paar Pfeilen? Nun, zum Bci- 
spiel die Originalregeln des 

rnpli^rhpn PiiIvSnnrtç narh 



den Wetikampf auf. Der 
Sound ist auch nicht ubel, 
mit netter Musik und 
knackigen Digi-Effekten. 
Sofcrn man dem schlichten 
Thema úberhaupt etwas ab- 
gewinnen kann, zãhlt 
Jockys Challenge zu den be- 
sten Computcr-Spickcrcicn. 
die uns bisher vor den Pfcil 
gekommen sind. Und das 
zum Billigtarif und in einer 
Aufmachung, der sich unsc- 
re «Freundin" nicht zu schã- 
men braucht* Dart-Fans 
treffen hier blind ins 
Schwarzc, alie anderen dur- 
fen ruhig mal cinen Probe- 
wurf riskieren. (mm) 




Jocky Wilson** Darts 
Challenge 

Grafik: 66% 
Sound: 69% 
Handhabung: 729Í 
Spielidee: 44% 
Dauer*paB: 68% 
Preis/Leistunç: 845r, 
Red. Urteil: ~r< 
Fúr Fort geschrítt ene 
Proís:ca. X- DM 
Hersteller: Zeppelin 
Bczug: Lcisuresoft 

Speziulitãt: Deutsche Anlei- 
tung» Scores oder Turnier- 
Spiclsiànde kOnncn nicht gc- 
speichert werden. 



hupfeo, Dazu stcht ein be- 
grenzter Vorrat von cben- 
falls farbigen «Schufiku- 
geln 14 zur Vcrfúgung. Be- 
kommt man die Seuche 
nicht innerhalb cincr be- 
stimmtcn Zeit in den Griff, 
verbinden sich dic klcincn 
Plagegeister und bríngen die 
Kõrperfunktionen zum Er- 
liegen - Game Over, mit 
anderen Worten. 
Die unglaublich schnell ani- 
mierte Ray Tracing-Grafik 
ist herrtich bunt, dazu sieht 
jeder Levei ctwas anders 
aus. Der 3D-EfTckt istdabei 
so Úberzcugcnd, daB man 
zeitweise ríchtig in den Mo- 
nitor kricchen mõchtc! 



denen man hier entweder 
zu zweit um die Wettc 
schmeiBt» sich (samt drei 
menschlichen Kollcgcn) im 
Turnier-Modus bis zum Ti- 
telkampf gegen Jocky Wil- 
son vorarbeitet, oder gegen 
dic Zcit spielt* Die Compu- 
tergegner steigern sich dabei 
schõn langsam aber sichen 
Die Joystick-Steuerung ist 
durchdacht und eiofach zu 
handhabcn - mit der Zcit 
kommt man immer besser 
zurecht, was der Sache einen 
rcalistischcnTouchgibt. Die 
Grafik ist naturgemãB eher 
zwcckmãBig, an Farbc hat 
man aber nicht gespart» zu- 
dem lockern Zwischenbilder 



Voodoo Nightmare 



Plotting 




- . _ - . — 



Der Minn mil 



Ais noch die 8 Bit-Rechner 
das Feld beherrschten, zahl- 
ten Action-Advenlures mit 
schrager 3D-Perspektive 2U 
den beliebtesten Games. 
H Treasure Trap 14 hat ersl un- 
lãngsl gezcigt, daB auch heu- 
te noch eiwas aus diescm 
Spielprinzip zu machen ist - 
allerdings nicht so . . . 

Schlcchlc Papicre fúr Boots 
Barkcr: Ersl stiirzt sein 
Hcifiluftballon Qbcr dcm 
Urwald ab. und ais Boots 
dann wicdcr zu sich kommt, 
hat er cine Voodoo-Maskc 
auf, die nicht mchr ab geht. 
Zu aliem Ungluck wimmelt 
cs in der Gegend von ckligen 
Spinncn, Skorpionen und 
Schlangcn! Schuld an der 
Misere ist cin bõsartiger Mc- 
dizinmann. den Boots nur 
vernichten kann. indem er 
cine Voodoo*Puppc mit 
acht magischen Nadcln be- 
stucku Dic Nadeln be- 
kommt er, wenn er fíir 
Dschungelbewohner wic 
Lõwen, Affcn und Tcmpcl- 
gotter bcstimmte Gegen- 
stãndc heranschafft. Man- 
che davon liegen einfach in 
der Gegend herura, andere 
kõnnen in einem Shop gegen 
eingesammelte Krisulle und 
Bananen eingetauscht wer- 
den. Der Dschungel-Supcr- 
roarki hat aber auch Extras 
wic Macheten und Sprung- 
sticfcl im ÂngeboL 
Voodoo Nightmare bietet 
mchr ais 100 Screens und 
neun Untcrspiclchen, wo 
man bcíspiclsweisc ein riesi- 
ges Labyrínth vollcr Zom- 
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bics und Skelcttc erforschen 
darf. Die Grafik ist niedlich, 
und cs gibt sogar Tag- und 
Nachtwcchscl, aber irotz- 
dem kann das Game nicht 
uberzeugen: Dic Stcucrung 
ist vici zu hcktisch, der an- 
fangs gutc Sound nervt auf 
Daucr gcwaltig, und in vie- 
len Bildern passiert einfach 
úberhaupt nichts. Dall man 
das unúbersichllichcTerrain 
unbedingt kartographicren 
muB, ist leider auch nicht 
abcndfullend - der Voodoo- 
Alptraum ist in seinen 
(durchaus guten) Ansãtzen 
steckengeblieben. 

(CBorgmcicr) 
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Auf den LTiit-n ítlick nur nci harmJosc Stcinhauícn . . < 



len Trick ausgedacht: Der 
Wurfstein kann sowohl iiber 
Eckcn in der Spielfeldbe- 
grenzung ais auch durch 
kleinc Rõhrcn umgelenkt 
werden. 

Wcnn das Game auch 
schwierígzu beschreiben ist, 
spielen tut es sich einfach 
hervorragend! Tcchnisch 
stimmt cbenfalls alies: Or- 
dentliche Grafik, flotter 
Sound, eine óptima) gelõste 
Steuerung, Zwci-Spiclcr- 
Option und ein Level-Editor 
- also alies, was des Tuftlers 
Hcrz bcgehrt. Plotting ziíhlt 
somit ganz klar zu den bc- 
sonders gefàhrlichen Siich- 
tigmachern! (mm) 
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Voodoo Nightmare 

Grafik: 75% 
Sound: 59% 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 56% 
Preis/Leistung: 547r 
Red. Urteil: 55% 
Fíir Fort geschritt ene 
Prels: ca. 84.- DM 
Herstellcn Palace 
Bemg; World of Wonders 

Spezialilàl: Spiclstàndc kõn- 
nen mit dtn Funktionstastcn 
gcspcichcn und gcladen wer- 
den. 




Dic einfachsten Spiele sind 
immer noch die besten. Das 
war bei „Tetris a so, das hat 
sich bei «Klax* gezcigt, und 
das gilt auch Tur „Plotting u ! 

Untcr Zeitdruck sollen mit 
gezielten WUrfcn Steinhau- 
fen abgebaut werden, die 
aus vier verschiedenen 
Steinsortcn bestchen» Ent- 
fernt werden kõnnen aber 
nur solche Stcinc, die das 
gleiche Symbol tragen wie 
der «Wurfstein". Da sich der 
Haufen mit jedem abge- 
schossenen Stein verândert 
(die Dingcr rutschen nach, 
wenn cin Plalz frei wird), 
und man jcdesmol einen 
neuen Wurfstein kriegt (und 
zwar den, der in Wurfrich- 
tung gesehen hinter dcm gc- 
rade getroffenen liegi bzw, 
getegen hat), ist viel Gchirn- 
akrobatik gefragt, wcnn 
man sich nicht den Weg ver- 
bauen wilL Zwar sind auch 
Superstcinc vorhanden, die 
sich Qberall verwenden las- 
sen - halt leider nur sehr 
wenige. Zudem kann sich 
die Spielfigur nur auf und 
ab, aber nicht zur Seite be- 
wegen, und auch bloB waag- 
rechte Wttrfe ausftihren. 
Damit man trotzdem auch 
an die Steine herankommt, 
die sich nur von oben errei- 
chen lassen, haben sich dic 
Programmierer einen simp- 



Plotting %í 

Grafik: 
Suund; 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauenpaB: 
Preis/I.eislung: 
Red. Urteil: 
Fiir Fortgeschrfnene 
Preis: ca- 84 ? - DM 
Hersteller: Ocean 
Be/ug: Bomico 




Spezialitãt: Zwei-Spielcr- 
Modus (Spliucreen). High- 
scorelíste wird nichi gespei- 
chert, eingebauter Lcvcl-Edi- 



Spiele-Redakteur - ein Traumjob? 



Das muB doch das schõnste Lcbcn 
scin: Dcn licbcn langcn Tag nichts 
andercs tun, ais dic allcrncuestcn 
Games zu spictcn und dann auch noch 
Gcld dafUr kassicren! Ach, wenn\s nur 
so wárc. Was wurdet Ihr abcr dazu 
sagcn, wcnn ich Euch jctzt vcrsichcrc, 
daB unscreinssogut wic garnicht zum 
Spielen komm!? Das gibf s nicht? Lei- 
der schon: Enlgcgcn cines wcit vcr- 
breiteten Irrglaubens ist Tcsien nãm- 
lich nichi dasselbc wic Spiclen (ob- 
wohl eine gewisse Familienahnlichkeit 
nicht zu besireiten ist)* Spielen, das ist, 
wenn man sich vor seinen Rcchner 
setzt und bei tinem guièn Gainc die 
Zcil und die restliche Wcil cinfach 
vcrgiBi. Tcstcn hingcgcn bcdcutct, daB 
man standig cin Auge am Noiizblock 
und cine geistige Chccklistc im Kopf 
haben muB: „Das Inlro ist nicht ganz 
so toll wic bei XXX. dafur hat der 
Titelsoundtrack ein irres Gitarrenriff, 
aber das Scrolling ruckelt doch ein 
biBchen, und die Sprites sind elwas 
blockig, auBcrdcm kenne ich die Spicl- 
idec schon voo YYY, das 1986 fur dcn 
C 64 herauskum, und . . .** - nichi sooo 
untcrhaltsam, oder? Tja, und damit 
dic Sache ctwas Wiirzc bekommt, 
klingclt zwischenrein 128 maldasTelc- 
fon, wollcn 74 mal Kollcgcn etwas 
wissen, und auBerdem muB die Story 
gleich fertig sein, wcil schon der nãch- 
ste Tcstkandidat wartet. 



Alles schon und gut, werdet ihr nun 
sagen, abcr schlicBlich kann so cin 
Rcdaktcur ja immer dic ncueste Soft 
mil nach Hause nchmen und dort in 
scincr Frcizcit nach Herzenslust gam- 
beln. Schon, nur in welcher Freizcit? 
Ncbcn dcrTcsterci muB man noch den 
Kontakt zu mõglichst allcn Firmen 
aufrecht crhalten. Lokaltermine (z.B. 
Messen, Pressekonferenzen* Prãsen- 
tationen, ctc.) wahrnchmen und fur 
Foto-Sessions» Redaktionsbcspre- 
chungen und Rúckfragcn des Layou- 
ters Gewehr bei FuB stehen. Dann 
gibl*s da noch haufenweise Lcscrposl 
zu beantwortcn oder Spielctips auszu- 
probieren - von wegen Achtstunden- 
tag! Wcr hauptberuflich ais Journalist 
arbeiten wílK darf sich schonmal auf 
tâglich 10- 12 Arbeitsstunden gefaBt 
machen. Aber trotz ali dem Gejani* 
mer: Naturlich haben auch wir Frci- 
zcit. und natUrlich verbringen wir sie - 
genau wic Ihr - zum grõBten TetI mit 
unscrer elcktronischcn «Freundin*. 
Nur; Mchr Zeit zum Zocken hat alie* 
mal der, der die Sache nicht beruflich 
macht. 

Sollte Euch das noch nicht abgc- 
schreckt haben, dann .kommen wir 
jctzt zu dcn Voraussetzungcn, dic fíir 
unscren Job crfordcrlich sind. Da w3- 
re zu allercrst die „f1oue Schreibe". 
eine Qualitãt, die sich halb aus Talent 
und halb aus echter Knochcnarbcit 
zusammensetzt. Weil: Was sich im 



Hcft so locker und flockig liest (oder 
zumindest sollte!), ist das Ergebnis 
stundenlangcr BcmOhungen - jede 
Formulicrung wird zigmal umgedrcht. 
bis sic wirklich ^sitzt H . Zudcm mUsscn 
die Artikcl freier Autorcn redigiert, 
also hinsichllich Stilistik und (richti- 
gen) Inhalt ftberarbeitet werden, Zu 
guter Lclzl schaut sich dann der Chcf- 
rcdaklcur jeden cinzclnen Artikcl 
nochmal an und nimmt noch kleinerc 
Korrekturcn vor, che die ganze Ge- 
schichte vom Korrcktor auf Rccht- 
schreibfehler gepríift und hinlerher 
von der Sctzcrci gcscl/l wird. Dic 
sogenannlcn «Sat/fahnen" werden 
nochmals Korrekturgclcscn. bevorsic 
samt dem Bild- und Fotomatcrial (das 
naturlich auch irgendwann gemacht 
werden muB . . .) an den Layoutcr gc- 
hcn. Dercntwirft nun inschwarz-wciB 
die Scitc, legt fest, wie die Uberschrift 
ausschen soll, wclche Farbe der Hin- 
tergrund haben wird, welche Fotos 
wie grofi verwendet werden, etc. Dic- 
ses Rohlayout wird in der Redaktíon 
gepriift, dann gchf s zum Druckvorla- 
genherstcllcr, der cinen Vierfarbfilm 
der Scite macht, von dem spiiter gc- 
druckt werden kann, Zunachsl wird 
allerdings nur cin Blatt gedruckt, das - 
Ihr ahnt es schon - nochmal gecheckt 
wird; es kõnme ja scin. daB Farben 
vcrwcchselt wurden oder eiwas ãhnli- 
ches. Viel Aufwand, und dennoch 
schlcichcn sich manchinal klcine Feh- 
ler ein. 
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Max ohn? Compulcr. das ware ... iiherhíiupt undenkbar! 



Bei Euren Zuschriften fãllt uns immer wieder auf, wie viele von Euch geme einmal einen 
Blick hinter die Kulissen machen wurden - wie geht es eigentlich bei einer Zeitschrift 
wirklich zu? Heute ist es soweit: Wir rãumen mit ein paar MiOverstândnissen aufund geben 
ein paar ehrliche Antworten ... 



Aber gcnug der technischen Dctails, 
zurúck zum Thcma. Ein floltcr 
Schreibstil alleinc macht namlich noch 
lange keinen gulcn Spielc-Redakteur. 
Was hilfi der spritzigste Artikel, wenn 
laulcr Blòdsinn drin slcht? Es ist auch 
Basiswisscn erforderlieh - jc mchr, 
desto besscr. Faustrcgcl: Um cin cinzi* 
ges Game riehtig bcurleilen zu kõn- 
ncn. muB man mindestens schon 1(KK) 
anderc geschen und gcspiclt haben! 
Dcnn. \vic sol) man wissen, ob ctwa 
das Scrolling eines Spicls elwas taugt, 
wenn man nichi ttúS gcnúgcnd Vcr- 
gleichsmõglichkciten zuruckgreifen 
kann? Zudcm muB man sclbst ftír eine 
systcmspezifische Zeitschrift wie Ami- 
ga Joker mil allen anderen Coniputcr- 
typen (die Konsolen nicht zu verges- 
sen) Erfahrungen gcsammclt haben. 
SchlieClich wollt Ihr ja wohl wissen, 
ob ein akiuelles Amigaspicl wirklich 
brandneu oder die Umsetzung eines C 
64-, ST-, oder PC-Cames ist. nicht 
wahr? Nicht tu vergessen, die Arcade- 
Automatcn - vicie Actionspicle sind 
nunmal Umsctzungcn solcher SpieU 
hallcngcriilc, wer das Original nicht 
kennt, kann auch nicht sagen, ob dic 
Konvcrticrunggelungcn ist. DaB man 
zudem stets am ncuesten Stand der 
Dinge sein mufl, egal um wclchc Vcr- 
sion eines Games es sich dabei nun 
handclt* versteht sich ohnehin von 
selbst . . . 




So, Icidcr ist es auch damit noch nicht 
getan. Ein biBchen solhe man schon 
auch von der Hardware verslehen. 
Nur wer die Mõglichkeiten seines 
Amigas kennt. kann beurteilen, ob ein 
Programm den Rechner ausreizt oder 
nicht. Wenn man nun noch wciB, daB 
es zur Zeit alleinc ca. 15 Icichl unlcr- 
schicdlichc Modellc des SOOers gibt 
(vom 2000er, 2500er und 3000c r ganz 
zu schwcigcn)wird vicies klarer. Wenn 
man dazu noch wciB, daB manche 
Programme nicht unter Kick 1.3, an- 
derc wieder nicht in Verbindung mit 
einer Festplatte laufen wollen, bc- 
kommt man schon einc ziemlich ge- 
nauc Vorstellung davon, was es bei 
cinem (gulcn) Tcst so alies zu beachien 
gilt. 

Aber natUrlich sind auch wir keine 
Allcswisscr,cin guler Redakteur kennt 
sich zwar so ziemlich mit aliem aus. 
hat daneben aber noch ein Spezialgc- 
bict, wo ihm eben iiberhaupt niemand 
cl was vormachen kann. Und das 
bringt uns auch schon zur letzten 
Qualitãt, die man fur diesen Bcruf 
mitbringen muB: Was man nicht weiB 
(und das ist immer eine ganze Mengc) 
muB namlich recherchiert werden. 
Und auch das isi nicht ganz so einfach, 
wie man vicllcichl glaubt: Mõglichst 
dem richligen Gcspriichspartner die 
ríchtigen Fragen zu stcllcn, ist nicht 
nur eine Kunst fQr sich, sondem in der 
Regei auch eine zeitraubende Angèle- 
gcnhcil 1 



Zum Schlufi kommen wir zu einem 
ctwas hciklcn Thcma: Was ist nun der 
Lohn der Muhc, wicvicl verdient so ein 
Redakteur? Nun, ich will hicr nichi 
wieder mit der ruhrseligen Geschichie 
iiber das Leben in einer Hundehittte 
anfangen, aber erstens ist es wirklich 
nicht allzu berauschend und zweitens 
schr untcrschicdlich, weil leistungsbe- 
zogen. Frcic Autorcn werden meist 
nach Zcilcn oder Seitcn bczahlt, pro 
Seite bckommt man so zwischen 50,- 
und 200.- DM, je nach Qualitát und 
dera Rahmen des jeweiligcn Vcrlags. 
Ein Vollzcit-Rcdakteur verdient ab 
etwa 3000,- DM aufwãrts, wer es zum 
Ressortleiter oder Chcfrcdaklcur ge- 
bracht hal, naturlich cntsprcchcnd 
mehr. Mitglieder" der schrcibcndcn 
Zunft zàhlen also nicht unbcdingt zu 
den Armsten im Lande, Millionarc 
werden sic aber trotzdcm kaum. 
Ist Spiele-Rcdaklcur nun also ein 
Traumjob, oder wie, oder was? Sehr 
einfach: Wer unter dem Begriff eine 
zeitaufwendige und oft múhcvolle. 
aber cbenso abwcchslungsreiche und 
kreative Arbcit versteht, der ist auf der 
richtigen Fáhrtc. Wir hter konnten uns 
jedenfalls alie keinen schõneren Bcruf 
vorstcllcn! (ml) 






erie ganz im Zeichen harter Mánner - mit 
s sich fíir eine Jubilãumsausgabe gehõrt, ist 
iihnlich hiibsch geworden, man kõnnte glatt ins 



(auch!) die Galerie dieS^a 
Schwãrmen geraíen . . . 
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KTinçrW opcnrht* * 5en * und Quch ' n Zukunft hausc rumliegen hat - hcr 

ivuiiauci gcautiii. brauchen wir dafúr Eure damit! Schickt ali Eure Bil- Joker Verlag 

Beitràge. Wcr also gerade so der, Zeichnungcn. Gedichte „Joker-Galerie" 

The show must go on! Soll cin zwar grandioscs, bishcr etc. am bcsien noch gestern Unlere Parksir. 67 

hcifien, auch in Zukunft abcr leidcr unvcrõffemlich- an folgendc Adresse: D-8013 Haar bei Múnchen 
wird es eine Lesergalerie ge- tes Meisterwerk bei sich zu- 
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FUNTASTIC ComputerWirc 

Fachvcnmd GmbH 
Postbox 140209. Mullcntr 44 
(kein l jdengeichàfl) 
D - 8000 Munchcn 5 

Telefon t 089 - 260 95 93 
Fax 089- 268 138 




Der Name fur Computersoftware! 



5x in Berlin! 


NEUERÕFFNUNG! 


Prufen Si» die Software, 
vor dem Kaufi 

Endlioh nicht mehr dia 
" Katze-im-Sack" kaufen! 


SoftPower Filiale 

HANNOVER 

Wir fuhren Software, 
Public Domain und Zubehòr, fur 
0 Amiga * Atarí * C-64 * PC * 

Taglich Standig 
Neuheiten! Sonderposten! 


SoftPower Fílialcn 

Wedding - SchwedenstraBe 18c 
Spandau - Schõnwalder Str. 65 
Moabit - StromslraQe 55 

SoftPower Stationcn 


Neukòlln - LahnstraOe 94 
Charloltenburg - Wundlslr. 58/60 


Gegen Vorlage dieser Werbung, erhalten 
Sie koslcnlos einc Viruskiller-Diskette! 


NEUHEITEN - SERVICE 

030 492 20 56 - 10. M -18. JO 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10.°°-18.» 0 


Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511/809 44 84 



Versand 



• I Jahr Garanlie auf jedes Spid! 

• Versand erfolgt in Sicherheíuverpackung! 

• Sàmiliche Preise aind "Inklui.i*-Prcfcie"! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 



Hits des Monats 

Jagd auf Roter Oktober, 
3-D Pool, Starglider, 
aGN UMS. 

N v je 29,50 DM 
ab 3 St. je 24,50 DM 



SoftPower 

Schõnwalder Str. 65 
D-1000 Berlin 20 




Seite der Glúckspilze! Wic ^ 
iinmcr vcrkunden wir hicr fei- t 
erlich die Namcn ali dercr, 
d 



RS 




Up & Doun 



erhausen 
farkus Terhan Hallstadt 
Jc cin Sammelordncr gchi 



Glucksgriff 21 - 35 

G, Engessei Wilhelmshaven 

Denis Dttwe. Bovenden 



Bef t 

GlQcksgriffé- 10 
Mtchael Alimcver, Werl 



heim 

Michael Súmllt Siefern 
F-29 Rciaiiaior bekommi: 

O/e Brandenhurg, Bad Gan- 

dersheim 

Bchcrrschcr von Imperium 
wird: 

Pairick Reiprtch* Nordcr* 
stedi 

Und Jumping Jack Son er- 
hfilt; 
Gúnther 




Stromausfall 



racncn nonen 
demnâchst: 

Steven Rein. Engstingen 



Hayno/d, Ve/fbcnj 

Gerald Schab, Graz. Oster- 
reich 

)wi Siebenxohn t Duisburg 

Dio Amiga Joker Wundertuteí 

Guru und Error waren leí- 
der nichi gefragi, sondem 
ein Wort mil weníger ais vier 
Buchstabcn: »Bug*\ Jcdcr 
der 50 glUcklichen Gewin- 
ncr sacki einmal JSidmon 
Professional Midi 4 * und zwei 
Lôsungshcfie ein* Und wer 
bckomml nun was dazu? 
Gl0ck$griiT36-45 
Bõss Rouven, E/lerstadt 
Carsten Bechinger, Alben- 

hausen 

Envin Yúksetgil, Múnchcn 
Daniel Zenz t Delmenhorst 
Peter Petersen, Dortmund 



Karsten Schmitt, Grofi-Ge- Stefan Stahenow. Bremen 

rau Manuela E/sen Stuttgart 

Florian Wendt, Halstenbck Glucksgriff I - 5 

Michael Vòlkner, Marburg- Oiaj (Grohmann. Langtíngen 

Cappel Andreas Laabs, Lartgcnha- 



Peter Sorgei Núrnherg 
Sebastian Roos, Berlin 
Sarah Hollingshauser, Neu- 

wied 

Andreas Wcinmann, Ubuch- 

Palenberg 

Tina Sed/maien Kirchticim 
Mark Schropp, Niddatal 
Christoph Schmidt, Bad 
Nauheim 

Jeremi Rogaleisski, Bad 
Sàckingen 

Ortwin Sanden Celie 
GlOcksgriff 16-20 
T/somas WtmscheL 
Neustadt/Donau 



gen 

Andre Kluth, Remscheid 
Kirsten Walter, Rabenau 
Kai Starke, Marburg 
Die Sou nd & Vision-Túle 
gebuhrc: 

Marco Jõsch. Weitersburg 
Die Mcsse-TUte erhali; 
Hcnning Graus. Wedemark 
Die Spcicher-TOtc gcwinnt: 
Gerald Hoffmann, Hamburg 
Die 5.25 Zoll-Ttitc geht an: 
Stefan Siebert, Herne 
Und fcber dic 3-5 Zoll-Tute 
kann sich freucn: 
Ralph Forxter, Frkrath 



021 62/ 12073 



02162/12073 
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COMPUTER 





Sobald man sich mal ganz fricdlich uber unscre elektronischen Freunde unterhalt, kommt 
meist auch schon irgendein Schlaumeier und wirft mit den wildesten Fachausdriicken um 
sich. Schlecht, wenn man jetzt nicht mehr mitreden kann . . , 



..,gut hingcgcn, wcnn man 
vorher in unscr Computer- 
ABC geguckt hat! Das er- 
spart Euch in Zukunft nichi 
nur Blamagcn Lda bin ich 
letztcns in mcinem durchge- 
schliffcncn Bus gesessen, da 
sagt der Fahrer doch glail zu 
mir.-, M ), sondem auch die 
Kohlc fur ein entsprechen- 
dcs Lcxikon. Auf dieserSei- 
te findct Ihr ab sofon jcdcn 
Monal alie Erklãrungcn fur 
die gangigsten Fachaus- 
drucke und Abkiirzungcn. 
Und das alies leicht ver- 
stãndlich, untcrhallsam und 
ais Exira-Servicc sogar noch 
alphabctisch gcordnel! 

Abakus: Kcnni wahrschein- 
lich jeder aus seinen Kinder- 
lagen. Farbigc Kugcln wer- 
den hin und her geschoben, 
bis das Rechcncrgcbnis 
stimmt. Es hundclt sich hicr- 
bei um den iiltcstcn Rechner 
der Wclt, crfunden haben 
ihn bercíts díc altcn Chinc- 
sen. Die Namensgebu ng 
hmgegen ist ròmischen Ur- 
sprungs. Und man mòchte 
es kaum glauben: Der Aba- 
kus wird auch heute noch 
verwendet, zumindcsl in 
China und Japan (komisch: 
da bauen diesc Japaner 
Computer am laufenden 
Band, und dann nehmen sic 
selber einen Rechenschie- 
bcr...!). 

Abbruchtaste: Mit dieser Ta- 
ste kann ein laufendes Pro- 
gramm abgebrochen bZW, 
unlerbrochcn werden. Sie 
bictet aber auch die Mõg- 
lichkcit, (bei Mentistcuc- 
rung) ins Hauptmenu zu- 
ruck zu gelangcn. Wer jetzt 
meim, daQ er das Ding 
schon irgcndwoher kennt. 
hat sogar recht: der gàngige 
Ausdruck ist Escape- Tasic 
(Esc). 



Ahcnleuerspiel: Der cinge- 
deutschte Ausdruck fíir den 
cnglischcn Obcrbcgriff 
'Adventure* 4 . Darunter ver- 
steht man ein Spicl, in dem 
der Spieler die Rotle des 
Hcldcn úbernimmi und 
dann vom Computer gestell- 
te Aufgaben oder Konflikt- 
situationen lõsen muB. Zu 
diesem Zweck kommuni- 
zien man mit dem Rechner 
uber Tcxieingaben oder 
leons (Symbolc). Entsprc- 
chend der Eingabc reagiert 
dann die fiktive Figur im 
Programm (gche nach Nor- 
den, nimm dic Fiasche, be- 
sauf dich bis zur Besin- 
nungslosigkeit, etc). Sol- 
che Abcnieuerspiele gibt es 
mit und ohne mehr oder 
minder slimmungsvollen 
Bildern (Grafik- oder Tcxt- 
adventure), 

Abgreiizungsbefrhl: I )ci 

Sprungbcfchl am Endc cines 
Programmteils oder Untcr- 
programms. Er dient zur 
Trennung von Programm- 
teilen. 

Ablaufdiagramm: Mil Hilfe 
eines Ablaufdiagramms 
kann man schwiehge Struk- 
turen programmiechnischer 
und organisatorischer Art 
besser vcranschaulichen. 
Man unterscheidet zwischen 
DatenfluBplánen, dic orga- 
nisatorische Zusammcn- 
hãngc zcígen, und Pro- 
grammablaufplãnen, die 
den internen Ablauf siehi- 
bar machen. Wie auch im- 
mer: Es làuft auf eine grafi- 
sche Darstellung interner 
Rechenvorgãnge hinaus. 
Abrollgerat: Unscrcins sagt 
schlicht und ergreifend 
..Maus" dazu» Aber auch 
beispiclswcisc ein „Track- 
ball M Tállt unterdiesen Ober- 
bcgrifT 

Absturz: Wcr cinen Compu- 
ter hat, weiB ganz hestimmt. 



was das ist! Wenn ein Pro- 
gramm halt mitten drin ein- 
fach nicht mehr mag . . . 
abtaslen: Wenn in den Rech- 
ner Daten von einem Datcn- 
tràgcr (z.B. cincr Diskctte) 
eingetesen werden, dann ta- 
stet der Computer diesen 
dabei ab. Der gcláufigcrc 
Ausdruck ist „scannen"; mit 
entsprechenden Gcrâten 
(Scanner) kõnnen auch von 
Papier o.ik. Daten in den 
Rechner eingelescn werden* 
Hat in diesem Zusammen- 
hang also nur wenig mil dem 
Abgrabschen Eurer ncuc- 
Sten erolischcn Errungcn* 
schaft zu lun.*. 
ahwãrlskompatthel: Kompa- 
ttbilitát heiBt zu deutsch nix 
anderes ais „Vertraglich- 
keir, hòrt sich aber sehr Viel 
besser an. Gemeint ist die 
Vcrtraglichkcit von Ha rd- 
und Software untereinan- 
der, ohne daB Anderungen 
oder Anpassungen vorge- 
nommen werden mússen, 
Beispiel: Alie Programme 
laufenam Amiga SOOgcnau- 
so wie am 2000cr (oder soll- 
ten es zumindest , , ,!), die 
beiden Computer sind also 
untereinander kompatibel. 
Der Begriff „abwiírtskom- 
patiber bedeutet. daB /.B. 
cin Programm. obwohl es 
fíir cin grõBcrcs Syslem er* 
stcllt wurde, auch auf einem 
kleineren làuft * was aber 
wegen Speicherplatz-Pro- 
blcmen nicht so hãufig der 
Fali ist. Noch ein Beispiel: 
„Dragon*s Lair II" isi zwar 
fur mindestens 1 MB ge- 
schrieben, láuft aber (mit 
klcincn Abstrichcn) trotz- 
dem auch auf unauígertiste- 
len 500crn, Was folgern wir 
daraus? Jawollo, es ist ab- 
witrtskompatibel! 
Access: Das chice englische 
Wort fUr das fade deutsche 
Wort .Zugrifr. 



ADA: Namc einer neucren 
Programmicrsprachc aus 
den USA, dic aber hierzu- 
landc kaum verwendet wird. 
SoHte ein Experte bis hier 
weitergelesen haben; ADA 
ist von der Strukiur her ahn- 
lich wie PASCAL, das ja 
auch in Deutschland recht 
weit verbreitet ist. 
Adapter: Ein Gcnit, das dic 
technischen Vorgángc cines 
Svstems an ein anderes an- 

m 

pafit. Wcnn z,B. dic Ein- 
gangsbuchsen von Compu- 
ter und Monitor nicht zuein- 
ander passen, die Gerãte 
aber prinzipiell sehr wohl 
miteinander auskommen, 
klemmt man einen entspre- 
chenden Adapter dazwi- 
schen. und die Sache ist erlc- 
digl - hoffentlieh _ . . 
Ader: Wcnn es nichi um dic 
unschonen blaucn Strcifen 
an den Bcincn Eurer I*r- 
groBmuttcr geht, ist ein ein- 
/clner Draht einer (Compu- 
ter-)Leitung gemeint. Klingt 
sehr profeÃsionelL unbe- 
dingt merkenl 
Adminislrator: Der (Pro- 
gramm- )Teil des Betriebssy- 
stems cines Computers, der 
die internen Ablãufe uber- 
wacht, Klingt zwar auch un- 
gehcuer professionell, 
braucht man sich aber trotz- 
dem nicht unbedingt zu 
merken . . , 



Kleine Anmerkung zum 
ScbluB: Im nãchsten Joker 
gehi*s weiter, und das noch 
ziemlich lange (weil: cin 
paar Fachausdrucke hatten 
wir noch . • Allcrdings 
werden wir uns dann - zu 
Eurer und unserer groBcn 
Erleichterung - Geschwafel 
wie dieses und die Einlci- 
tung sparen Dann ist Fach- 
chinesísch pur angesagi! 




die Software /u«r den rlahH$en Driva 
Aur Versand K«in JLad«nverkau/ 
A>UGA dn»y 
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Hyper-Games 

Sofiwarcvcrsand E. Kauougrls 
Po»lfach 70 01 42. 46O0 Donmuad 70 
Tcl. 02 31 / 61 55 65 (0 - 24 Uhr) 
Vcrsand:: Vorkasne 5.- DM / Nachnahroc V DM 
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66S Alu^k Sbhrrurine - „ Hfj 

AnihcMb Diu DiU « . *3,95 

Appríotia i m i ni* m mM.ii— i SU) 

BlucAnfcl 6W 

Pu<k Roftn 77jM 

OMci S-»od*B|fj — t?#s 

Cinhap . -.6*.« 

CknHMitt „ síM 

Champtom nfKl>nn ™ 

Dámuck* i .,, tíjU 

D*v**í Thuftdcf ,™ t «.95 

Dr*n>o Flifbl — 1 — T.W 

DrcUtat é7.94 

Dungíon Muur t MB «95 

Bibi Hu£ha Soa^f -.— — tl -, W T W 

F Ift Câmhâi PilM , „ _ „ 73,W 

FBIUtAlV « « 4 W 

Fli>od , ■ ».*5 

Full Mnal PUrtO »J3 

GoW o( lhe Ajtra tó,MÍ 

Herm Quert ^ 9^,95 

H>(Wi(bti<CrmpiUbno) ffJJ 

HMM ™~™*™^-, ( .™~^ (RH 
Immorul I MB « t W 

laipmtm "ri r—ii-itri-immiitii 

í r. j : r, j JoOti III (« 

It CJIOC Í. t. I T ; ■ ' |„ ,|||,,„„„| ,,||, | , 7345 

1taJ> l«0 Hwn F4nk« «.W 

Kanhoc »£5 

Kitto « ™ — 109.95 

KHftM 69.95 

KKkOttll ■ , ■ ■■ ,-u--t SUS 

Kmp Quttt IV „ êi« 

KUx ^ — „ 53.95 

Urrylll . 19.95 

Lcícnd* c>f Fj«»íi*í1 ■ 79.95 

Locim iiii 1 u f i..niji_. u „ L 79.9S 

M ■ ■: i Mannon 67.9^ 



M R*ií*-nrt _ 

Pnníe oí Pcmj 

ntanov itíBrtJ* L ni.ii.m 

RrJ " na iiunn m 

Rcm>Iu1kio 101 i . . 

RingiofMedu** „ „„_ H 

Rock & Roíl , m 

StrnCIty tmm — - — i 

Sp«u CJunl III 



St-rAigrn wt — É — É — „ 



-«~. + 6W 

T9,« 

„ 69.95 

59.95 



__6* t 95 

59 J5 

-.61.95 

9J.95 
79.95 
1*95 
79,95 



Miçropr vnc Sc<ttr 

M ! - ■■■ ■ ■ — „ MM „ 



_ 67 t 95 

hWh d Hnk H 73.95 

ScurursAoccr I MB mi— im u 65»95 

PHlfemil I y i 63 P 9S 

Si^hihrMdlI , — _ ^63.95 

N^nhAS^gib — hkhh^k*.. 59.93 

Pipe SUm» m „.^™. lw ™ «3 P 95 

Fim» 69,95 

PUver Viarufcr n , ,„ „ „,,„ lum „ 59.93 

Ftocutw ^»»^ w ,t* w » w »t^>* 63Ã5 



foi llm* M ^ — 65,95 

TFMX WoriiuiMâ „—.«.-»™™„. 99.95 

nwPljuur . 55 r 95 

Thtii F»w« Hoili 79.95 

Tu-rcr d Batni 69.9? 

TrwJ II íGimniUlMiíi) 63.95 

TnidlIJ . -r . , Hfff 

Turrwwi . 53.95 

TV Spnm FiMihtíl _ 49.93 

Llnnu IV , 69.95 

uUm v ™.«» , n« 

Unml ■ ,.. 79.95 

MU .„„ 59 r 95 

WoodírUfld ,t m mv*«*mmn m +m»*im»* 79.95 

Làk M*c KmkttJ ™ f9.9í 



SONDERANGEBOTE 

(nur solange Vorrat relcht) 

Btootfwycri Data 01» 34.95 
BiooOwych 36,95 
BundeBJiga»Uana0frr 39 t 95 
Cloucf Kinfidoma 39,95 
DiyotlhtVlptr 39.95 
EyeofHoru» ífl TC 

PM 29.9S 

í-h ;sív: of Lul Hopo 39.95 

Htfy IMO „ 26.95 

Jmcfc Niaiaut Golf 39,95 
Knigntt ol Cryt UUion 44.95 

SaUHCum tM 25.95 

TableTemtt 39.95 

Th# Thlnt CouHe* 39,95 

Ultima ■ , , lftjfl 

Mac Krtckan (ttngL) . 44.95 
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Anspruchsvolle Software fiir Ihrcn Amiga 




l>ic orui* li. -- 
lirnulation for Ihnn 
Amiga, tomplcn in 
dcuuchcr Spnichc und mil urnfung- 
reichem Hítmlbuch 



MchraU !40 Plancicn 
Spcriabufiràgc 
Pnalcnjnpnlic 

ItoHwiN VcrharnJ! un.fi n 
Inicgricrtc Atlíonscqucrurn 



Bryaicr 

Da* Super^Acliompirl fur unbe- 
^rcn/icn SptcLipaB. vollkommcn in 
\t*tfmb1ef sc\chnebcn und daher 



70 vonchicdcnc Lcvd 

Eingcbautcr Ltvctttlitor 
Spc/iaMcinc 

cr 




o 



AÍU Proframmc in dml\tkrr Spfttçhe untt knmptett mit HúndbutH Dqtu biftfft 
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Joker 



Zuerst durficn sich mal wicdcr dic ST- 
Bcsitzer abrcagiertn, abcr jetzi liegt 
Mare Rosocnas Action-Orgic auch in 
mundgerechter Form fur unsere 
„Freundin" vor Der Junge hai jfl 
bereits mít „Chambcrs of Shaolin" 
gezcigt, was cr kann, in Wings of 
Death hat cr min diversc Elcmcntc 
bekannter Ballcr-Automaten zu cinem 
wahren Wunder an Spielbarkeit ver* 
braten. Vor aliem hai das Game Àhn- 
lichkeit mit «Dragon Spirif: Auch 
hier ballert sich cin Drache durch 
Famasy-Landschaftcn und sommek 
haufenweise Extras ein. 
Ehc das Feuerwerk beginnt. kann man 
in cinem Menu verschiedene Sound- 
Modi anwShlen (Musik, Musik & FX. 
nur FX), oder die Highscorelabelle 
begutachien. Dann gehfs auch schon 
in den ersten Levei, wo vcrtikal iiber 
cine Burglandschaft gcscrolk wird. 
Anfànglich àhnelt das cigene Sprite 
noch mehr cincr kleincn Motte, erst 
mit dem richligen Extra witchst es sich 
zum staltlichen Lindwurm aus. Ober- 
haupt mDssen die Hinterlassenschaf- 
len getõtetcr Gcgner (Kugeln) flcifiig 
aufgesammcll werden, will man cine 
Oberlebenschance haben: Ncbcn Ex- 
tralebcn, Smartbombs, Satelliten, 
Enérgica uffrischer und viciem mehr, 
gíbt es noch fUnf vcrechicdcne Extra- 
waffen wie Feueratcm, StrcuschuB 
cie. Dicsc BewafTnung kann durch 
Einsammeln weiterer Kugeln des glci- 
chen Typs noch funfmal in ihrer Effi- 
zienz gesteigert werden. Wichlig da- 
bei: Trotz ali der Hektik auf dem 
Scrcen muB man immer das ríchtige 
Svmbol erwischen! SchlicBlich ist es 
argerlieh, wenn man z. B. gerade seine 
Feuerbãlle aufriistet und dann cin Ex- 
tra aus der falschcn Kaiegoríe auf- 
schnappt - jetzt darf man námlich 
wieder ganz von vorne anfangen! 
Ahnliches gilt fur Totenkopf-Symbole; 
wer cines bertihn, isi scinc mUhsam 
erworbenen Extras auch schon wieder 
los... 

An der Spiclbarkcit gibi es bei Wings 
of Dcath nun wirklich nichts auszuset- 
zen, die gegnerischen Formaiionen 
sind intelligent aufgebaut, und mit der 
richtigen Bcwaffnung und eincr Por- 
tion Spielpraxis ist jeder der sieben 
Levei zu meistern. Technisch ist vor 
aliem dic Massc gegnerischer Sprítes 
bccindmckcnd, dic da võllig ruckfrei 
uber den Scrcen dúsi. Der Sound von 
Jochen Hippcl ist auch prima, nur 
grafisch wãre sicher mchr zu machen 
gewcsen: Die verschiedenen Monstcr 
sind ja noch recht húbsch, abcr dic 
Hiniergrunde sehen zum Tcil sehr ver- 
waschen aus; die Wúste ist sogar cx- 
trem langweiliggeslalteL 
Baller-Freaks sollten sich davon abcr 
nicht abschrecken lassen, sic finden in 
Wings of Death das spiclcrisch ausgc- 
reifteste Actiongame der letzten Mo* 
naie! (CBorgmeier) 



Der Amiga Joker meint: 
An Wings of Dcath 
kommt kein Action-Fan 
vorbei - Ballern wie in 
der Spicthalle! 



Wenn Thalion die „Schwingen des 
Todes" ausbreitet, ist es an der Zeit, 
den Sonntags- Joystick auszupacken 



- es wartet ein Aclion-Spektakel der Sonderklasse! 





Silicon-Maid mit Hirnschaden 

Êxtase 



Die meislcn von uns haben 
nur cine Freundín mil elek- 
(ronischem lnnenleben, und 
die heiB( Amiga. Cyro» ein 
neues Softwarehaus aus 
Frankreich, will uns nun /um 
Seitensprung verfuhren - 
lohnt es, fremdzugehen? 

Hicr drchi sich alies um ei- 
ncn wciblichcn Androidcn, 
dcm cin paar Vircn dic Birnc 
vcrslopft haben. Um der 
Robo-Braut Lcbcn cinzu- 
hauchen, mussen mehrere 
Slromimpulse gleichzeitig 
ubercín Nctzaus Leitcrbah- 
nen (mit Weichen, Sicherun- 
gen ( etc.) das Zentrum des 
Blechkòpfchens erreichen» 
Damii der Saft flícBi, macht 
man sich daran, achi Levei 
lang im Stil von „Pipc Ma- 
nia** dic Lcilcrbahncn zu rei- 
nígen, Wcichcn zu slclíen, 
dcfcktc Sicherungen zu cr- 
setzen und Vircn zu killcn. 
Und zwar mõglichst dou, 
denn der gleichzeitig spie- 
lende Gegner (Mensch oder 
Amiga) verfolgt dassclbe 
Ziel. Damifs ein bifichen 
spannender wird, darf man 
auch beim Kontrahentcn 



mitmischen und ihm seine 
Weichen verstellen, Siche- 
rungen klauen, usw. 
Das ausgckltigcltc Spiel- 
prinzip hilttc zwar durchaus 
Suchtqualitzitcn, nur Icidcr 

nichi miteiner derart unpríi- 



zisen Steuerung. Dabci wãrc 
dic Grafik fOr cin Game 
dieser An ja noch ganz nctt, 
der Sound ist sogar richtig 
gclungcn - durch ein inter- 
aktivc5 Musiksystem wer- 
den dic Aktionen derSpieler 
in die Hinicrgrundmusik 
mit eingebaut. Abcr so oder 
so: Achi Levei sind einfach 
viel zu wenig, besonders. 
wenn sie einem praktisch al* 




Es lebe der Schrott! 

Fly Fighter 



Wer sich an „Scorpion M erin- 
nert, kriegl tvahrscheinlich 
heuie noch das Schaudern. 
Jetzl komml dic Fortsetzung 
der Baller-MiBgeburt und - 
kaum zu glauben - sie ist 
noch schlechter! 
Funf umfangrciche Levei 
mit superweichem Scrolling, 
100 Gegner, riesige End- 
monsicr und jede Menge Ex- 
tras - klingt gut, was? Aber 
wer sagt da. daB Packungs- 
texte stimmen mOssen? Ob- 
woht: Das Scrolling ist 
wirklich ganz OK, die Levei 
sind lang* Gegner gibfs zu- 
hauf, und die SchluBviecher 
schauen ratsachlich nicht so 
tibel aus* Trotzdem ist das 
Game der lente Mist! War- 
um? Naja, es isi halt unspicl- 
bar... 

Erstcns ist die Steuerung 
schlecht, so schlecht, daB 
einem davon schlccht wird* 
Zwcitens tauchen die Feinde 
am liebsten genau da auf* 



wo die Spiclfigur gerade 
stcht, und laufen auch ge> 
nauso schnell wic sie - keine 
Chance, ohne Encrgie- und 
Lcbcnsvcrlust durchzukom- 
mcn. Drittcns sind die Ex- 
trawaffen nicht nur langwei- 
lig, sondem auch so hirnris- 
sig verteilt, daB man sie am 
besten gleich liegen laBt ; 



Viertens,.. aber lassen wir 
das. Sooo weil ist es mit der 
Prásentation eh nicht her: 
Zwar sind die Gegner (Skc- 
lette, Killerwttrmer, etc.) 
recht ordentlieh animiert, 
abcr dic Hintcrgriinde sehen 
doch arg hausbacken aus, 
Musikalisch ist der Titcl- 
Soundtrack hõrenswert, die 
Effekte wãhrend des Spicls 
variicren zwischen ..naja" 
und „oh Graus!", 
Wer sich trotz ausdrúckli- 
cher Warnung vom gftnsti~ 



Kunn nur maJ jemaad vagen, waram der Kcrl einen Helm aufti.it? 



203900 



ie im Demo-Modus vorge- 
macht werden! Bei mir je- 
dcnfalls konnte Êxtase Ici- 
dcr keine Êxtase hervorru- 
fen - abcr immerhin haben 
die Jungs von Cyro in ihrem 
Erstlingswcrk ganz gutc An- 
sãtze gezeigt. 
(Werner Ponikwar) 




Exlase 

Grafik: 62% 
Sound: 76% 
Handhabung: 55% 
Spielidee: 75% 
DauerspaB: 39% 
Preis/Letslung: 50% 
Red. Urteil: 44% 
Variabel 

Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Cyro 
Bczug: Rushware 

Spezialitât: Drci Schwicrig- 
kcitsstufcn, wahlwcisc Stick-, 
Maus- oder Tastatur-Sreue- 
r uni:. Highscorcs werden 
gesaved. nach dem vienen 
Levei g)bt's ein PaBwon, 



gen Preis verlocken laBt, 
dcm kann nicht gcholfen 
werden, Allcn anderen emp- 
fehlen wir ^Turrican" - da 
kõnnen sie sich anschauen. 
wic so ein Actiongame aus- 
zuschen hat! (mm) 





Fly Fighter 

Grafík: 61% 
Sound: 42% 
Handhabung: 4 1 
Spielidee: 6% 
DaucrspaB: 8% 
Preis/Leistung: 12% 
Red. Urleil: * 
FOr Experteo 
PreiKca.29.- DM 
Hmleller: Digital Magic 
Bezug: Lctsurcsoft 

Spezialitàt: Die Jungs haben 
ofTensichtlich nicht damil ge- 
rechnel, daB jcmand ihren 
Mist kaufen kõnntc, und sich 
dic Anlcitung gleich gcspartl 



I 



Normalerweise tummelt sich auf Compilations ja nur Àltbekanntes, umso neugieriger 
waren wir auf diese „Klassiker der Zukunft": Fiinf brandneue Spiele zum Preis von einem? 



Der Blick in dic Box 
schraubt die Erwanungen 
auf cin realistischcs MaB zu- 
rtick: Zwischen dem engli- 
schen Anleitungsheftchen 
und einer Code-Tabelle ver- 
lien sich einc cinzige Diskct- 
ic - Grafik-Hãmmer stehen 
also kaum auf derTagesord- 
nung. Der Àuswahlscrccn 
stimmt dann wieder ver- 
sõhnlich: ein oder zwei Spie- 
ler. nach- oder gegeneinan- 
der (Splitscreen), einsteliba- 
rer Schviícrígkcitsgrad, 
Highscores werden abge- 
speichen, und sogar perso- 
nifizierte Gcgncr stcllt das 
Programm zur Verfugung, 
Da kõnnle sich so manches 
Vollpreis-Gamc eine dicke 
Schcibe abschneiden! Viel- 
leicht sind die Spielchen also 
gar nichl so iibel? 
Ais crstes schaue ich mir 
Diskman an. cin Gcschick- 
lichkeits-und Knobelspiel, 
bei dem in einem Labyryith 
mõglichst viele Disketien 
aufgc5ammelt und in einem 
Laufwerk abgelegl werden 
mQsscn, Es gilt, SchlUssel zu 
finden, Wege freizumachen 
und mil diversen Gcgncrn in 
Form von Magncten, Com- 
puterviren oder Munchics 
fertigzu werden. Hat man 
sich crstmul an dic Mini- 
Grafik gewõhnt (und das 
eigene Sprite gefunden), 
spieli sich die Sache recht 
fiou» Obcr die durftigen 
Sound-FX mufl man halt 
hinweghôrcn... 
Ais nãchstes kommt Blocka- 
lanche an die Reihe* Wie der 
Namc bereits ahnen làBt. 
handcll es sich dabei um 
cine Tetris-Variante, in der 
die Sleine raumsparend auf 
einer Ebene angeordnet 
werden sollen, Die 3D-Gra- 
Ilk isl ordcntlich, Tiiftcl- 
Fans, die „Block Out" noch 
nicht haben (und sich nichl 
an gcklauten Spielideen stõ- 
ren) werden gut bedtent. 
Der Drítlc im Bundc is( 
Los!' n Maze, ein Labyrinth- 
Spiel, das sich optisch cin 
biBchen an „Bard's Tale 14 
und Konsorten orienliert. 
Da man aber vergessen hat t 
Monsicr oder Àhnliches cin- 
/ubauen, somil also nur 
Umhcrirren und Schátze 
(Punkte) einsammein ange- 
sagi ist. wird die Sache bald 



unglaublich langweilig - 
schade um den Plat/ auf der 
Disk! 

Ein wenig lebendiger geht es 
bei Diel Riot zu, dem 
8762sien T .Pacman"-Clone. 
Die Spielfigur soll Produk- 
tionsstãttcn von Junk Food 
schlicficn, indem sic Erdbee- 
ren ele, einsammelt und Ki- 
sten durch die Gcgcnd 
schiebi. Ais Gcgner treiben 
wildgcwordcne Lollies, Eis- 
becher und andere Leckcrci- 
en ihr Unwcsen. Grafisch 
und soundmâBig ist die 
Hau ganz lieb, dic Spiclidee 
hat naiúrlich schon einen 
kilomctcrlangcn Bart. 
Das spielerische Highlight 
der Sammlung habc ich mir 
fur den SchluB aufgehobcn: 
Tankballle kann Action* 
Fans mil strategischer Bcga- 
bung bedenkenlos ans Herz 
gelegt werden! Mil dem ei- 
genen Panzer muB die geg- 
nerische Fahne aufgespiirt 
werden* wobei sich der an- 
langlich moderale Schwie- 
rígkeilsgrad fiou steigeru 
Das Game ist wirklich fes- 
sclnd - da pa&t es gut ins 
Bild t dafl es auch in punklo 
Grafik und Sound am bc- 
sten gclungcn isl* 
Fazii: Die Sammlung btetet 




Fuiure Classics 



Grafik: 52% 
Sound: 38% 
Handhabunit; 829c 
Spiclidee: 36% 
DauerspaB: 61% 
Prcis/LeisUiPg: 7 1 % 
Red. Urtell: 61% 
Variabel 

Preis: ca. 76,- DM 
Herslellen Elccironic Zoo/ 
Live Siudios 
Be/ug; Fumastic 

Spezialitil: Festplaitcnin- 
stallation mõglich. Bei den 
Zwei-Spielcr-Opuoncn kann 
auch mit der Tasiatur gesteu- 
ert werden, wâhrend des 
Spicls kann man jcderzeil mil 
ESC pausicren. bzw. abbre- 
chen. 



Massc mit Klasse? 

1 Future Classics 

íunf Spiele mit ordentlicher Classics sind zwar bestimmt 

Steucrung. dic allcmal deul- kein MuB, aber fur preisbe- 

lich úber PD-Niveau liegen, wuflte Zocker sichcrlich 

plus haufenweise gut durch* ganz interessam* 

dachte Fcalures. Die Future (Jcns Petersen) 




Dici Riot: Auch Pacman Kt unsterblich . . . 




Nach dem Dreiviertelflop „Astro Marine Corps u wagt die spanische Softwareschmiede 
Dinamic jetzt einen weiteren Anlauf - ob mit dem neuen Fight & Run Spielchen allerdings 
der groBe Wurf gegliickt ist, darf bezweifelt werden . . . 



Dãmonisches aus dem Land der Kastagnetten 




Eincs der grundlcgcnden durch ein paar hohlenanige diversen Hilfs- und Haupt- 



Problcmc des Metzelgenres Levei, knallt leidlieh fanta- 
ist der meist einlõnige Spicl- sicvoll gcstaltcle Gcgncr ab 



ablauf: Stcis hastet man mit und versucht. Extras wie 

cinem auf Conan getrimm- besserc Schiis.sc, Energie- 

ten Barba rcn-Spríic durch tranke oder Zusalzlcbcn zu 

endlose Labyrinthe, tòlcl al- ergattern- Die Zcil ist bc- 

les, was dic Frcchhcit besit/t gren/t, manchmal liegen 

sich zu bewcgen, und sam- aber Sanduhren herum. dic 

mclt cin paar Extras, dic den in dieser Hinsicht weiterhcl- 

Killerjob erleichtern. Wie fen. Besonders wichtig ist, 

nieht anders zu erwarten, ist daC man auch Pergament- 

auch Satan kaum spcktaku- rollen findet, da dic Oinger 

lârcr ais dic Konkurrcnz. fur den zweiten Abschniu 

Na, immcrhin ist das Game benõtigt werden- Hicr 

in zwei Abschnitte unter- wird*s dann ctwas abwcchs- 

tcilt, dic sich sowohl spicle- lungsreieher: Der Hcld ver- 



Tcufcln um's Eck gebracht 
werden. Es gibi jctzt auch 
einen Shop, wo man so hilf- 



Das Scrolling strapaziert die 
Schmerzgrenze weii uber 
Gebuhr, dic Soundeffekte 
sind einfallslos, und meist 
hinkl dic Joystickabfragc 
dem Geschchcn ctwas hin- 
terher. Von der cintõnigcn 
Farbwahl einmal abgese- 
hen v sind aber wenigstens 
dic Hintergrundc rcchi 
hubsch gclungcn» was man 
von den Animationen (so- 
wohl der Gegner ais auch 



rcicheKIcinigkcitcnwicSa- des Heldcn) nicht bchaup- 

lan-Scanncr (zuni Auffin- ten kann. Auch Teil zwei ist 

den der Bicstcr), Telcportcr- weder von der Prasentauon 

Kartcn oder cine Zauberaxt her, noch spielcrisch berau- 

besorgen kann. Insgcsamt schend - und daB man ent- 

geht es nun also darum, die gegen dem Anleilungstcxt 

Tcufelchcn zu orten, und ci- von Anfang an ais Magicr 



risch ais auch optisch von- 
cinander unterseheiden. 
Zunãchst wandert man im 
gewohnlen Barbarcn-Look 



wandelt sich in einen Magicr 
und muB mindestens cinen 
der sieben gefangenen Kol- 
legen retten, ehe sie von den 



9 

* 



nen nach dem anderen in dic 
Hôllc /uruckzuschickcn. 
Wahrend der zweitc Tcil 
noch cine halbwcgs cigen- 
stãndigc Idee vorwciscn 
kann, ist der crste Spiclab- 
schnitt durch und durch cin 
Abklatsch von U.S. Golds 
^Black Tigcr". Leider auch, 
was dic Schwãchen betrilTt: 

i - *?. 



mm 



OJIO» 




starten darf, macht dic Sa- 
che auch nicht gerade span- 
nender! 

Somit kann man Satan ci- 
gcntlich niemand so recht 
empfehlcn, Obwohl: Begei- 
sieric Fans des Genrcs kõn- 
nen ja mal ein Probcspiel- 
chen wagen. Fúr Gclcgcn- 
hcils-Barbaren híilt der 
Softwarcgarten aberallcmal 
súBerc Fruchtc bereit ais dic 
unter Spanicns Sonne gc- 
reifte Teufclci. (Norbert 
Beckers) 




Satan 

Grafik: 61% 
Sound: 38% 
Handhabung: 44% 
Spielidee; 49% 
DauerspaB: 46% 
Prcis/Lcistung: 46% 
Red. UrteU: 44% 
Fiir Fortgescbrittene 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Dinamic 
Bezug: Leisuresoft 

Spczialitàt: Kcmc High- 
scores, auch Tastatursttue- 
rung moglich* Dic Anlcitung 
ist cine Stcrnstundc interna- 
lionalen Cbcrsctzerturas - 
wer gerne lachi, darf sich 
dieses Vergniigcn nicht ent* 
echen lassen! 







61 90 


Baçk to the Future II 


79,90 

É 1 -J | fel V 








7990 


Cidavér 

_ ■ -J * • f | , , 4 14 4 + 111 


7990 


Cannen San<J«*oo 


39,90 


Chuck Yeagefs AFT VgL 2 , 


79 90 




10990 


vuii^ucjij ui um' uru i * * « « 


IUJ. JV 


Corporation 


79,90 


flsut ftf Thiififf*r 


70 Ofl 


Damoci» 


79,90 


Oinowarç 


61,90 


Draçon FLighi li j Edttion . , 


79,90 


Dragon Wars 


79,90 


Emlyn Hughes IntSoccar . . 


79,90 


F-l9 5fealthFígmef 


. 89,90 


F'29Heto!iator 


79,90 


Falcon Uismo Disfc H 


59.90 


Final CommanrJ 


79.90 




79.90 


Invest 


69.90 


Wialaan 


79,90 


KvckODZ 


69.90 


Kiog j OuestIV , ... 


99,90 




. 59.90 


Legantí ol Kj \: h v 


. 79,90 


Leisuft Sutl Larry IH 


. M,90 


LjWs Hot Síiot 


. 33,90 


Logo 


79.90 





Loom . 89.90 

MITankPlatoon 89,90 

Manchester UmlH) 79,00 

MigM&MagiC 2 89,90 

Poíice Ouest II 99,90 

Pool of Radiai** 79,90 

Resulubon 79,90 

SdCfei ol tfte Stoer Blade . . . 89,90 

Stadow ot me Beast II 99,90 

Siabs 61,90 

Snowslrtke 79,90 

The Vifeng Cftild 79,90 

T.me MhMm 79,90 

UKinaV 89,90 

Unreal 89.90 

VMM - Tn* Fly Trap 59.90 

Wings 89.90 

Wings of ttie Death 79.90 

Wollpack u 89.90 

Vnnindkoitc*: Iniand HH * 5,- DM 
«ler SchKk * 5.- DM. 
Austand nur SctacfcfBirf 
UrjeiweiwrtQ * 8,- 0M 
Ab 100,- DM 
Ver&andkosien fca. 

Tl" 1 » Tlf ' 





PC 5ou^^**l»i 

4M.M OU 



* UninvrtM) 
AMI/5T/PC 

74M) DM 



2 UuiteM 3.5* 
AV 5' 221.00 OM 



fleiwnouw AMIGA 

ST/PC M OO DM 

h. Rei MovM AMI 
2*0 dp< DM 



A SOO mJ iMB 

tlt.00 DM 





Am (£j 


ST 


Ad>ã*j Chaf-ipn>ntr,.p 


72 r go 


M r 90 


Cernuhoo 








T?,90 


72,90 


3el u *■ Soaj*<J V U 






Oewpec A*»#mD**í 












Drjngeon MWn 


72M 


7?,BO 




64 r 90 


a V- J - 


F» netaiMttoi 


72 .KS 


72.90 






77 P 90 


KckOff2 




69.90 


M^ghT CNJ Uig*C 1 


«4 f B0 




RttirOMJ Tycoon 








72,00 


59.90 


S*mC«Y 




S4.90 


T*r\ruj Cup 


77.90 




UQimt 5 




A4.90 









C «4 



M,90 

77.90 



99. M 
«4,90 

4 Anfr 



IMO 
».90 

94.00 
S4,90 



57,90 

44.90 
59,90 

77,90 

44.90 



irrium une Preisianderungen vorbehatten. Lieferung p^r rMachnehme 

Unser Ladenlokal BltS + Bytes (inden Sie in... 
5900 Siegen, Am Bahnhof 35 

24 Sld.^Besteltservice Tel. (02 71) 22 12 00 Fax, {02 71) 5 66 17 




Aktuelle AMIG A-Spiele 



DM Preis 

Acprentice 54.95 

B.SS. Jane Seymour 64.95 

Back lo tne future 2 64.95 

Battle Master 74.95 

Beirayar 74.95 

B% lhe KiO 64,95 

BunOeslifla Manager 54.95 

Champions o( Kfynn 

(Deutsch) 1 MB 69.95 

CnuckYeagef'sAdYFTr V2.069,95 

Corporation 64.95 

Oays ol Thunder 64.95 

Der Spion. der mich liebte . 64,95 

Dick Tracy a. A. 

Emlyn Hughes Inter- 
national Soccer 59.95 

F- 1 6 Falcon Mi5Ston 

Disk 2 (Deuisch) 54.95 

F-19 Siealth Fighter' .... 79.95 
F-29 Retaliator (Deutschi . 59.95 

Fatal Heritage 74.95 

F. 8omber Advanced 

Mission Disc 39.95 

Flood 69.95 

Gold ol the Aítecs 64.95 

GremlinsZ 64,95 

ImmortalO MB] 64.95 

Imperium (Oeuischj 69.95 

Indianapolis 500 69.95 

internai Soccer Challenge. 69.95 

Invest 59,95 

Khalaan 69.95 

Kick0tl2 59,95 

Klax 49,95 

Last Ninja 2 64.95 

Leçend of Faerghail 

(Deutschi 69.95 

LostPatrol 64.95 

Lotus Esprit Turbo 

Challenge 64.95 

M 1 Tank Platoon a A 



DM Preis 

MaglcFly 69.95 

Midmght Resistance 64.95 

MU.DS 69,95 

M.U.LE. Deluxe a. A. 

Murder! 64.95 

New York Warriors 

{ohne l MB) 54.95 

Nightbreed - The Movte , . 64.95 

Operation Stealth (Deutscm 64,95 

Oriental Games 64,95 

Paradroid '90 64.95 

PiratesMDeutsch) 69,95 

Piayer Manager (Oeutsch) . 49.95 

Piotting 64.95 

Pool ol Radiance 

(Deutsch) 1 M8 64,95 

Power Monger (Deutsch} . . 69.95 

Reederei 59.95 

Rick Dangerous 2 64.95 

Snadow ol the Beasi li . . . 84,95 

Shadow Warriors 64.95 

ShockWave - 64.95 

Simulcra 69,95 

Snowstrike 64.95 

Speedball 2 ' 66.95 

Subbuteo 64.95 

The Killing Game Show . . . 64.95 
The Secret ol Monkey isiand a. A 

Their finest hour (Deutsch) 74.95 

TimeMachine 64.95 

Toki 69.95 

Total Recall a A. 

Trans World a. A. 

Turrican 54,95 

Ultima 5" 74.95 

Wmgs (Oeutsch) 1 MB ... 79.95 

WingsofDeath 66.95 

Wolfpack* 79.95 

Wonderland' 74,95 

X-Copy Protessional 79.95 

Yolanda 49.95 



i MB-Speichererweilerung (abschaltbar) 109.00 

Bestellungen kõnnl ihr telefonisch durchgeben 
oder per Post schicken. 

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM) 
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert. 

Fordert noch heute unsere koslenlose Preisliste 
mit noch mehr Programmen an! 




" Andreas Bachler - Computersoftware 
Blucherstr. 24 • Postfach 1113 
D-4290 Bocholt ■ Tel. (0 28 71 ) 1 8 30 88, 1 8 06 37 

L À 



Sqft EXPRESS 

- DIREKTVERSAND M. PREIL - 
POSTFACH 2070 • 5407 BOPPARD 1 
HOT-LINE-TEL.: 0 67 42/ 6 02 33 



AMIGA 



Adventures 


75.- 


Rainbow Islands 


59,- 


' Adidas Championship 


69,- 


Rings o* Medusa 


64,- 


* Alpha Waves 




Ringside 


24.- 


American Dreams 


19,- 


' Sarakon 


79,- 


Baiman 


59.- 


Shadow Warriors 


75.- 


* Batlle Command 


74.- 


Sim City 


75.- 


Beach Volley 


59,- 


Sim Crtv Terrain Editor 


49- 


* Billy tfie Kid 


75,- 


* Sly Spy 


69,- 


Bubbie + 


59.- 


Sold of Lighi 


24- 


Cabel 


69,- 


Tie Break Tennts 


66.- 


Chase H.O. 


59,- 


" The Spy who Loved Me 


65,- 


'Chess Simulation 


69.- 


'The Ugh! Comdor 


70.- 


Clown o Mania 


49,- 


•Toki 


74.- 


' Cyberball 


55.- 


Trivial Pursurt - Genus 


60,- 


Design 3D 


199,- 


Trivial Pursurtll 


60.- 


Die Rúckkehr der Jediritler 




•TNT 


B9,- 


Dle Fugger 


49,- 


'Toumament Golf 


69,- 


Drakkhen 


69,- 


Untouchables 


60,- 


Emlyn Hughes Intem.Soccer 59,- 


WAttrts 


75,- 


Escape from lhe Planei 


49.- 


'Wheel ot Fire 


89,- 


ES.S. 


75,- 


•WorkJ Champ. Soccer 


69,- 


•Epic 


75.- 










F 29 Retaliator 


59.- 


Gameboy 




Full Melai Planei 


69.- 


inki 1 Spiel; Teins 


164,- 


Future Wars 


69.- 


Alleway (Breakout) 


45,- 


'Foolball Simulalion 


49- 


Gotf 


45,- 


Garfteid 




Ouix 


45.- 


Ghosfn Goblins 


59.- 


Tennis 


45,- 


'Gremlins2 


59.- 


Solar Striker 


45.- 


Hard Drívin 


55.- 


Super Mário Lana 


55.- 


Heroes 


89.- 




• Invesl 


75,- 


* Be Ouctoecucq nocn n»cM heferbar | 


Ivanhoe 


75.- 






Klax 


49- 






Logo 


69,- 


Bcstell-lista grátis, 




Lost Patrol 


75,- 


Bitle System ongcbon 




' Lords of Doom 


69,- 


Alie Prelse W& MW51 




"Mauptttlsland 


79.- 


ZigL NN -Vorsand* 

testa 

Sesiellschein ooch 




'Midnighl Resistance 


75.- 




• Nighibreed (1 Version) 


79,- 


heute absenden 




* Nighibteed (2 Version) 


79.- 


(aut Postharto geklebt 




North & South 


69.- 


oder im Kuvert ). 




Operation Thunderbolt 


69.- 


24-Std T -8estetlannahme 


Piclionary 


75.- 


Weftere Spiele auf 




* Plotting 


75.- 


Anfrage efhàltlich. 





Grátis 1 Spiele-Farbposter pro Bestellung 



Bestellschein 



Bitte Hefern Sie mir per Nachnahme . . . 



Name 



PLZ Orl 



Tcle'a " 



Alter: 



Disk 



Cass 



Conioutersystem 



Datum 



Unterschrilt 





Der Amiga Joker meinl: 
Animalionen in 
Disney-Quaiitãt zum 
Sclbcrmachcn - 
Wahnsinn! 



Gerade am Amiga sind Ani- 
ma tions-Programme ja nun 
wahrlich kcinc Seltcnheií. 
allcrdings vertangen sic vom 
User in der Regei ziemlich 
viele Vo r kc nn misse. Ganz 
anders The Anímaiion Stu- 
dio: Hícr crttâlt man cin 
Software-Paket, das nichl 
nuralle nõtigen Bestandteile 
zur Erstellung eines kom- 
pletten Tríckfilms enthãlt, 
sondem auch geradezu kin- 
disch einfach zu handhaben 
ist> Einzige Einschrãnkung: 
Englisch solhe man ha!t 
kõnnen . * * 

Zuniichsi werden die Einzcl- 
bilder fUr die Szene skiz- 
ziert; und zwar mit dem inic- 
grierten Zeichcnprogramm 
rt Pcncil-Test** ( das vom Auf- 
bau und der Bcdíenung her 
wcitgehend dem bekannten 
rt DeLuxe Paini" enisprícht. 
Es bietet alie Grundfunk- 
tionen eines Zeichenpro- 
gramms mil simpler Maus/ 
Ieonsteuerung, wobei auch 
glcich die spàtcrc Bildfolgc 
(zwischen 12 und 30 Bilder 



pro Sckundc) festgelegi wer- 
den kann. Unterstútzt wer- 
den vcrschicdenc Auflõsun- 
gen von Standard bis Intcr- 
lace, auch Ovcrscan ist mõg- 
lich. Zur kQnstlcrischcn Be- 
lãtigung steht der volle PALr 
Screen zur Verfugung, die 
einzelnen Bilder lassen sich 
dann einfach ins RAM ko- 
picren und bei Bcdarf wie- 
der hervorholen. Wird cin 
weiteres ^Blati** auf das gc- 
rade vollgezcichnele gclegt f 
schimmern die Koniuren 
noch leichi durch, damit 
man beim Weiíerfuhren der 
Szene den richiigen An- 
schluB fmdci. 

Der nâchsle Schritl isl die 
Colorierung und Nachbear- 
beitung der bisher nur ais 
UmríBskizze vorhandenen 
Bilder mit dem ^Ink & 
Paint^-Programm. 32 vcr- 
schicdenc Farben und/oder 
Muster sowie Farbverlâufe 
sind wãhlbar, zudem kõn- 
nen nochmals klcinc Kor- 
rckiuren an den Umrisscn 
vorgenommen werden. An- 
schlicBend werden die ein- 
zelnen Bildfolgen zusam- 
mcngcstelh und mil Gerãu- 
schen, Musik oder Texi un- 
terlegt. Damit wkrc der 
Trickfilm im Prinzip fertig 
und kann so auch komplctt 




Eln AnintalionvfcwKpicI * man Wachtc den ftinen tJnitfr«:hicd! 




Zeichentrickfilme aus der Disney-Produktion 
sind weltberuhmí - schlicht und ergreifend 
wegen ihrer iiberragenden Qualitãt! Jetzt geben 
die amerikanischen Supcr-Profís ihr Know 
How an Otto Normal-Amigianer weiter . . . 

Animation Studio dem 



abgcspcichen werdcn. Abcr 
schlic&Iich sollen die Bildcr 
ja noch laufcn Icrncn: Fiir 
diesen Zweck stehen mit 
.Flicker^ und «Flick" zwei 
..Filmprojcktorcn ta zur Ver- 
fugung. Letzicrcr ist zwar 
ciwas cinfachcr in der Aus- 
fuhrung, aber dafUr darf cr 
frei vcrwcndci werden. 
Ais Exlra-Bonbons befin- 
den sich auf den drei Diskct- 
ten noch cine umfangreichc 
Biblioihek mil Animations- 
beispielen, em ganzer Hau- 
fen von futfcriigcn Soundcf- 
fekten und cinige Tools. um 
bcispiclswci&c Sounds im 
SMUS-Formai zu úbcrnch- 
men oder Ricscnbilder er- 
steUen zu kõnnen. Dic dritte 
Disk isl ubrigens fur ein hin- 
rciBendes Mega-Demo von 
Donald Duck reserviert, der 
sich híer einmal ais Compu- 
ler-Freak versucht. Von al- 
len Bcispicl-Animationcn 
zeigt Donald am anschau- 
lichsten, wicviel Power das 



Kãufer zu biclen hat! Apro 
pos Power: Fur A 500-Bcsit- 
zer ist cine Spcichcrcrwcite- 
rung sehr zu empfehlen, der- 
artige Animalionen fressen 
Spcicher wic Tcrmiten Holz! 
Man muB bedenken. daB ci- 
nc gclungenc Trickfilmse- 
quenz ohne weilcres aus 30 
Einzclbildern und mehr be- 
sichcn kann - da wird's 
schncll eng iro dtgitalen 
Oberstubchcn.., 
Fazit: The Aniroation Stu- 
dio ist eine rundum gclungc- 
ne Angelegcnhcii, die cin- 
fachste Handhabung und 
professioncllc Endcrgebnis- 
se auf bÍ5hcr noch nicht da- 
gewescnc Wcise verbindet. 
Lcider hai dic Sache auch 
cinen entsprechenden Preis: 
Dic geforderien 399,- DM 
wird sich wohl nichl jeder 
ambilionierte Jungfilmcr 
Icistcn kõnnen - auch wenn 
The Animation Studio jeden 
Pfennig wen ist! (wh) 




Donald in Aktion 






INTERNATIONAL 



inn Ebe HMmuEer 




SOFTWARE 
KÓLN 



AMIGA 


m J - í : ■ 




Bia Id ftt Fultrr H 




Btrtr Ewr *«iíWí 






aX 




6^90 


tatoill 


5?» 




70.» 




vn 




17 K 


Ontem it iro 


7iW 


D T ipf^>?TÍ ff 


v 


ímtí? itopn ia Socíh aí Ê?.w 






F^BfjCT Uiwmtfa^ 52.90 


f -29 taitay j) ví* s 




f-:9 Steitii rtfiltr tít 






UM 






HM 


Grari Ktfocalft 










63.90 


tfltrMIo r * 30 Vrw Cl 


«»: 


Junptffl . ■ ; u í * 0L 


am 




«» 


CailL 


4710 


Mefldi 


S7JÔ 








65» 


CrmAi »Mir«. 


29 90 




65M 


LWítt Slft UT f II 


W90 


Lccmfl! Vrwn 


na 


LtÇKCCÍ FlfíÔÍ2 « 6390 


L.otf Dutíítman Mn 


:ÍM 




6: 30 




iH 


St ■ ftvnon 


70» 


«ancfttW LMrt ■ 


5H90 




7i90 


UtivRttrdl 


VM 




6790 




54. Í0 


Vw* toe 67.90 




€3» 




5790 


Bambi Ga^e 


51» 


fcftlftMlítft 


53M 




».» 




6190 




U90 




6130 


PmirMtfQir 


l<\ 




»90 




h ;o 




6)90 


^wviot 101 


6390 


^«úíf* cr Vfrwn 






6S30 


BHt« 


hm 


3«n Cífrfl 


7090 


DnClIrfnrlL 


39 90 




fUI 




»90 




lA 




W9C 




5*50 


n*f Inesi rittf it 


5&90 




73.90 




6490 


.'-ii 


lA 




7990 




7290 




5130 




HiMÉ tone* «* 5w*í ri! 






BOMá 


30 



Auszug aus unserem Hardwareangebot 



Top aklueil ! Endlich lieferbar ! 

Oas oeui 5upra A500 X? Karú DÍU RAM Syitem 

■ - ^ f*eur ■ i;' ■ :■ n;r* nu* cine ^t-tf Haid 0%Vk. wúerr cr 

** v*c/a Pw Dtoe #* Ajt«Wfrt3e< SCSí **trci*f 
* * Autotooi rir * * Atttch«t&4it Karti Dnvt 

Dur^etcnifHner E^nvnnspOfl ** Rii> Tvtí-Ucil^ 
** tacn*rpwtriBn;r>Q aut 04 C MB tr*mrbv 

mrtQiiNwi 

W ' MíftA pt^n fretei Systar* mi 40 US H*ro Dm ire Si 2 KB w 

zum Einfúhrungsbarpreis von nur 1649,90 



Speicftererweiterijngea Harrftírlves & Ccurlroller interfaces 



Suou Ai 000 30V8HardDrm 

Supra AiOOO 40 M9 Hart Dsk 

Supa AT00O fiOWeHardDrntSCSlOjantum 

SuO'nA2000 40 MSHardDrrtt SCSI Quantum 
Supri A2O0O 60 UB Kard Dm SCSI Quantum 
Supra A2000 10S MB Hard Dm SCSi Quantum 
Supri fiam 9 MB bcstúcM rm 0 MB 
Supri Ram 8 M8 De:ucM mu J MB 
Sugra SCSí Atrfdsjrí Contiouef 
Supra 44 MB S^uett utetn ohne Contr mrt Catdr 
Speicrwerwftterung Microbotics fl UP 2-B MB 

A500 30 MB Supra SCS> 

AHO iOMBOuintumUrnsSCSi 

A500 80 MB Quantum 1 1 m SC& 

AMO 105 MB Ouanrum 11 SCSa 

A500 5upra 5ywtí mtl Controlar und Carl «item 

AMO Supra Syqoesí mil Can imd WV«jnc Contr int. 

A500 Sffluest 4i VB nterf* rrtí CarL kem Ccntr ml 

A500 SCSJ Contro» 

A500 XP SCS Kit iorme Hard Dr^l 

AMO Spe*tWtr*tiitítínQ a jf | MB 

AS00 2 MB Mem-ory fur Supra Hard Dnvt 

AMO Tftmp Card 

A500 Slarboard h l MB tatúcil 0 XB 
AMO MttaíRam (SDecrwermterung) 
A5D0 B»«f»ard Si !KB pti 4 M5 - - * 
Lautwert tgf Amçi extern 
Lau'ftí'1 Pjt Am^a citífi Trit i Sc^len 

Modems und Zubetiúr lúr den AMIGA 

US flttODts Dual Standard V 324 1 4 400 
USRotwòci 14 40O 

* Die ribetn«iihn* der atilotíunwi ModetTí am Dff 
*í<u « w-iicr Straíanconur^ verWenT 



1549.93 
'74990 
229990 

1249,90 
'B33.SQ 
2O79.S0 
389,10 

M9 f 90 
379.» 
209990 
í?j - 

124990 

21Í9.90 
2449S0 
244990 
2U9J0 
t 899 90 
J79« 
64990 

54990 
599.90 
669 90 
449.90 
29990 
l35 r 90 



231990 
T4fl9 + 90 



ifctseMasio 7590 MouttPads 990 

D<Corde»W4robT4uí 215.90 JrMousf 7990 

JtnMOuHXtca 9990 xr>3tefci tu: Arrgi ab 1990 

StiprCard 19890 X Ovy Hirfrafi 6390 

' 4j* anw^6(«n Piew snú Banr*ufw&« np Ptro ver* 
[oc^ng 

' Ab so!orl Ralenzahlung bei Hardware mogtich 



ww ir «fl *fl rir Nw I n 0« 



24 Sm. B«fltUannetont jAfntt*»a<warHii 



Wfliifft HeucrulkHtungtn rorritig ' Sittc fttcttnftn 1 

Computer Softwarevertrieb 

mHMMM . ie. moo «o» ee. 
Ma fr.1fiAd U30tHr 

ttolltul Wíí fD44» h H*JlMlin21 «44ftltleíU-«II UH( 



Der Joker-lndex - Alie Tests auf einen Blick! 



Die fett gedruckten Programme wurden mit einem Hit gekiirt. 
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Milallen mõglichenund unmõglichenThemen habe ich in den ieuten 12 Monaten versuchu 
Ruch zu amiisieren, zu iriformieren und zu provozieren. Zum Jubilãum probiere ich es mal 
itiit einem schonungslosen Tatsachenberieht! 



Mie: 



ihaels Story um die 
Traumjob-Qualitãten des 
Redaktcurberufs ist nat \ Jich 
nureine Seitc der Med ^Te- 
Ihr sollt auch erfalmn. 
der Alltag in c Kcvkd 



a den Hoflichcren in unsc- . íalh " h 



Bombvr Bobim Verkau I 
sten?* 1 óni es lauischxvní; 
vom Nihenzimmer heriihét 

ie zorfick, i njtúrlich 

nicht d>. Àntwort ist, die 
rion so aussieht. wenn ni.m Nhchael crhoffi bar Wcil 

zufallig ais Frau nu: Wdt ichdas wciDund, w^gesagt, der (angeblich) so emanzi- 

gckommcn ist. Dazu mnch- eia ncitcr Menseh bui. crhe- picr* ist Wk ich - gegen fflnf 

be ich niich abo wiedei ^ hartgesouenc Burschcn hat 



rem tii:^-. weshalb icl 
lcidend in Kauí liehme, zwei 
Siunden langvõlligurmorw 
hunderte von Tip* geordnet 
zu baben . . . 

Ihrschtalso: Sclbsi jcmand. 




i£ tch vorausschicke; 
ich im Icuien Jahr viflld;t/ 
gderni habc: cm bSfechc^ 

uber Computer, aber d.ifc 
meiste Ober den (rlchtigtn "l 
mgang mit Mannern. ti- 
ntlich kein Wunder. be- 
ienkl rnan, daB ich tagein 
\gaus mit ffinf mannlichcn 
Xmiga-FrCaks zusammen- 
. : :i'Mten muD (oder darf - 
:nir meine Kollcgcn im- 
::icr wieder versichem). 
\: i urfeiU sclbsl , . , 
1 - ^ i : : I >k heginnt schon 
.! la wird nãm- 

lich der allgemerae Wunsch 
nach Kaffee laut^nd na- 
rurlich isi hier die Fra^iic- 



latschc hinuben „Guck 
doch mal in dic neuc Prcish- 
ste von Rushwarc 1 " sage ich 
und warte auf die Antwort, 
die da unvermeidiich kom- 
-uen muB; „Wo ist die 
. d*™? - , Tja, nach einer hal- 
ben Suinde verzweifèllen 
Such.ns stellt sich her; 
dafl ÃCii i^c gensri íTTíi licui/' 
wo sic ttufrt hingehòrL 
Nâmlicb unicf sch*i/ungs- 
wcísc 20 Diikctten und 100 
Noiizcn auf Michaeis 
Schreibtisch, gut versteckt. 
«Schau gcnau! M sage ich, zic- 
he sie unter dem Stapel her- 
vor, erdolche Michael mil 



frau nunmal keine Chance* 
Und meine lieben Jungs ha- 
ben mich wirklich gut erzo- 
gen! Aber wenn ich auch mit 
ganz anderen Problemen zu 
kampfen habe, ais sie Mi- 
chael cm paar Scitcn wríicr 
vorne beschrcibl, kfunu^i 
ich doch zum gtácTu-tf Er- 
icnsch*:icrcn Job 
gibt es aui acr ^anzen v 
r.ichi^Wtíii ich nàmlich alie 
Kollcgcn tãngst inS Hcrz ge- 
schlosscn habc, ticrísch stolz 
auf unser kleines Hefichen 
bin und - vor aliem * in 
Euren Briefen lesen kann. 
daQ der Joker auch Euch 



,Und das ist doch jec 
ihe locker wert, oder? 

was jetzi noch kommt, 
lii Ihrsicherschon lãngst. 
ich heute verlose ich wie- 
det diii brandhciDc Amiga- 
Oaiivja und drei wunder- 
ichí ní Sammelordner, Zu 
dies i Zwcck nchmt Ihr 
einiach eine Postkarte zur 
H»n*l und beannvortci foi- 
genJe Frage: Wie heiSen die 
f .rif Rabauken, dic mich 
T*g íúr Tag quãlen? Wet gui 
:iii[gelescn hai t weiU ja im- 
merhin schon drei * den 
Rcst der Gang míiSt Ihr 
eben selber rausfíndcn. Qn* 
Ga n/e geht dann wíc imme; 
an: 

Joker Verlag 
Girl-Scile 
Uniere Parkstr 67 
D-8013Haar 

Viel GIDck 'in.: : \ú d. 
Eurc Brhiiuc 



fragt: SchlieBlich erforderT meínen Blickcn und gehe 
\if I i tMÍii unj!. wieder an die Arbeit, 

/ih: Minuten spâtcr stiirzi 



Wasser in die Kaffeemaschi- 
ne zu fúlten fe die richtige 
Menge des braunen Pulvers 
in den Filter zu schúlten und 
den Apparat einzuschalten. 
Mknner sind damil vermut- 
lich iiberforderu d 
Einwand A\ icso immer 
h 1 \ i.Jesinal gcflis- 
sentlich í ^: -rt, Und weíJ 
ich crsí^n^ jin nctter 
Mwii:.vh. ufk! /.ut r !hst 

schon gierig aui di.v^Redalc- 
tíonsdr n_L Hkl çrhcbc ich 

mich haltscufzen 
me dic Sache iri 
che Hand. 

Kaum habe ich dieses Pro- 
blem zur allgemeinen Zu- 
fhedenheit bescitigt und 
mich wieder an meine Ar- 
beil gemacht. kommt schon 
das nachste auf mich zu: 
.Brigiita! Was soll denn 



Max herei 
schick doch 
Grcmlin, dafl 
heute Lotus sc 
- wir schaffen 



«Brigitta, 
in Fax an 
uns noch 
ken solte n 
nst nicht 
Ausgabe! 14 , 
Natiirlich keinerlci Reak- 
tion auf mein gcmurmcltes 
^Ich bin nicht deine Sekretii- 
rin" - wie denn auch, Max 
ist schon lángsi wieder auf 
und davon, Also erhebe ich 
mich abcrmals und tue, wie 
Kaum sitze 
idme mich 

dem Know H 
Werner herein, 
PD-Disketten c 
(ailc sâuberlic 
Tips fliegen 
cinander) un 
sie an den A 
lournicren, V 
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Orientai Games 
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Áha, mal wieder cin „sehlitz- 
siugiges - * KampfsporLspiel- 
chen. Ob es wohl cine Chance 
hat, gegen altehruúrdigc 
Meister w ie „l K+* oder 
^Chamhers of Shaolin"? 
Siehl nicln danach aos.** M 

Bei Orienta) Games gibi es 
drei versehiedenc Disziplí- 
nen. m denen man dic Geg- 
ncr fluchlcgcn kann: Kctidu* 
Kung Fu und das urtaus- 
sprechliche Kyo kushin 
Kai Und das wiederum in 
drei Schwicngkcilsgraden 
und wahlwcise in cinem 
komplciten Turnicr oder ais 
flotlcr Etnzcl-Fight fur zwi- 
schendurch. Bei Turniercn 
durfen biszu 16menschliche 
Spieler mitmaehen, beim 
Zwcikampf bcschrànkt man 
sich (oh Uberraschung) auf 
zwei, 

So richlig originell an dic- 
sem Game sind eigentlieh 
nur zwei Fealurcs: Zum ei- 
nen, dali man seinen Joy- 
srick nach cigenem Ge* 
schmack ncu belcgcn kann. 
zum anderen, daB haushohe 
Siegc pramicrl werden (was 
der Moiivation natúrlich, 
gui tut) t Besagtcr «Joystick 
Editor" ist cine recht um- 
tangreiche Angclcgenlieit. 
die Einstcllungen kõnnen 
sogar gespeichert und wie- 
der geladen werden. Das isi 
auch bitter nõtig, denn die 
Original-Belegung ist nicht 
unbedingl die beste! 
Das war*s auch schon f was 
cs an Positivem zu vcrmcl* 
den gibi, kommen wir zu 



den Schattenscitcn: Die An- 
leitung weiQ zu berichten, 
daB die K Bit-Vcrsíoncn stau 
des verunglUckten Kyo Kus- 
hin Kai so interessante 
Sportarten wie Karale und 
Suma auf der Disk ha- 
ben - Schwemerei, Betrug!! 
AuGcrdcm ist dic Grafik 
farblos und fad, der Sound 
bcstenfalls durchschniulich* 
Úberhaupt wird man das 
Gcfuhl nicht los, vor ciner 
Sparausgabe von „Budo- 
kan u zusitzcn -nò Leutc,so 
hckommt ihrdcnschwarzen 
Gurlcl nicht! (mm) 




Microbattle -Fullsp 



■ 






Zwei Spiele zum Preis von Grafik und Sound sind min- 

cinem - klingt nicht schlecht, destens genauso Qbel wie bei 

uder? Aber wenn es sich dahei Microbattle. 

um zwei solche Gurken han- Ais Public Domain hátte 

delt wie hier, miiBlen schon man dic beiden Games ja 

mindestens 20 Games auf der gerade noch durchgehen las- 



Disk setn f um die Àusgabc zu 
rechtferligen... 

Microbattle ist cin simples 
Ballcrspiel, dessen cinziger 
Vorzug eine Zwei-Spicler- 
Option ist. Scchs Digi-Bil- 
der aus dem Anatomieatlas 
ais Hintergrundgrafiken, 



gabezu sen kõni 
ware sim 

simples Y inUÚl 
útmsa 

Spiclcr- ***** 

Li 1. ■[» 1^ L 



sen konnen, ais Profi-Soft- 
warc sind sic cin kompletter 
RcintalL Sind wir also wie- 
der um cine Erfahrung rei- 
cher: Zwei miese Spiele sind 
auch nicht besser ais ein 
mieses Spiel - vielleicht 
spricht sich das ja bis zu den 



ein paar unsJheinbare .Vi- Jun «J v » n Ma * lc Sofl her " 



reu" und „Bakterien" ais 
Gcgncr, dazu cin biBehcn 
Sound und eine nicht leicht 
ZU bcherrsehcndc Joystick- 
steuerung - fertig ist die Vi- 
rcnschlacht. 

Genauso traurig sicht es mit 
dem zweiten Kandidatcn 
auf der Disk aus: Fullspecd 
ist ein auliersl schliehtes 
Autorennspiel auf gehobe- 
nem PD-Niveau. Mitscincm 
Flitzcr rast man uber eine 
scchsspurige, gerade SiraBe 
(dic aus der Vogelpcrspckti- 
ve gezeigt wird) und ver- 
sucht. durch Spurwcchscln 
den langsamer dahinrollen- 
den Vehikeln auszuweichcn. 
Wcr das Renncn gegen die 
Zcit gcwinm, wird durch das 
Erreichcn des nUchstcn. 
schwicrigeren Leveis „be* 
lohnt**. Auch hicr werden 
Tempo und Riehtung wieder 
mit dem Joystick bestimmt. 
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Future Bike Simulator 

Grafik: 62% 
Sound: 68% 
Handhabting: 65% 
Spielidee: 12% 
DauerspaB: 23% 
Preis/Leistung: 33% 
Red. Urtdl: 28% 
Fúr Anfãnger 
PreU: ca. 29.- DM 
Hcrstcllcn Hi-T« 
Bezug: Lcisuresoft 

Speziulitat: Ein Druck auf 
„F - bcschlcunigt die schnclle 
Grafik noch mchr, hebi aber 
kcincswcgs den SpicUpaB. 
Híghscorcs sind auch Fehl- 
anzeige. 



Yogi's Great Escape 

Grafik: 59% 
Sound: 50% 
Hundhabung: 66% 
Spielidce: 31% 
DauerspaB: 28%< 
Prcis/Leistung: 38% 
Red. UrlcU: 33% 
Fiir Anfãnger 
Prefe: ca. 29 t - DM 
Herstellen Hi-Tec 
Be/ug: Lcisurcsoft 

Spe/ialilàt: Dic funfsprachi-l 
gc Kurzanícitung isi ais Co-| 
ver getarnt. Der etíolgrcích- 
ste Bãr des Tagcs darf sich 
cimragen, wird aber nicht gc- 
savedL 



mu* 



HM* 




á 



Uberall im Heft wird der Geburtstag unseres Jokerchens 
gefeiert - da kann die PD-Box natíirlich nicht zuriickstchen: 
AnlãBlich des freudigen Ereignisses prãsentieren wir die 
Highlights aus dem Public Domain-Pool ab sofort 
im leuchtend-bunten Vierfarbdruck! 



Das hculigc Spiclcpakct cig* 
nei sich auch ganz prâchtig 
ais Gcburtstagsgeschenk: 
Dic zwõlf Diskcttcn umfas- 
scndc Serie OIli f s Gamedisks 
ist gcwisscrmaBen cine 
Werkschau von Oliver Wag- 
ner, der ja zu den besten 
deutschen PD-Programmie- 
rern zâhlt. 



Auf GD 1 finden wir úber- 
wiegend alie Bekannte. 
wenn auch tcilwcisc in Obcr- 



arbeileten Fassungcn, Bally 
V ist die ncueste und angeb- 
tich (!) Iciztc Vcrsion des 
beruhmten Flâchcnfiil)- 
spiels. Es gibt nun bis zu 80 
gcgncrischc Balle, einc 
Spicldaueranzeige und kei- 
nc negaliven Punkte mehr 
Bei Escape from Jovi III will 
cin klcincs Raumschiff dem 
Hõhlensystem des Júpiter 
entfliehen. Zeit und Sprtt 
sind begrenzt, und ohne cine 
ruhige Joystick-Hand hat 
man im Kampf gegen 
Schwerkraft und scharfe 



Felskanien keine Chance, 
Wer die SharewaregebUhr 
von 10,- DM und eine Leer- 
diskette einsehickt, be- 
kommt noch mehr Levei 
plus eincr Anlcitung zum 
selbstàndigen Erstcllen wei- 
lerer Spielstufcn, Richtig 
heiB gcht*s bei Melzelei auf 
der Messe her, cinem Text- 
adventurc, bei dem sich alies 
um dic Suchc nach geklau- 
ten Fish-DÍsk3 und die Be* 
kampfung von PD-Gang- 
stern dreht- Àhnlichkeiten 
mit real existierenden PD- 





Sfeoptro 



ten by Mík 
> Malk nonth 



Spartarif: 



Hãndlern sind ubrigens rein 
zufallig . , , Zu Recht das 
letzte Game auf der ersten 
Disk [■: das qualitativ wenig 
berauschende Mirronvars. 
Zwei Schiffe beschieBen sich 
gcgcnscitig mit Laserkano- 
nen, wobei die Schiissc 
durch labyrinlhartige Spie- 
gclwiinde zwischen den bei- 
den ab- und umgelenkt wer- 
den. 



Auch GD 2 enthalt viel Ali- 
vertrautes: DGDB. „Das 
GroBc Deutsche Ballcr- 
spicl", ist liebevoll gemacht 
und kann mit einem eigenen 
Feld- und Zeicheneditor 
aufwarten. Superpac ist (wer 
hãtte das gedacht?!) eine 
„Pacman*-Variame, bei der 
cin paar ganz nette Extras 
cingebaut wurden. Wer 
Quiz-Spiçte rnag, wird mit 
Trek Trivia 2.0 bestens bc- 
dient. Zu beantworten sind 
100 Fragcn uber die Star 
Trek-Serie, dazu gibt*s viel f 
viel Digi-Musik. Das abso- 
lute Highlight auf der Disk 
ist aber Zerg t ein Rollcnspicl 
im „Ultima 4t -StiL Gcnau be- 
trachtci unterscheidet es 
sich vom Vollprcis-Vorbiid 
cigentlieh nur durch den Na* 
mcn. Zerg ist ebenso span- 
nend und knifflig wic scin 
kommerzieUes Gegenstuck. 
aber um einiges billiger - ein 
MuB fur jeden PD-Freak! 



Auf GD 3a und 3b befindet 
sich SlarTrek von „Trckking 
Toby*, das im AprikJoker ja 
schon ausfúhrlich gewurdigt 
wurde. Ein echter Knuller 
rund um Kirk und seine 
Mannen von der Enterprise, 
mit Spitzengrafik und star- 
kem Sound. Ebcnfalls zwei 
Disketten, GD 4a und 4b. 
fullt Return to Sinking Is- 
land» Dieses Basic-Adventu- 
rc bictet zwar kaum Grafik, 
dafiir jede Menge SpielspaB» 
Es crinnert etwas an die 
Klassikcr „Larn u und 
M Hack", denen cs allcrdings 
nicht ganz das Wasser rei- 
chen kann. 



Der gutc Oliver scheint cin 
echter Fan von Captain 
Kirk zu sein, denn auf GD 



ao 




5a und 5b ist mit Slar Trek - 
The Game eine weilere Ver- 
sofiung des Weltraumfah- 
rcr-Epos zu finden. Ahnlich 
wic beim SpicI von Tobias 
Richter (Trekking Toby) 
muB man vcrschicdcnc Auf- 
tràge des Hauptquartiers 
ausfuhren und Routinefiúge 
absolvieren. Die Grafik 
sieht htibsch aus t ruckelt 
aber krãftig; cine rcalisti- 
sche Sounduntcrmalung ist 
cbenfalls vorhanden. 



In ganz andere Gefilde fúhrt 
uns GD 6: Bei Grav Aitack 
gili es, mit cinem Miniatur- 
Raumschiff heruraschwir- 
rende Schlíissel cin-EUsam- 
meln. ohne dabei bcdrohlích 
hochragende Gcbirgs- 
zacken zu bcriihrcn. Gcstcu- 
ert wird das Schiffchcn lei- 
der ziemlich umsliindlich 
mit der Tastatun Gcschick- 
lichkeit ist auch bei Destina- 
tfon: Moonbase gefragt* wo 
wiederum ein Raumschiff 
uber den Screen bugsiert 
wird. Hier muD man es aller- 
dings (per Joystick) sicher 
auf einer Mond-Plattform 
landen. China Challenge ist 
cher was fúr Gehirnakroba- 
ten; die Shanghai- Variante 
ist grafisch zwar um ciniges 
hílbscher ais ..Tiles - * dafur 
aber nicht ganz so úbersicht* 
lich. Flir alie, dic (immer 
noch) nicht wissen, worum 
es bei díescm fernóstlichen 
Frcizcitvcrgnúgcn geht: 
Durch Anklicken mit der 
Maus werden paarwcisc 
Stcinc von cinem Turm ent- 
fernt, bis im wahrsten Sinn 
des WortCS kein Stein mehr 
auf dem anderen steht. Nur 
kurz erwàhnt sei noch Rev- 
Comp V2.0, eine gut ausge- 
stattete Rcvcrsi*Variante. 



Ein cchlcs Stíick Schweizer 
Prãzisionsarbcit ist Mono* 
poly auf GD 7 Diesc neue 
Version fúr drei bis acht 
Teilnehmer schlagt die Kon- 
kurrenz um Lãngen: hier 
klappt wirklich alies - Kauf, 
Verkauf und der Grund- 
stúckspoker. Notfalls ersetzt 
der Computer die ubrigen 
Mitspiclcr. cine umfasscndc 
Anlcitung ist auch vorhan* 
den, Ebenfalls in dic Rubrik 



«Suategie & Taklik" gehõrt 
Kingdom at War. Drei 
Schlosser und 19 Gebiete 
warten auf ihrc Eroberung; 
das sehcnswertc Kampfsy- 
stem und ein realistischer 
Handiungsablauf garantie- 
ren untcrhaltsame Stunden 
fiir bis zu funf Spieler Wer 
in den GcnuB dieses grafisch 
und soundmãQig gelunge- 
nen Games kommen will. 
benõtigt aber míndestens 
IMBSpcicher. 



Erstmal was zum Bailem lic- 
fert uns GD 8 mit X*Fire. 
Dabei darf auf diverse Mon* 
ster geschossen werden, die 
auf dem schachbrettartig 
angelegten Spielfeld hin- 
und herflitzen. Mit musika- 
lischer Begleilung làuft man 
durch's Labyrinth und rúckt 
den klcincn Plagegeistern 
per Joystick auf den Leib. 
Im Schnclldurchgang die 
ubrigen Games auf dieser 
Disk: Skyfox lief bei uns 
leider nicht. Gridder ist qua- 
si der kleine Bruder von 
„Bally* (mit einfacherer 
Grafik), und bei KD! han- 
dclt es sich um ein ríchtig 
schõn bõsartiges Demo im 
Cracker-Stil. 



So, zum SchluB ist noch ein 
richtiges Juwcl an der Rcihc: 
Odyssee Alpha auf GD 9 ist 
ein weiterer M Ultima"-Clo- 
ne. Wie schon bei „Zerg" 
darf man die Gegend erkun- 
den, verschiedene Rátscl IÕ~ 
sen und den Monstern eins 
aufs Maul geben. Alles 
schon oft dagewesen - aber 
trotzdcm spielensw r ert! 
Zu haben ist dieses Pakct 
wic immer bei unscrem 
Haus* und Hoflieferanten: 
Wolfgang Bittner 
Wilhelm von Kettelerslr. S 
6705 SchifTerstadt 
Die Einzeldisk kostet 3,50 
DM, das komplette Paket 
38,- DM, jeweils zuzuglich 
Porto und Verpackung (8,- 
DM per Nachnahme, 5,50 
DM bei Vorauskasse). Und 
nach wic vor gilt natlirlich 
unscr Aufruf: Wer einen 
brauchbaren Vorschlag fúr 
eine Besprechung in der PD- 
Box hat - Postkarte genúgtl 
Ciao , ■ . (wh) 





ftwltl (mj 




Muaopolv io Schwciícr Pri2isioo*au* 





cid cigcncs Musikstúck. wcr 
cine CD aufsammcttt kann 
alie Sounds zusammenfúgen. 
Dic Highscorelisic wird nicht | 
abgespeichert. 



Mr Do! Run Run 





Grafik: 39% 
Sound: 59% 
Handhabuog: 76% 
Spielidee: 21% 
DaucrspaQ: 62% 
Prek/Lt?istung: 70% 
Red. Urtefl; 58% 
Ffir Anfànger 
Preis: ca. 49.- DM 
Hcnsteller: Elcctrocoin 
Bezug; Lcisuresoft 

Spezialitãt: Zwci-Spiclcr- 
Modus vorhanden (hinter- 
cinander), dic Highscorc- 
tabelle wird nicht gespei- 
chert. 



ST-Zockcr durfien das Ac- 
tion-Advenlureja bereitspro- 
bcspietcn - mal sehen, w ie dic 
Àbenteuerdes ktcinen Wikin- 
gers unler verschãrflen Àmi- 
ga-Bodingungcn abschnoiden. 

Bcim Õffncn der Ver- 
packung fallen einem gleich 
drei Disks cntgegen, was auf 
mãehlig viel Grafik hoffen 
lãBt. Und richtig.alleinedas 
licbcvoll gemachte Intro 
vcrschlingl bereits eine 
Disk. dic beiden úbrigen 
enthalten 16 horizontal 
scrollende Levei voll unge* 
Irilbtem Jump & Run Ver- 
gnúgcn. Naja, fast unge* 
trúbt: Wcder wird ein Zweit- 
laufwcrk anerkannt. noch 
kann man das Spicl auf 
Festplattc installicrcn (Ko- 
pierschulz), was wegen der 
endlos langcn Nachladczei- 



ten schon iirgerlieh ist. 
Die Áufgabcnstcllung ist 
klar wic cin Gcbirgsbach: 
Der Wikingcr-SproB Brian 
muO die nordische Sagen- 
wclt nach scinen emfuhrtcn 
Eltern abgrasen, um sie 
Ictziendlich aus den Klauen 
des bosen Goues Loki zu 
befreien. Unicrwegs begeg- 
net er zahllosen Gegncrn 
wic Killcrpilzcn, Mõrder- 
motten und anderen Mon- 
slrositatcn aus Fauna und 
Flora. Gctõtcte Fcindc hin- 



icrlassen Múnzen und Juwc- 
len* fur die es in Shops reich* 
lich Extras (Bomben. Schil- 
der, ctc.)gibt. DicSlcucrung 
ist gui, dic díversen Platifor- 
men und Liftc machen keine 
Problcmc. Dank cines PaU- 
wort-Systcms muB Brian 
auch nicht immer wieder bei 
Adam und Eva anfangen. 
Grafik und Sound sind zwar 
keine Oftenbarung, liegen 
jedoch deutlich uber dem 
Niveau uhnlicher Spielt. 
Insgcsamt ist Viking Child 



ganz klar cin ..Wonderboy"- 
Rema kc. aber bestimmt 
kein schlechtcs - fur Fans 
des Genrcs durchaus emp- 
fchlenswcrt! (Jcns Petersen) 




Ui\ nua Wickie oder llrian? Diese VYikini;erbálgc seben alie f-lekh ;iu\... 





ryr 



Wenn das der Einstein wúBte! 



■MilimT 




22* 
41% 
56% 



Krymini 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 

Spielidee: 
DauerspaB: 12% 
Preis/Lrisftmg: 14% 
Red. Urteil: 13% 
Fflr Ànfanger 
Preis: ca. 60,- DM 
Herstdlen Magic Soft 
Bezug; Software 2000 

Spezialílãt; Dic Titelmclodie 
gcht so fl und es gibi einc| 
Highscorcliste - anderc Be- 
sonderheiten waren bcim bc- j 
sien Willcn nicht zu em- 1 
decken* 





SSI, der Welt bekanntester Hersteller von taktischen Kriegssimulationen in FlieBband- 
Qualitát, hat wieder einen beeindruckenden Doppelschlag gelandet - zwei neuc Games, 
eines nervtõtender ais das andere! Jetzt die Preisfrage: Welches ist schlechter? 



Wcnn cs um dcn dúmmercn 
geistigen Background geht, 
hat auf jeden Fali Second 
Front dic Nasc vornc: Ewig 
Gestrige dúrfen nochmals 
Hitlcrs Truppcn via Polcn 
gcgcn RuBIand schickcn, 
Gcschichdich hal man dic 
Qual der Wahl, ab wann das 
Vcrhàngnis scinen Lauf 
nchmen soll - vom Beginn 
(I941)biszum KollapsíSta- 
lingrad '42) gibt es vier Ein- 
stiegsmõglichkeiten. Auch 
die Seite (Hitler/Staiin) und 
den Schwierigkeitsgrad darf 
man sich aussuchen, ehe dic 
digiialc Sandkastcnschlacht 
beginni, Ovcrrun gibi sich 
da viiiecel variabler, hicr ist 
nãmlich sowoh) das Kampf- 
gcbicl (Europa, Mittlercr 
Ostcn, oder sclbstgcstrickt) 
ais auch dic Seite (Nato/ 
UdSSR) und das Jahr frei 
anwáhlban 

Bis hierher steht es also etwa 
unemschieden, jetzt aber 
setzt Overrun zum Zwi- 
schensprint an: Es verfilgt 
úber die noch schlcchicrc 
Landkartc! WShrcnd man 
bei Second Front ganz Ost- 
curopa unsicher macht, hat 
das Kampfgebiet der Kon- 
kurrenz mal eben Land- 
kreis-Format - ob das win- 
zige Rechtcck dann in Euro- 
pa, im Mittlercn Osten, oder 
rechts hinten ira GemQse- 
garlen meiner Tanic Hilda 
liegt, lãBt sich dank licbevoll 
gcpflcgter Detaillosigkeit 
beim besten Willcn nicht 
feststellcn, Obcrhaupt 
schenken sich unserc beiden 
Kandidaten keinen Millimc- 
ter, wenn es um dic Grafik 
geht; grauenhafte Optik und 
lahmes Ruckelscrolling hu- 
ben wic dríibcn! 



Im Sound- Vergleieh ist wie- 
derum Overrun etwas 
schlechter, weil namlich Se- 
cond Front gar keinen 
Sound hat - und Stille ist 
allcmal besser ais die zwei 
elenden Sam pies. Und auch 
der Sondcrprcis fur dic 
dDmmstc Paflwortabfrage 
geht eindeutig an Overrun, 
weil man hicr crstens ein 
paarma), und zweitens 
nichts aus dem Handbuch, 
sondem nach cinem Panzcr 
aus der seitcnlangen «Tabcl- 
le der Waffengattungen" gc- 
fragt wird- 

Nun strebt die Spannung ih- 
rem nervenzerfetzenden 



Hõhcpunkt zu, denn jetzt 
geht\s um die Wurst, bzw. 
den eigentlichcn Taktiktcil. 
Aber welchen MaBstab an- 
setzen, bei zwei fast glcich- 
wertigen Langweilern? Nun, 
Overrun bietet immerhin 
mchr verschiedene Waffen 
und einc lãngere Spielrun- 
denzeit: Nachdem man mi- 
nutcnlang Einsatzbcfehlc 
vcrtcilt hat, darf man minu- 
tenlang beim Kampfcn zu- 
gucken. Und das stolzc 60 

mal»** 

Zusammenfasscnd kann 
man sagen, daB beide Spiele 
zciiglcich úber die Zicllinie 
sttirmen - bei so viel Be- 
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Secood Froni: Die Grafik ist ebenso dúnn wie der Rest des Òden 
k ricgsget ú mmeU 
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Overrun: Nu, da* síehl doch um Klaiscn btSHr auí», oder 7 



scheidenheit in Sachcn Qua- 
litàt kònnen Unterschiedc 
nur noch mit der Zielkame- 
ra ermittelt werden, Bieibt 
zu hoffen, daB dic BPS ein 
Einschcn hat und wenig- 
stens dic braune Schlamm- 
schlacht Second Front aus 
dem Vçrkehr zieht. Hãtie sic 
das nur gleich gemachu 
dann hãtten wir uns auch 
nicht stundenlang mu die- 
sem Software-Miill ahgcben 
miissen! (Felix Btibl) 




Second Front - Overrun 

Grafik: 11% - 15% 

Sound: - - 9% 

Handhabung: 58% - 58% 

Spielidee: 12%~2I% 

DauerspaB: 14% - 16% 
Preís/Lcistunç: 6% - 



Red. Urtetl: 10%- 12% 
Fur Forlgeschriltenti 
Prcis:jeca. 99,- DM 
Hersteller: SSI 
Bezug: Lcisurcsoft 

SpezfalitSt: Second Front: 
1MB erforderlieh, multitas- 
kingUlhig, Zwei-Spielcr-Mo- 
dus. Das Game ist so schon 
nicht absturzsicher, bei exter* 
nen AlOOO-Erweiterungen 
gibt'5 noch mchr Problcme. 
Overrun: Die nrejtc Disk. 
von der im Handbuch die 
Rede ist, fchlt - macht aber 
erstaunlieherweise nix. Zwei- 
Spielcr-Modus. 





Aila 

Preisangaben 
in DM 
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DINOWARS 

inieraktives Suategie- und 
Ar cadegame mH apitzenmãSig 
ammWrten Actionszenen und 
eine/animierten Dinosaurier- 
Enzyklopádie. Kampf derGi* 
ganten um ein gekidnapptes 
Saurier*Ei in einer tollen ur- 
2©ítlichan Landschaft Die 
Actionszenen konnenjeder- 
zert aufgerufen werden. 



MAGCC BYTES 



i NORTH SEA INFERNO 

Bne Nordsee-OlbohTímel wirtí von Terrorieten 
t^edront SehebenGetteingenommen.eine 
Atombombe galegl uod s*e erpresaan deml? dia 
Ragierung Du tini SpeZfalegentundhastSO 
Mtnuten Zeli. m etnem Labyrinihaus Gingea 
Tíeppen. Fahratu^fcar und Zmmem díe Bomba 
i er,tz--;arten und dia Geisalr. zu Wfiejen, 



U.S-S. 

JOHN YOUNG 

KhegsscfiKt-Simu- 
lanon im persJsefier 
GolHmJahre 1995 
Konfrontationen 
rwlachen iran, Irak 
und dan USA, Kon~ 
volscftutz, OBoot- 
Jagd. Rugzeug- 
Angriffe. Abscftufl 
von Tankern, Oi- 
man und 
íffan 




<dof Magic2 
>eSupti-Spfal6- 
I ammlung mrt vtef 
Spttzengamea 

TOM4JERRY: Dia wil 
< de Varlotgungsjfigd úber 
7isch und Bànke mtt 
feriei Uberrascfiungan 

I MINI GOLF: HoH euoh 
iden belíetiten Sport in 
ouerWohnzimrnerl Das 
Spiel íst sehr realistisch; 
I ailerdlngs bieiben au 
I ronattf schaiban hall 
lSEAM: Raumgleiter-Ga- 
schícklichkefts- und 
Strateglesp(elauf27 
Leveln in alnar phantas- 
[UMhan Zukunttswatt. 
NiGKTOAWN: Eíttun- 
dung eines Planeten mrt 
temgesteuertem Robot. 



AMIGA. Atart ST 
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26,95 


C4UCft>* 




PC 3,5 + 5.25 


70,« 



THE SECOND WORLD 

ErstMassiges und aufwandigas 
Strategiespiel um Macht, Wirt- 
sohatíund Polrtik InderZukunfL 
Im Jahre 2030 brach dar Kontakt 
zu dan Siedlem aines Planeten ab 
und Du muBt das Sledlervolk tn 
dar Befiauptung gegan fremOe 
Machia wirtschaftlich und polrtach 
fuhrea 




Mallo Leute! Wie gewohnt erwarten Euch wieder eine ganze Menge brandaktueller Cheats 
und endlich auch einc Lõsung fur Legend of Faerghail. Zu dem tollen Rollenspiel haben wir 
auch die kompletten Karten fiir Euch - aus Platzgriinden aber auf ein paar Àusgaben 
verteilt. Na, so bleibt wenigstens die Spannung iãnger erhalten . . . 



Gelosi: 

Legend of Faerghail 
Opcration Stcalth 



Karten zu: 

Legend of Faerghail 



Jede Menge Tips und Cheats 
zu: 

Asterix Opcration 

Hinkelstein 

Back (o the Future 2 

BSS Jane Scvmour - 

Fcdcralion Qucst Onc 



Das Magazin 
Dynasty Wars 
Falcon F-16 
Hammcrfist 
IK+ 

Indiana Jones Adv. 
Legend of Faerghail 



Logo 

Pool of Radiancc 
Ra 

Rainbow Islands 
Red Siorm Rising 
Resolulion 101 
Roadblastcrs 



Sa lan 
Skidz 
Starflighi 
Viking Child 
Wings of Fury 
X-Out 



Sclbstvcrstãndlich wird im- 
mer noch jeder verõlTent- 
lichie Tip bzw. Lõsung (je 
nach Umfang und Aktuali- 
tfit) mit 20 bis 100 Márkcrn 
honoriert, Von daher gibt*s 
eigentliçh nur cines: 
Schrcibt Lcute, schreibt!! 



Wir freuen uns iiber jeden 
noch so klcinen Tip, der das 
Zockerlebcn leichter macht. 
Hier noch schnell die Adres* 
se, an die Ihram besien noch 
heuic Eure Erkenntnisse 
schickt: 



Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkstn 67 
D-8013Haai- 

Und damit MÍBverstandnis- 
se crst gar nicht aufkom- 
men: Zusehriften ans Know 



How werden nur bcantwor- 
tel, wenn eine Verõffentli- 
chung ansteht. Wer auch ei- 
nen Leserbrief mitschicken 
will, muB imbedingt das 
Kennwon Mailbox mit 
drauf schreiben! In diesem 
Sinnc . . . 



Hilfe!! Fragen?! 



Bei Dragonflight ist ein gro- 
Bes Problem aufgeiaucht: 
Wie findei, bzw, wie befreit 
man das Einhorn. und wie 
heiflen dic Dungcons auf 
Dorilhannon? 

Suche Cheats zu Quarlz? 
Wer kann mir hclfcn? 

Wie kann ich bei Great 
Courts, nachdem ich die er- 
sten beiden Matchcs cines 
Turnicrs gewonncn habc, in 
der dritten Runde meinen 
Aufschlag ins Fcld bringen? 

Cheats gesucht, und zwar zu 
Unreal und Rainbow Islands! 

Gibt es Cheats zu Bubblc 
Bobble, Lost Patrol, Last 
Ninja 2 und Mikado War- 
riors? 

Wie kann ich bei Losl Patrol 
verhindern. dali die Mãnner 
das Vcrtrauen verlieren? 
Spatesiens am dritten Tag 
nach Eroberung eines Bun- 
kers und Dorfes werde ich 
getõtet! AuBerdem suche 
ich Cheats zu The Punisher 
und Tusker 



Gibt es einen Cheat zu X- 
Out> bei dem man unendttch 
Leben oder Energie (keine 
Credits) bekommt? 



Suche Tips 
Venice! 



zu Murders in 



Tips zu Vampiros Lmpire, 
Kalakis, Grand Monster 
Slam und Warlocks Qucst 

gesucht! 

Wie komme ich bei Rick 
Dangerous in der Pyramidc 
weiter. Es kommen zwei 
Paarc von jc drei Stcinen 
gleichzcilig. und dann kann 
ich den Stein nicht weg- 
sprengen. 

Indy 3: Wclcher Totcnkopf 
steht fQr welchen Ton in den 
Katakomben? 

Gibt esim24. oder 25. Levei 
bei Great Giana Sisters ci- 
nen Warp? 

Wer kennt cínen Cheat zu 
Moonwalkcr? 

Iron Lord: Ich muB unbc- 
dingt wissen, wie man beim 
Armdrucken Louis Lcsbark 



besiegen kann. Mit der 
Maus kann ich da gar nix 

anstellen! 

Was hat dic GroBvater-Uhr 
bei Maniac Mansion im L 
Stock zu bedeuten? Was hat 
es mit der Pflanze im 3. 
Stock auf sich? Wie kriege 
ich den Áktenschrank im 
Fotolabor auF? Wie reparic- 
re ich die kaputte Trcppc im 
L Stock? (klcinc Anmcr- 
kung: Eine Lõsung zu Ma- 
niac Mansion findct sich in 
Ausgabe 3/90), 

Und immer noch gesucht: 
Cheats zu Treasure Island 
Dizzy, Dragon Ninja, The 
Deep, Marble Madness, Live 
and let Die und Budokan! 

Suche einen Cheat zu Wild 
Streety am besten fiir 
unendlich Lcbcn oder Ener- 
gie! 

Suche dringend einen Cheat 
zu Barbarian 2! 

Turrican: Wenn ich den End- 
gegner, der wie cin Klotz 
aussiehu besiegt habc, gehe 



ich in den nàchstcn Teil des 
Leveis weiter, finde aber den 
Ausgang nicht- Wo ist cr? 

Wer weiB einen Cheat zu 
Colorado und Escape from 
the Planei of the Robot Mon- 
sters? 

So, das war*s mal wieder niii 
den Fragen fur heute. Wer 
Rat weiB, soll uns bilte 
schreiben, wir leiten die 
Antwortcn dann weiter oder 
verõffenllichen sic gegen 
Honorar Vermerkt auf dem 
UmschlaggroB unddeutlich 
das Kcnnwort Fragen, da 
wir sonst nicht garantieren 
kõnnen, daB Euer Beitrag 
auch im ríchtigen Kõrbchen 
landet, Und noch etwas: 
Wer ganze Lõsungcn oder 
Karten brauchi, der teile das 
der Õffcntlichkeit doch in 
cincr (kostcnlosen) Kleinan- 
zeige mil Leider rcicht der 
Platz nâmlich nicht Rir so 
umfangrcichc Hilfen, und 
dic Weiterleiterei ist doch 
ziemlich umstandlich und 
dauert auch - , , 
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Operation Stealth 



Diese Lõsung bescherten 
uns Thomas Rossacher und 
Mare Kissel. Ewigcr Dank 
sei ihnen gewiG! Und schon 
gehfs los: Am Flughafcn 
Kiefat man sich cine Zcitung 
und merkt sích das Land, 
das im Text vorkommi (ex- 
amine coin slot, use coin on 
coin sslol examine newspa- 
per). Nun ab in dic Toilcttc 
(crste TUr). Dort õffnet man 
dic Tasche, nimml den Stift 
und den amerikanischen 
PaB. durchsucht den Pa6 
und bedient den Taschen- 
rechner. Aus dem Geheim- 
fach nimmt man den neuen 
PaB* steckt ihn seitlich in die 
Maschinc. siellt das riehtige 
Land ein und drúckt den 
roten Knopf (operate bricf- 
casc, take pen, take ameri- 
can passport, examine pass- 
port, operate catculator. 
use unuscd passport on opc- 
ning, operate briefease). 
Dann zeigt man den PaO 
dem Kontrolleur. geht zur 
Hostess am Schalter und 
fragi nach einem Telegramm 
(use passport on customs 
officiah speak to welcome 
hostess, examine telegram). 
Nun geht man zur Waehe 
und zeigt ihr das Flugticket 
(use airlinelicket on guard). 
Von Flug Nr. 714 boh man 
das Gcpack von Mr Marti- 
nez und gchi in den Wasch- 
raum. Don õffnen wir die 
Tasche, nehmen den Rasie- 
rer> stecken ihn an und 
schalten ihn ein (examine 
baggage, take baggage, ope- 
rate baggage, operate elec- 
tric razor, use cable on 
ptug). Danach zeigt man 
dem Bcamtcn am Schalter 
den PaB (use passport on 
customs official), geht hin- 
aus und wartet am Taxi- 
stand auf ein Taxi. 
In der Stadt geht man zur 
Bank und wechselt das Geld 
(use notes on bankteller. 
zwcimal das Ganzc!). Nun 
ab zum Blumcnstand, man 
kauft cine rotc Nelkc und 
geht in den Park (use coins 
on florist, take red cama* 
tion t. Dort steckt man sich 
die Blume an und setzt sich 
auf die Bank (use red carna- 
tion on John). SchlicBlich 
erhall man cine Kartc und 



cinen Schliissel. Man merkt 
sich dic Nummcr auf der 
Karte und geht zuriick zur 
Bank. Don zeigt man dem 
Mann am Schalter die Kar- 
te. geht nach unten. offnet 
das SchlieQfach mít der rich- 
tigen Nummer, nimmt den 
Koffcr (use card and key on 
banktclicr, use key on safe), 
tiffnet ihn und nimmt die 
klcinc Box und den Um- 
schlag heraus (take litsle 
box, take envelope). Dar- 
aufhin werden wir ver- 
schleppt und gcfcssclL So- 
bald man wieder alleine ist. 
untersuchi man den Bodcn 
und findei einen Pickel, mit 
dem man sich befreien kann. 
Man schlagi ein Loch in die 
Maucr (operate ground, use 
cords on a pice of metal, 
operate pice of metal» opera- 
te pickaxe, dreimal mit dem 
Pickei zuschlagen!) t geht 
hindurch und fatlt ins Was* 
ser Tauchen ist angesagt! 
SchlicBlich gelangt man wie- 
der an den Blumenstand. 
Von dort aus geht man zum 
Mann am Strand, der 
Schwimmhilfcn verkauft, 
Man redet zweimai mit ihm, 
handclt den Preis runter und 
kauft ihm eine ab (use coins 
on man), Nun zum Hotel, in 
den letzten Stock und in das 
Zimmer(viertcTijr! operate 
door). Nach cinem „hcrzli- 
chen" Empíang findei man 
sich gefesselt auf einem Boot 
wieder. Man õfTnet heimlich 
das Ventil der Schwimmhil- 
fe (operate bracelet). Hat 
man im Wasser den dritien 
Bildschirm erreichi (Bo- 
dcn), õffnet man dic Fcs- 
scln, befreit die Frau und 
schwimmt zur Wasscrober- 
flãche (operate bracelet, 
operate girl), 

Man gelangt nun nachein- 
ander in vier Labvrimhe. wo 
Schliissel und Ausgang zu 
suchen sind. Am Palast an- 
gekommen, bethtt man ihn 
und drlickt den Arm der 
Statue (operate statue arm). 
Zum Vorschein kommt ein 
Safe, an dem man dic kleinc 
Box bcfestigt (use litlle box 
on safe door). Jctzt stcllt 
man eine Nummcr ein, So- 
lange bis dic I-ED leuchict, 
dann die nãchste, usw. Ist 



der Safe offen, nimmt man 
das Kuveri heraus. Nach ei- 
ncr Zwischenscquenz und 
cinem Action-Teil erreichi 
man cin U-Boot. Man 
taucht nach links unten, un- 
ter dem linken Seegras ist 
ein elastisches Band ver- 
steckt. Rechts unten dic Pal- 
me õffnen, auf den Knopf 
drúcken (operate palm. ope- 
rate button), in den Eingang 
sehwimmen und dic Lukc 
õffnen, Mit dem Kugcl- 
schreiber átzen wir das 
SchloB auf (use pen on 
lock), mit der Uhr spannen 
wir ein Seil von der linken 
bis zur rcchien Wand (zwei- 
mai use watch on wall). Nun 
nach rechts, bis man das 
Gitter õffnen kann. Hat 
man den Untcrgrund verias- 
sen, ubcrwàltigt man den 
Soldaten (operate soldierK 
fesselt ihn mit scinen Schuh- 
bãndern und knebelt ihn 
mit einem Handtuch (nap- 
kin). Man nimmt dic Kleider 
von der Bank und das Glas 
vom Waschbecken. Danach 
gchfs nach unten und dort 
in die Tare, Die unterste 
Schubladc rechts õffnen, ei- 
ne Briefmarkc nehmen, cine 
Rcihe druber die linkc 
Schublade õffnen, Schuh- 
bãnder nehmen und Schuhc 
zubinden (use laces on 
John)* Jctzt wieder raus auf 
den Gang. nach rechts und 
dort durch die Ture. Den 
Múll untersuchen (operate 
garbage dump). das Boot 
nehmen, das Glas anfUllen 
(use glass on fountain), dic 
Kleider untersuchen und 
den Zeticl nehmen. Den 
Gang geht man jctzt nach 
oben (zweimai. beim crsten 
Mal wird man /uriiekge- 
schickt), dann nach links 
und in dic rechte Tur rcin. 
Dort geben wir das Glas 



dem OiYizicr. Wáhrend er 
trinkt, schnell dic Marke 
nehmen (take stamp) und 
zuruck in den Raum» wo das 
Boot war. Dort nimmt man 
das Stempclkissen (take ink 
pad. glcich neben dem Ses* 
sei) und stcmpclt Zettcl und 
Marke (use stamp on Ink 
Pad f use Mission Informa* 
tion on Ink pad). Nun õff- 
nen wir dic Zigaretien- 
schachtel und zerlegen die 
blaue Zigaretle. Das Ziga- 
rcttenpapier legt man auf 
das Glas (use cigarette paper 
on glassK geht ein Bild nach 
oben und Icgt das Glas ai* 
den ldcntifikationscompu 
ter (use fingerprim on fin- 
gerprint id). Weiter bis zum 
Raum mit der Wachc und 
den Zcitcl durch den Schlitz 
schiebeu (use authorised 
mission on Mailbo.x), Da- 
nach sucht man eine Stcck* 
dose, steckt den Rasierappa- 
rat an, schaltet ihn ein und 
legt ihn in den MUUeimer 
(use cablc on plug, operate 
razor. use razor on trash- 
can). Dann durch dic Tilre 
weiter nach rechts. Sobald 
der Rasierer Otto und Dc 
Why verwirrt (etwa bei 130), 
die Zigarette mit dem roten 
Ring auf den Computer 
schieGcn (operate cigarette 
on computer), Otto nieder- 
schlagen (operate Oito), die 
CD in den CD-Player 
stecken (klciner Schlitz) und 
nach links zur Tiir, um Dr. 
Why zu folgen. Am Hub- 
schrauber hãngcnd, bcfe- 
stigt man die Bombc mit 
dem elastischen Band (use 
elastic band on bomb), 
wenn man hinumertallt. 
schnell das Rettungsboot 
aufblascn (operate lifeboat), 
und das war*s dann auch 
schon! 
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Tips und Tricks 



Bcginncn wir unseren Reigen mil zwei 
Chcats VOO Klaus Vill aus Bibcrbach- 
Der erste betrifft Back lo the Future 2; 
Hier geht man crsimal mil P in den 
Pauscnmodus und gibi dann THE 
ONLY NEATTHING TO DO (engli- 
sche Tastaturbclcgung beachten: Y = 
Z) ein. Das Spiel wird nun mil unend- 
lich vielen Lcbcn fortgcsetzt, auBer- 
dem kommt man mit Y in den nãch- 
sten Levei. 

Auch zu Hammerfist weiB Klaus Rat: 
Gebt in der Highscoreliste einfach J 
want Lo cheat 44 rQckwàrts ein t also 
TAEHC OT TNAW 1 Nun kommt 
man mit cinem Druck auf F7 in den 
nâchsten Levei und hat dazu noch 
volle Energic und Munition. Angcb- 
iich sollen auch dic anderen Funk- 
tionstasten belegt sein - wir konnten 
aber keine weiteren Effekte verbu- 
chen. Abervielleichtseid Ihrjaschlau* 
er ais wir. . , 

Ein recht nútzliehcr Tip zu Logo 
kommt von Michael Bongaerts aus 
Rcmschcid. Hicr drúckt man M und 
hãlt die Taste gedriickt, und P, dic hált 
man ebenfalls fest. Nun wird nilmlich 
die Zcil angehahcn,ohne daB das Bild 
verschwindet, was recht praktisch ist, 
wenn man ein biBchen lãngcr ubcrlc- 
gen wilL 

Und wenn wir schon bei Logo sind, 
hier gleich noch ein paar Codes zum 
crsten Spiel von Alexander Mílnzig: 
2FYO, JU6B, PLMM, NJJP. IHEX 
Und noch cinige von Joachim Sobe- 
/ak und scinem Frcund Ingo: 
Spiel 1:ZYWF,SEP6. RJOG, JTGA, 
V5ST, QSMS, ZQV5, TUPO, KYEG 
Spiel 2: CTBL, ZIYE, TMSC, TOSE, 
W3VM.TUSK,T3SS,U8SW.OXMY, 
LQJX, D2BS, X4VM 

Von Sascha Schickc aus Ahlcn stammt 
der Trick zu Resolution 101 Gibt man 
zu Beginn, wenn man nach dem 
Namen gefragt wird, mil gedriickter 
Shift-Tasie einen Buchstaben von A 
bis L ein. so gelangt man in den 
iiquivalcntcn Levei. Zu Deuisch: A — 
L Levei, B = 2. Levei, C = 3. Levei, 
usw„ Schõncn Dank auch! 

Malte Tombers aus Hamburg kennt 
sich mit Wings of Fury aus. Hier lippl 
man cinfach wáhrcnd des Spiels CO- 
LIN WAS HERE, mit P bekommt 
man nun ein zusãtzliches Leben (bei 
einem weiteren Druck auf P natúrlich 
noch eins), auBerdem kann man mit 
der Taste C die Wafícn wechseln. 



Einen Cheat zu Satan crhielten wir 
mal wieder vom Programmierer 
hõchstpcrsõnlich. Dicscr funktionicrl 
aber wirklich, wir haben ihn auch in 
der Verkaufsversion gecheckt. Man 
drucktdielinke Amiga-Taste, M und 1 
gleichzeitig, was sovicl wie unendlich 
Energic bcdcuici. 

Wcr bei Skidz unendlich Energie ha- 
ben mõchtc, der haltc den Feuerknopf 
und die Alt-Tastc gcdrúckt und tippe 
wãhrenddesscn C. Hat man das auch 
wirklich gleichzeitig gemacht, dúrftc 
die Energie nicht mehr sinken. Unser 
Dank gcht an den beruchtigten Over- 

lord! 

Mário Kremenjas aus Augsburg rief 
uns in der Rcdaktion an, um uns einen 
Cheat zu Dynasty Wars zu verraten: 
Mit F9 gelangt man in den Pausenmo- 
dus, wo man die Shift-Tastc, dic Help- 
Taste, I und FIO gleichzeitig drúcken 
solhe. Nun kommt man nãmlich mit 
F2 in den nachsten Levei. 

Ein paar Codes zu Viking Child gefãl- 
lig?Kein Problcm. Hakan Yilmaztttrk 
aus Hamburg war der Erste, der uns 
die richtigen schicktc. Sie lauten: 
1MAGITEC (Forrcsi) 
JOJO SRN (Landbridgc) 
GUSTAVUS (Labyrinth) 
NINJASDL (Desert) 



Auch Tim Riedel aus Hamburg hat ein 
paar Codes gcsammclL und zwar zu 
Ra. Ais da wãrcn: 
WOBBLER 
YIG 

CTHULHU 



HciBen Dank auch an Grcgor Mcch- 
tersheimer fúr die folgcndcn drei Tips. 
Bei VOut drehte ja schon scit lánge- 
rem ein Cheat seine Rundcn, der bei 
unserem Exemplar aber leider nicht 
funktionierte. Hier kommt nun end- 
lich einer, der auch in den neueren 
Verkaufsvcrsionen seine Wirkung 
zeigl: Um mehr Crcdils zu ergaitern. 
kauft man sich das teucrste Schiff und 
klickt dann auf den kleinen grúnen 
Satelliien und die Punktanzcigc. Das 
solltc mal fúrs erste genúgen. 



PaBwórtcr sind immer gut 

gchõrcn zu Das Magazin: 

HE1MDAL 

TSCHAKO 

ATACAMA 

NEMISIS 

CHANGAE 

ZWINGER 

CYCLAME 



- die hier 



Fiir alie, die noch Problcmc mil dem 
schon etwas ãheren Spiel Roadblasters 
haben, hicr die Lõsung: Gebt wàhrcnd 
des Spiels LAVIL LASTRANGIATO 
ein, und schon kònnt Ihr mit I, 2, 3 
oder 4 die Waffcn wechseln, F fullt den 
Tank wieder auf, und S katapultiert 
Euch in den nachsten Levei. 

Die PaBwõrter zu BSS Jane Seymour - 
Federal ion QuesI One schickle uns 
Stefan Hamscha aus Olching: 
ROOK1E, SLUMBER, 1NTEREST, 
BULKHEAD, WROOM, MUSH- 
BAS. HAMPERED, BLACKOUT, 
WARRIOR. VIKTORY. TRAPPED, 
FRENZY, HANDYMAN, CROW- 
DED, RAD1ATE, VOLTAGE, 
GLOOM, PRIMATE, MADHOUSE, 
TRIUMPH 

Dic Codes aus Ausgabc 5/90 vcrlicrcn 
somit ihrc Gúltigkctt * in Wahrhcit 
liefen sie námlich nur auf unscrer 
Vorabvcrsion, und, wie schon bei „The 
PIague u war es ein Fehler, in unserer 
Gier die Verkaufsversion nicht abzu- 
warten. Das soll nun aber wahrhaftig 
das letzte Mal gewesen sein . . . 

Von Stefan Bruckner aus Wien crhiel- 
ten wir einen Cheat zu Aslerix Opera- 
tion Hinkelstein: Wer seine Leben be- 
reils aufgcbraucht hat, der drucke 
bloB F7. und schon sind wieder alie da. 
Wcnn's doch nur immer so cinfach 
wâre > . . 

Einen Tip fiir massenhaft Expcricnce 
Points bei Pool of Radiance crhielten 
wir von Armin Keller aus Rõdcrmark. 
Hat man schon ein paar Jcwcls und 
Gems gesammelt* so holt man sich 
einen NPC, gibt diesem den ganzen 
GUtzerkram, sucht sich einen einfa- 
chen Kampf und murkst den NPC 
einfach mit ab (Attack Ally: Yes). 
Danach gibfs die Jewels zurúck und 
Experiencc Points noch dazu (fUr 30 
Jcwcls elwa 12,000 Exp. Points). Das 
lohnt sich doch t oder? 

FUr Simulationsfrcaks hat Ralph 
Hantel aus Bcrlin cin paar Tips zu Red 
Storni Rising zusammengestellt: Er 
empfiehlt ais Spiclzeitraum das Jahr 
1996, da nur hier das schr leisc U-Boot 
der Seawolf-K lasse zur VcrfQgung 
steht. Dieses Boot kann praktisch gc- 
rãuschlos Torpedos abfeuern und hat 
zudem sehr leisiungsfáhigc Sensorsy- 
steme. Gegcn Schiffe geht man besser 
mit Tomahawk anstatt mit Harpoon 
vor, da crsterc wesentlich schneller 
sind, Gegen U-Bootc hingegen wfihll 
man die Sea-Lancc, da feindliche U- 
Boote einem drahtgelenktcn Torpedo 



cinfach davonfahrcn kónncn, die Sea- 
Lance aber 625 Knotcn schnell ist, 
Ausnahme: Trcibcis oder Packcis ver- 
hindern den Slart derSea-Lance- hier 
also Torpedos verwenden. Bei Kampf- 
situationen solhe man nie vergessen. 
daB der eigene Sonar wegen der Pro- 
pellergerauschc achtern links und 
rechls je 30 Grad blind ist T und man 
daher nie lange einc Fahrtnchtung 
bcibchaltcn solhe, weil man sonst 
feindliche U-Bootc von hinicn nicht 
wahrnehmen kann, Zur Oricntierung 
ísi die opiimale Tauchtiefe kurz iiber 
der Wãrmeschicht, da so das Schlepp- 
sonar unter, und Passiv- sowie Akiiv- 
sonar iiber der Warmeschichl hor- 
chen. Feindliche Úberwasserschiffc 
nie dichter ais 6001) Yards herankom- 
men lassen, weil diese sonsi RBU 
Raketen abfcucrn kõnmcn. AuBer- 
dem solhe man nach Angriffen mit 
Misstlcs schnell den Abfeuerpunkt 
verlassen, da dic Gegner sofort dort- 
hin feuern. 

Ais Ergãnzung zu unserer Lõsung zu 
Legend of Faerghail, haben wir hicr 
nun noch einige nOizIichc Tips zusam- 
mengestellt Der crslc stammt von 
Olaf Wenzel aus Kicl: Solhe man mal 
Geld oder Raiioncn brauchen, so gehl 
man einfach ins Winshaus und cntlãBt 
5 sciner Charaktere. Denjenigen t der 
am meisten tragen kann, behãll man. 
Nun sucht man sich beliebige 10 bis 20 
Charaktcre und rekrulicrt funf davon. 
Samlliche Goldstiickc, Rationcn und 
Ausriistungen gibi man an unseren 
Mann weiter, bis er nichis mchr tragen 
kann, danach entlã&t man die ftinf 
wieder und lõscht sie. Nun kann man 
ali das Zcug verkaufen, und das Gan- 
EC, so oft man wilh wiederholen. In- 
dem man diese Mcthodc anwcndet 
(entlassen und wieder rekrutieren), 
kann man Ubrigens alie mõglichen 
Dinge (Erfahrungslrãnkc, etc.) belie- 
big vermehren. 

Von Peter Wolf aus Homburg kommt 
ebcnfalls cin nutzlicher Trick. Es gibi 
Dinge, wie z.B* das Heft der Kraft. die 
niemals verschwinden. Zu Deuisch bc- 
deutet das, man kann sic nehmen, 
danach ein biBchen herumlaufen, und 
sobald man wieder an den Ort zurtick- 
kehrt* und der Computer das Bild neu 
ladi, sind diese Gegcnstandc wieder 
da. Auf diese Weise kann man jede 
Mengc Geld {durch Verkaufen) und 
Kraft (durch Behahcn) ergattern. Und 
zuletzt: Nicht ganz unwichtig ist auch 
das SchicBpulver, das man im 2, Levei 
der Zwergenminen findei . , , 

So, damit wãren wir mil unseren Tips 
fur heuie wieder mal am Ende, was 



jetzi noch folgt, sind ein paar Antwor- 

len: 

Wie man den dritten Endgegner bei 
Rainbow Islands bcsicgt f weiB Florian 
Wendt aus Halstcnbek, Um ihn zu 
vernichlcn, benõligt man cinen Drci- 
erschuB und den gelben Topf. Sobald 
man den bõsen Dracula nun sieht, 
schnell in die linke Eckc laufen und 
bailem, was das Zeug hall. Das solhe 
dann schon genugen . . . 

Benjamin Krischer kann bei Indiana 
Jones Adventure helfen. Die sechs Stra- 
Bcnsperren úberwindet man mit fol- 
genden Kombinaiionen. 

1. Spcrrc: Man bielet der Wachc Geld 
an und gibi dann dic Antwortcn 2 und 3 

2. Spcrrc: 2,1,1,1 

3. Spcrrc: 3,3,2 

4. Spcrrc: 1.2,2,3,1 

5. Spcrrc: Man schimpft tuchtig wegen 
der zerknitterten Uniform mit ihm 
und weist auf seinen dirckten Vorge- 
setzten hin, Dadurch erfahrt man den 
Namcn des Hauptmanns, den man bei 
Spcrrc 6 benõligt. AnschlicBend muB 
man sich Icidcr prtigeln. 

6. Spcrre: 1,2,2,2,2,1 

Die Aniwort zu Starflípht kommt von 
Alexander Schneider aus Traulmanns- 
dorf: Dic Erde liegt bei den Koordina- 
ten 215,86 (3. Planei) im Sternbild des 
Pvthagoras, und der Crystal Planct 
bclmdcisich bei 192,152. 

Die Beschrcibung der drei Missionen 
bei Falcon F-16 schickte uns Frank 
Scheidemann aus G. M, Húne. 
Doublc Trouble: Abfangen und Zcr- 
stõrcn von mindestens 2 MiGs. Way- 
point ist D6. 

Rattlcsnake Roundup: Zerstòrcn von 
3 SAM-Stalionen beim Waypoint 
DI3. 

Dragon's Tail: ZerstÕren der feindli- 
chen Hangcbrucke, Waypoint ist D4. 
Im ubrigen erhàlt man durch gleich- 
zciiiges DrOckcn von CtrL Shift und X 
wieder 8 Sidewinder-Raketen und ein 
volles Magazin, und der Afierburncr 
làuft auch auf vollen Tourcn * eifrige 
Joker-Leser solhen das aber schon 
wissen, schlicfilich stand dieser Cheat 
bereits in Ausgabc 1 1/89. 

Herbert Gutaueraus Enns kennt cinen 
Cheat zu IK+: Drucki man nach 
cinem KO dic Space-Taste und dann 
den Fcucrknopf, so ist man angeblich 
íiir einc Runde unvcrwundbar. Wir 
úbcrnchmen dafúr allerdings keine 
Garantic, da sich unser Exemplar 
standhaft weigerte zu laufen, und wir 
den Cheat daher nicht nachpriifcn 
konnten. Aber ein Vcrsuch kostet 
schlieBlich níchts... 
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Legend of Faerghail 



Da wir bald in Fragcn zu 
Legend of Faerghail cr- 
sticken, hier also die heifier- 
sehnte Lõsung aller Proble- 
me. Legen wir mal los: Am 
Anfang war nicht etwa das 
Fcucr, sondem eine Aben- 
teurergruppe, Diese muli 
man crstmal (nach eigenen 
Vorlicbcn) zusammcnsict- 
len. Hierihrc Eigcnschaften: 
Die Kàmpfer: 

1, Der Krieger: Verfugtuber 
grofle Kõrperkrãftc, aber 
keine Magie, Kann manch- 
mal verschlossene Tliren 
cinfach einrennen, 

2. Der Schmied: Ist ein As 
im Rcparicren von beschã- 
digtcn WaíTcn. taugt auch 
ais Kâmpfer, und kann 
durch magische Kríiftc kar- 
tographieren und Wândc 
cinreiBcn- 

3, Der Barbar: Isi dem Krie- 
ger ãhnlich. aber weitaus gc- 
schickter, 

4. Der Dieb: Kann Fallen 
unschàdlich machen, Tiiren 
õffnen und Gcgncr durch 
hintcrhãltige Angriffc toten 
oder schwer vcrlctzcn. 

5, Der Mõnch: Kíimpft fa- 
belhaft ganz ohne Waffcn 
und ist dem Dieb recht ahn- 
lich. 

6. Der Waldlâufer: Âhnelt 
dem Barbaren und kann ab 
der seehsten Erfahrungsstu- 
fc Zaubersprtichc der Drui- 
den anwenden und die geg- 
nerische KampíVraft cin- 
schãtzen. 

% Der Paladin: Isi ein guter 
Kampfcr und beherrscht ab 
der vierten Erfahrungsstufc 
die Zaubersprtichc des Pric- 
sters. 

Die Magier: 

1, Der Druide: Kann durch 
Zaubersprtichc dic Nalur 
beeinflussen. 

2. Der Pricslcr: Scinc Magic 
dient vorwiegend der Vertei- 
digung und der Hcilung. 




3. Dic Hcilcrin: Heilt Wun- 
den, was auch sonst? 

4. Der Magier: Kann mit 
seinen Spríichen nicht nur 
verteidigen. sondem auch 
angreifen 

5. Der IUusionistJ Erzcugt 
Illusionen und Trugbilder 
Bei der Auswahl der Rassen 
solltc man besonders auf El- 
fen und Halblinge selzcn. 
Sie sind geschickt im Um- 
gang mil SchuBwalTcn allcr 
An. 

1 

Nun aber zum ersten Auf- 
trag: Einc funfkopfige Crew 
zusammcnstcllcn, ausrústen 
und raus aus der Stadt 
Thyn. Das Amulctt der Wa- 
che unbedingt behaltcn! 
Den Krieger, der auch nach 
Cyldane wilU mitnehmcn 
Er ist ein guter Kampfer und 
kann cinen toten Kamera- 
den bis zu zweimal wieder- 
bclcbcn. Von der Stadt aus 
zichen wir Richtung Wcsten 
zum Gebirgc und bctreicn 
den nõrdlichcn Eingangdcr 
Siollen von Khazad Maran. 
Gleich nach der Eingangs- 
ireppe dem Stollengang 
wcstlich bis zur dritten Ab- 
/weigung nach Siiden foi- 
gen. Dort abbiegen - am 
Ende dieses Ganges befindct 
sich in einer Kiste eine Kri- 
stallkugcl. Mit ihrer Hilfe 
kann man eine Karie des 
Stock werkes anlegcn. An- 
schlicBcnd úber die nord- 
westlich liegende Trcppe in 
dic zweite Etaec hinahstci- 
gen. Don findet man nach 
24 Schritien ostwárLs und 23 
Schritten Richtung Súden 
den Schlussel zur Notaus- 
gangstiir. Diese bcfindcl 
sich im Nordwcstcn des un- 
teren Stollens. Nach Vcrlas- 
sen der Mine sollte man 
mõglichst schncll nordwest- 
lich zur Stadt Cyldane eilen 
Dort crhalt man vom Gra- 
fen hõchstpersònlich den 
Tip, mal in der Abtei Sagaci- 
ta vorbeizuschauen, 

Ehe wir jedoch seinem Rai 
folgen. gehen wir crstmal 
nach Norden zum OrakcL 
Man trifft cinen altcn Mann. 
den wir aufnchmen - den 



Lederbcutel gut auflieben! 
Wciter den Gang zum Ora- 
kcl cntlang. bis zu den vier 
Wáchtcrn- Die Antworten 
aul ihre Fragcn sind FFI'- 
FR. TOCHTFR. ECHO 
und AUCiEN, Den Spruch 
des Orakels merken oder 
aufschreiben! Nun auf zur 
Abtei. die sich tm Siiden der 
westlichen Wildnis befindct 
Wir treffen wieder einen 
Weggefàhnen und finden jc- 
de Menge Bucher. Man 
sucht nach dem Buch iiber 
die Legende von Faerghail 
und findet eine Hiilfie da- 
von. Ab in die zweite Etage 
der Abtei, wo wir in cinem 
Gchcimraum beim Aliar ci- 
nen Zaubcrtrank und cin 
magisches Schwert ent- 
decken. In die Katakombcn 
gclangt man durch ein I och 
im Boden des westlichen 
Teils der Finge, Hicr sucht 
man zucrst nach eínem SeiK 
mit dem man wieder in dic 
Abtei zurtick gelangen 
kann Den steínernen Sar- 
kophag schleppen wir auch 
noch mit und begeben uns in 
den zweiten Levei der Kata- 
kombcn. wo man den feh- 
lenden Teil des Buchcs fin- 
det Nun durch die Abtei 
zum Eingang der Minen zu- 
rúck. 

Da der Ausgang leider ver- 
schúttet ist. steigen wir 
in die vierte Etage hinab 
und beanlwortcn dic Fragc 
des Flemcntarwãchiers mil 
PFI UG, das Portal offnet 
man mit dem Amulett. Die 
Trcppe hinunter steigen und 
zu den aneinander angren- 
zenden Treppen gehen. Die 
ôsiliche Treppe nihrt in die 
õstliche Wildnis Dort be- 
gibt man sich zum Elfcn- 
friedhof (im Ostcn) und 
schaut sich die Grãber an. 
Wciicr síidòstlich trifft man 
cine Heilenn, der man das 
Amulctt zeigt. Die Alie 
riickt daraufhin einen Zau- 
berstab raus. mit dem man 
die ganze Gruppe heilen 
kann Danach Richtung 
Nordosien zur Pvramide der 
Elfen, Der Wachtcr am Ein- 
gang stcllt cine Frage zum 
Stammbaum im Handbuch 



auf Seite 13, In der Pvrami- 
de begibt man sich in die 
zweite Etage zum Gefángnis 
der Elfen. Dem Wachter ge- 
níigi cm WAS auf scinc Fra- 
gc. In der daríibcrliegcnden 
Etage Õfinet man die Ge- 
hcimkammern im Wcsicn 
mit den Schlíisscln der Ele- 
mente Frde. I uft. Feucr und 
Wasscr In der Bibliothck 
nimmt man dic Inforollc E 
mit und geht nun auf die 
Suche nach dem Wcihwas- 
ser. In der vierten Etage be- 
findct sich der Herrscher der 
Elfcn. Man erledigt ihn 
(Vorsicht. abspeichern!). 
nimmt ihm die Dãmonen- 
maskc ab und wickell sie in 
den I cdcrbcutcl cin< 

lm SUdwcsten der Etage 
liegt die Behausung des ver- 
banmen Elfenherrschers* 
Mil Hilfe des Weihwassers 
kònncn wir die magischen 
Runcn passieren. Hat man 
sich aus der Pyramide gc- 
kampft. solhe man nLstcn. 
denn nun wird cs hart. Wir 
begeben uns zum Tempcl in 
der Nahe der Stadt Thyn, 
wo wirim zweiten Levei einc 
Míthrilkugcl finden. Zufal- 
lig laufen wir einer Drachen- 
siatUv úber den Weg und 
nchmen deren Slab mil. 
Die Antwort auf dic Frage 
des Feucrclcmcntars hcillt 
I 'ND. Nun wieder retour in 
die Wildnis und zum verfal- 
lenen SchloB. Sudlich des 
Eingangs durch die Doppel- 
lúr das SchloB betrcien, das 
Kraftfcld durch den Knopf 
in der Wand rcchtíí himer 
der Tiir ausschaltcn. Wciter 
durch dic Galério in den 
rechten Turm. Tn der ?wei- 
ten Etage den SchloCherren 
mit der Mithrilkugei bewer- 
fen, die Kugel wieder mii- 
nehmen und weiter bis in 
den funften Stock, Dort an- 
gekommcn den Raum durch 
einc Gehcimiúre verlassen, 
Im Norden kann man dic 
Tíire mit der Aufschrift „Zu- 
gang nur fur den SchloQhcr- 
ren" mit der Mithrilkugei 
õffnen und das Schwert Jn- 
quisitor" mitnehmen. Zu- 
rtick in den vierten Stock, 
zur Geheimtiir im Súdostcn, 



úber die Brucke zuni ande* 
ren Turm und don dcn 
Sandeimer nehmen. Durch 
dic Tlirc im Norden dcn 
Gang bctrcten und Sand 
aussircucn, da der Gang 
rechi ruischig isi! In der 
fiinften Eiagc dic Tlire mil 
der Aufschrifi mil der Kugel 
õfTnen und dcn Smaragd im 
Wasscrbeckcn mil dem 
Pischkcschcr bergen. Nun 
zum Labor des Alchcmi- 
sten. Wcr aus dem brndcln- 
dcn Kcssel irinkt, vcrbesserl 
scinc kõrperliehen Fahig- 
kcilen, isi aber Icider vergif- 
tel! Kein Prohlem, wenn 
man ein Gegengift oder dcn 
richtigen Zauberspruch pa- 
rai hat, Jctzt aher ;ib in dic 
Kellcrgcwõlbe! Entweder 
úbcr.dic Trcppcn (Râtsel- 
lõsung im zweilen Stock ist 
TREPPE), oder durch die 
òstliche Tiirc im vierten 
Stock. In der crslen Elage 
des Kellers dic Knochen 
miinehmcn und síc in der 
untersten Etage ao dic Hun- 
dc verfuttern. Hat man 
schlicBlich dcn Tiirschlussel 
gefunden, kann man das 
SchloB durch dic Eingangs- 
(úrc verlassen, Wer sich Úb- 
rigeni ausra5len mochte. 
vollte nach einer Holzkurbel 
suchen, mit der sich dic 
Fenslct ládcn òffnen iassen - 
bei Tag ist man so vor den 
Untotcngcschutzt. Hoffent- 
lich habt Ihr umenvegsauch 
dcn ^Gotierhammer" cinge- 
sackt, das isi nãmlich cine 
prima Waffe! 

Auf gehfs zum lelzien Mi- 
nentrip: Wirgehen durch dcn 
sudlichen Eingang. Rich- 
lung Sudcn zum Schwen im 
Stein. Der Schwachste der 
Gruppc kann das Schwen 
herausziehen. Nun in die 



tieferen Etagcn der Minen. 
Um das Syphonbecken in 
der funíten Etage zu durch* 
tauchen. muD man alie Gc- 
genstande wic Panzer. Amu- 
Icttc, Ringe und Waffen ab- 
legcn (nicht wegwerfenl). 
Den so gefundenen Kraft- 
nng mitnehmen. den ver- 
schúlietcn Gcbctsstcin drei- 
mal benihren und weiter in 
dic sechste Etage, West- 
wâns bis zu dem Licht- 
strahl. der dcn Weg ver- 
sperrt. Mit dem Metall Ada- 
mit gehen wir nach Sud- 
osten und nennen dera 
Zwerg dcn Namcn SPIN- 
GO, worauf wir in einen 
Raum mit Rílstungcn gelan- 
gen. Nun macht man sich 
auf die Suche nach dem 
Zwergcnschmicd, der aus 
dem Adamit ein Spiegel- 
schild macht. mit dem man 
durch den Lichistrahl gc- 
langt, Dahinter findet man 
den Ring Korona. In der 
letzten Etage der Mine mul3 
man der Kartc auf dem 
Amulcit (siche Rúckseite 
des Handbuchcs) folgcn, um 
zur Wcstscite zu gelangen. 
Don liegen einige gute Waf- 
fen. 

Weiter gehfs nach Norden 
uber dic Trcppe in dic wesili- 
che Wildnis, zum Vulkan. 
Um die EingangstQre zu õff- 
nen, mufl man in der Mor- 
gendãmmerung dcn Schlús- 
selstab, den Smaragd und 
die Korona zusammen- 
stecken. Man gclangt in ein 
Labyrinth und von don aus 
in dcn zweiten Stock. Der 
Erdelcmcntar in diesem Le- 
vei fragt nach der EISBLU- 
ME. Man crhâlt einen 
Lehmklumpcn und wird 
zum Wasserel ementar gc- 
schickt. dem man den Lehm 
gibi, dafUr eine Handvoll 



Wasser erhãlt und zum Luft- 
elementar telcportiert wird- 
Man vermischt Lehm und 
Wasser, gibt das Ganzc dem 
Luftefcmentar, welcher dar- 
aus cinen Schlusscl formt 
und uns zum Aufgang zur 
driiten Etage transponien. 
Den Lavascc im dritten 
Stock kann man mit dem 
Sarkophag befahren. Man 
schippert zuerst in den rech- 
ten Arm des Sees zum 
Feuerelementar Don wird 
der Schlussel gebranm* mit 
dem man die tõnernc Ture 
im SOden der Etage aufsper- 
ren kann. Dic Ictztc groBc 
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Schlacht beginnt! Schnell 
noch alie Drachcnríistungen 
und -waffen anlegen, den 
Drachen tõtcn und dic Mas- 
ke in seinem Blut versenken. 
Kleiner Tip: Das Bíest kann 
nur zweimal scinen Dra- 
chenatem anwcndcn, da- 
nach richtet cs weit weniger 
Schaden an. Ist das Vich 
erledigt, kann man sich zu- 
rticklehnen und dic End- 
sequenz gcnieBcn! 
Im úbrigen haben wir an- 
schlieDcnd noch ein paar 
Karten fur Euch. die rcstli- 
chen folgcn in den náchsten 
Ausgabcn- 
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Aber vvo ist es denn Editorial, Inhaltsverzeichnis Preview, Test, noch mehr 

Tests . . . ja gibfs denn diesmal iiberhaupt kein Preisausschreiben??! Nur die Ruhe! 
Natiirlich gibfs auch in diesem Heft wieder ein Preisausschreiben - Ihr habt es gerade 

gefunden! 



>efunden! 

DER (jREMCM- C6IP 



Und cin bcsondcrs SchÕnes noch da- 
/u: Ais Hauptgcwinn winkt diesmal 
cin entztíckcndcr klcincr Camcorder 
plus einmal ^Supercars" plus cin ex- 
klusiver Sicgerpokal, auf dem der 
Namc des Gewinners eingraviert wird! 
Na, ist das vicilcichl nichts? Aber auch 
die anderen Tcilnchmer gehen selbst- 
verstãndiich nicht Iccr aus t schlieBlich 
warten noch weitere 49 ^Supercars* 4 
3uf einen neuen Bcsitzcr! Ober dieses 
beruhmtc Autorennspicl brauchl man 
cigentlich nicht vici zu crziihlcn. auBcr 
vielleicht, dali es von demsclben Pro- 
grammiererteam sianimt wic das neuc 
.Lotus Esprit Turbo Challcngc". Tja. 
und zur feierliehen Prcmicrc des ncuen 
Mcisterwcrks hat Gremlin eben diesen 
Cup gcstifict - fur alie Autorenn-Fans 
und solchc, die cs werden wollen, Ihr 
muBt Euch dazu weder anmeldcn 
noch ein Siartgcld bezahlcn, alies was 
wir von Euch haben wollen, ist dic 
Antwort auf eine klitzeklcinc Frage: 
Wclcher der schicken Flitzcr auf dieser 
Scitc gehõrt nicht zu «Supcrcars"? Kla- 
ro? No? Gut ( es geht auch andersrum: 
Welchcr Flitzer ist der aus „Lotus 
Esprit Turbo Challenge 41 ? 
Hinfach die entsprechende Nummcr 
auf eine Postkartc schreiben. und ub 
geht dic Posl! Bei Rcnnveranstakun- 
gen dieser Àrt gibt es selbstvcrstand* 
lich keinen Rechtswcg, und wenn uns 
Euer Kãrtchen vor dem 15. II. 1990 
(EinsendeschluS!) erreicht, ware das 
auch nicht das Verkehrteste. Achja. 
zwei Dingc noch - erstens viel, viçl 
Glttek und zweitens unserc Adrcssc: 

Joker Verlag 
,Gremlin Cup* 4 
Untcre Parkstr 67 
D-80U Haar bei Munchen 





zever 
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Lange haben wir studiert, womit wir unsere monatliche 
Àusstellung klassischer Amiga- Games erõffnen sollen. 

Dann fielen uns die Schuppen 



Das Land: Britannien. Díe Zeit: 1 149, 
Ais sãchsischer Hccrluhrererhãlt man 
von Robin Hood persõnlich den Auf- 
trag, das zerrútiete Kõnigreich von 
dcn vcrhalJien Normannen zu bcfrci- 
cn. Zuniiehsi gilt cs t die hauseigcnc 
Armcc standcsgemaB auszustatlen, 
was sich abcr nur durch das Anhaufen 
digiialer Reichtumer bewerkstelligen 
1881 - beispielsweise, indem man sich 
auf das Plíindern gcgneriseher Gehõf- 
te spezialisieri. Spiclcrnaturcn kònnen 
sich auch auf Turnicrcn einc goldcnc 
Nasc vcrdicncn; wcr wcnigcr sailclfcst 
ist, rcitct halt nur um dic riucrliche 
Ehrc. Ist dic Strcilmacht crsimal rich- 
lig fil. gchfs ans Belagcrn feindiichcr 
Burgen. Doch nicht immcr ísi das 
Schlachtgluck dem Spiclcr hold, was 
sich in Land- und Gcldverlusicn nic- 
derschlagt, Und auch dic Licbc 
kommt nicht zu kurz, wcr allcrdings 
die irauic Zweisamkeit genieGcn will, 
muB scine Angebeiete zuersi aus Fein- 
dcshand bcfreien. 

Soviel zur Handlung des Spicls, mil 
dem sich dic amcrikanischc Software- 
schmicde im Jahre 1987 an die Spitze 
samtlichcr Gamc-Charts kaiapullier- 
tc. Selbst der gcpfcf ferie Preis von bis 
zu 160,- DM (!) konnlc dem Delcndcr- 
Boom níchts anhaben. das Programm 
cntwickcltc sich unaufliallsam zu ci- 
nem der ganz groQcn Klassikcr - zu- 
mindesi, was den Amiga bctríffi. Kcin 
Wunder: Einerseils war dic Mischung 
aus Siraiegie und Aclion damals noch 
nicht alltaglich. andererseits waren 
Grafik und Sound ihrer Zcit um Jahre 
voraus. DaB es insgcsamt nur drei 
Aclion-Scqucnzen gibt, die - vom 
simplcn Grundprinzip und der unpas- 
senden Maussteucrung ganz abgese- 
hen - fur die Lõsung des Spicls noch 
oiofal einmal unbedingi erforderlich 
sind t hat man bei so vicl gcballlcr 
Pniscntaiions-Power geme verzichen. 
DaB aber selbst unerfahrene Spiclcr 
das Game binnen weniger Siunden 
lósen kònnen, war allcrdings schon 
immcr ein bitlerer Wcrmulstropfen! 
Die Grafik von Defender of the 
Crown gilt auch heute noch ais rich- 
lungsweisend - damals war sic cine 
waschechie Sensation! Alleine die be- 
rúhmte „Licbcsszene am Kamin" 
schricb Softwarcgeschichtc und unter- 
mauert anschauiich den von Cineraa- 
ware propagierten Begriff Xomputer- 
Film". Auch der Turnicrkampf ist ein 
echier Grafik-Lcckerbissen. wenn- 
gleich diese Sequcnz ais einzige so 
schwer ist t daB dem Spieler das Er- 
folgserlcbnis meist versagl bleibt. Und 
was das Spielprinzip angehl (Sirale- 
giegerangeí auf einer Karle t unicrbro- 
chen von diversen Actionszcncn), isl 
Cinemaware bis heule rechl gut damil 



M 

von den Augen: Welches KLASSIKER 
Programm war zu seiner Zeit schon so „amiga- 
wiirdig" wie Cinemawares opulente Ritterspiele? 

Defender of the Crown 




Itniner *i«k*r cine Aug*niteidtf: der niiehftíeh* íberfall 





gefahren* wie der áhnliche Aufbau 
neucrer Hils wie z.B. Jt carne from lhe 
Deserr oder „Rocker Ranger" bc- 
weisi. 

Wenn Defender of lhe Crown auch 
wcnigcr durch Spielweru denn durch 
Priiscniation zu úberzeugen weiB. so 
macht das Programm (gemessen an 
der Qualilãl vielcr aktucllcr Produk- 
tionen) doch selbst heute noch cine 
ganz guie Figur. Haitc man dem Spie- 
ler ciwas mchr Handlungsspielraum 
eingerãumusiau ihn /um Grafik-Voy- 
cur zu degradicren, wâre es sogar 
immcr noch der glcichc Hit wie vor 
drei Jahren! (ur/ml) 



Zcilspiegel: 




Geslern - 


Heule 


(iraílk: 


98% 


- 909c 


Sound: 


92% 


-88% 


Handhubung: 


16% 


- 76% 


Spielidec: 


77% 


-66% 


DauerspaB: 


49'íí 


- 49' ; 


Gcsamleindruck:"? 


-72% 


Fur Anfangcr 










Alie Jahre wieder pilgern im September ganze Heerscharen nach London ins Earl's Court 
Exhibition Center, um mal nachzusehen, was sich die Softwarefirmen so an neuen Spielen 
ausgedacht haben. Ein absoluter Pflichttermin fur Hersteller, Hãndler, Computerfreaks - 
und natiirlich auch fiir den Joker! 



in* cndlich an* was dic ein* 
vlncn Hcrsiellerao ah Ca- 
net* dobei haiico* 




So nihig *icht das Karfs Court Cenlcr an Meuttagen nur von auflen ji». . , 



Mirrorsoft 

Tccnage Mulanl Hcro Turtles 

- dic racrkwQrdigen Film- 
und Comic-Schildkrõten 
muB man nun wirklich kei- 
ncm mchr vorstcllcn. Lcidcr 
kann das Computergame ín 
kcincr Wcisc mit dem tollen 
Aulomatcn gleichcn Na- 
mens mithalten. Schadc, 
schadc! 

Duslcr kombtnicrt auí schr 
interessante Wcisc Stratcgic 
mit Areadc-Action. Der 
Sirategietcil: Ais BoB einer 
Schâdlingsbckampfungsfir- 
raa muB man Chemikalien 



cinkaufen, mit Banken ver- 
handcln und in der Welt 
herumrcisen. Im Actionteil 
darf man verseuchie Felder 
bespruhen und die bôsen In- 
sekten bekãmpfcn. Ange- 
kúndigt ist das Game ja 
schon seit langcrcm, jeizt 
sieht*s so aus, ais ob es wirk- 
lich bald im Ladcn auflau- 
chen kõnntc , 

I tip-lt and Magnose ist eine 
witzig gemachie Angelegen- 
heit, bei der sich zwei Hel- 
den sechs actionreiche Levei 
lang darum streiten* wer den 
Menschen auf der Erde das 
Wasser vom Mars bringen 



DuMcn Iiwklentertilgiiiig 
in feiner Vefciorgrafik 

darf. Es warten Graílkcn im 
Cartoon-Stil und cin Zwei- 
Spieler-Modus mit Split- 
Scrcen. 

Predator 2 ist im Anrollen! 
Mit Details zu ihrem neuen 
Actiongamc der Marke „Ex~ 
traharr war Mirrorsoft a!- 
Icrdings noch etwas knaus- 
rig; es war nur zu erfahren, 
daQ es in 3D-Horizontaí- 
scrolling gegen dic Drogcn- 
barone von L.A, geht. 
Badi to the Future III kníipft 
natiirlich wieder an dic 
Filmhandlung an: Marty 
macht cine gchcimnisvolle 



KHp-lt & Magnos* holen tom Man 

Entdcckung in einem altcn 
Grab und beschlíeOt darauf- 
hin, in den Wilden Westen 
zu fahren, um Doe vor dem 
vorzeitigen Ablcben zu be- 
wahren, Gcbc der groQe 
Zocker-Gott, dafi das Spiel 
ein biSchcn besser wird aLs der 
vcrunglúckte zweite Teil . . , 
Last aber bestimmt nicht le- 
ast: Speedball II T die Fort- 
setzung des klassischen SF- 
Sportspieis der Bitmap 
Brothers. Wie kõnntc cs 
auch anders scin T das Game 
sieht irre aus! 





MicroProse 

Command HQ ist das ncuc- 
slc Wcrk von Dan Buntcn 
f M.ULE:, „Seven Cities 
of Gold"). Es handcll sích 
Jabei um ein sehr schnelles 
Siratcgiegamc (altc Aktio- 
nen laufen in Echtzcit ab), 
bei dem der Spicler die Rollc 
eines militãrischcn Oberbc- 
ichlshabers úbernimmt. Die 
tíompfsequenzen prâsentic- 
ren sích in detailrcichen, 
:inimicrtcn Bildcrn; vor al- 



iem der 3D-Effckt ist cine 
WuchL Man kann gegen 
den Computer oder, per 
Modem. gegen cinen 
Freund antreten. 
Fireball ist cin futuristisches 
Sportspiel fiir besonders 
Kriegerische: In einer 3D- 
Kuppel befindet sich das 
Spielfeld mil achi Torcn 
(vier pro Team); Gewinncr 
ist dic Mannschaft, der es 
gelingt, alie TorhQter (dabei 
handclt cs sich um - Sala- 
rnander!) des Gcgiwrs mit 




dem (Feuer-) Ball zu tõten. 
Ml Tank Plaloon ist eine 
Simuiation des amerikani- 
schen Elitcpanzcrs MI Ab- 
rams Battle Tank, die auf 
dem PC bereits crschicnen 
ist - jelzt sleht die Amiga- 
Version ins Haus* DerSpie- 
ler kontrollicrt vier Panzcr; 
verschiedene Ansiehten, au- 
thentische WafFen und zahl- 
reiche Details sorgen lur den 
nõtigen Realisraus. Mehr 
darúber in unserem Testbe- 

richt im náchsten Hcft. _ . . , „^ 



«Simulcra 44 wirkt mil sciner 
3D-Vektorgrafik wie eine 
Fortsetzung zu ^Starglider 
2*. Man fliegt 30 Levei weit 
durch den Weltraum, wo cs 
von herumstreunenden 
Aliens nur so wimmelr Es 
gilt, knifnigc Râisel zu lõ- 
sen, auQerdem kann das ei- 
gene Raumschiff nicht nur 
fliegen, sondem sich auch in 
einen Pscudo-Panzer ver- 
wandeln. 




Wie ^(arglidtT II", nur jndcrv Simulem 




Ocean 

Robocop 2 isi noch bruialer, 
schnellcr und schwieriger - 
mit einem Wori noch besser 
Ms der erste Teil. Eine kniff- 
lige Puzzlc-Scquenz und 
ucht Levei (plus weitere Un- 
icrlcvel) voll knallharter 
SchieBereien muB der High 
Tcch-Bulle dicsmal beste- 
hen, Kleincr Gag am Rande: 
Von einer riesigen Vidco- 
wand bedrohte Robbie die 
Standbesucher siãndig mit 
seiner Laser-Knarre! 
Bei Total Recall begibt sich 
unscr Lieblings-Bodybuil- 
der (Arnold, wer sonst?) 
auf wuste Verfolgungsjag- 
den durch gut 200 Platt- 
form-Screens mit Aliens, 
Extrawaffen. digitalisicrter 
Sprachausgabe und einer 
kinoraâBigen Prãsentation. 
Seit mehr ais zwei Jahren 



Noch hàrlcr; Robocop 2 



arbeilen die Programmicrcr 
schon an dem Wcltraum- 
epos Epic, und es ist immer 
noch nicht ganz fertig! Auf 
das Ergcbnis darf man aber 
wirklich gespannt sein, denn 
die gezcigtcn Grafiken wa- 
ren einfach atemberaubend. 
Toki hciBt der Held einer 
grafisch aufwendigen Um- 
seizung des gleichnamigcn 
Automatcn. Es erwarten 
Euch ftinf Levei mit fein- 
stem Multiparallax-Scrol- 
ling, massenweise Plaitfor- 
men, Lifte und Ubelstc Geg- 
nen 

Von Paris nach Afrika an 
einem Tag - kein Problem 
bei Specíal Criminal Investi* 
gatlon (Chase H.Q. 2). 
Schnellere Autos, noch 
mehr Vcrbrcchcr (jctzt auch 
auf Motornldern ) und kom- 
plcxcre Szenarios (es darf 
geschossen werden . . .) 
zeichnen dieses Game aus. 




WiM West Actíoa mil Billy lhe Kid Supcrguic Arcadc-I. 



dra^el/iiiig: Tolti 



das gut mil der Árcade- Vor- 
lage mithalten kann. 
Bei Navy S.E.A.L.S. durfen 
fiínf Marinesoldatcn auf di- 
versen Plattformen zeigen, 
was sie uber Terroristenbe- 
kãmpfung gelernt haben. 
Sieben Levei lang ist hier 
Gcschicklichkcit und Grips 
gefragt. 

Gegen bòsc Drogcnhandler 
gehfs zum wiederholten 
Mal bei NÀRC Damit man 
die elf horizontal scrollcn- 
den Levei bis zum Haupt- 
und Obcrschlingcl MrBig 
durchhált, steht eine reiche 
Auswahl von Waffcn zur 
Vcrfugung, Die Automatcn- 
Vorlage war ja ziemlich bru- 
tal, mal sehen. was die BPS 
zu diesem Game sagt - . . 
Vergleichsweise altmodisch 
ist dagegen das Waffenarse- 
nal bei Billy the Kid. Man 
kann eniwedcr den Part des 
Titclhelden ubernchmen 



oder sich auf die Schc des 
Gcsctzcs stcllen und in die 
Rollc von Sheriff Pai Gar- 
rett schlúpfcn. 
Und noch eine Automatcn- 
umsetzung: Nach Demon- 
wares ^Ooops Up* 1 bringt 
Ocean jctzt die Original- 
Balton^SchieBerei namens 
Pang. Dic Árcade- Vorlage 
war jc cher diirfiig, genau 
wie der Clone aus Dcutsch- 
land - naja, mal sehen. 
Nightbrecd, die Versoftung 
von Clive Barkers tollem 
Roman Xabal", konniei 
Ihr Euch ja schon in beiden 
Versionen (Action/Movie- 
Gamc) in diesem Heft anse- 
hcn. Und die Tests zum um- 
werfenden „Carricr Com- 
mand"-Nachfolgcr Balde 
Command und der Supcr- 
Knobelei Plolting habt Ihr 
doch sícher auch gclcscn, 
oder? 



Psygnosis 



Hicr wurdc Nilro, cbcnfalls 
cin Autorennspicl, vorge- 
íúhrt: Vier Gcbicte, úber 
300 Strecken, Nachtfahnen 



Gremlin 

Glcich drei Rennspiele sol- 
Icn hicr den totalen Ge- 
schwindigkeitsrausch ga- 
rantieren: Lolus Espríi Tur- 
bo Challenge, Toyota und 
Suzuki. Der Tcsl von Lolus 
ist ja auch schon in diesem 
Heft. Suzuki ist cin Motor- 
radrennen in gelungcner 
Vektorgrafik und mit tau- 
senderlei verschiedenen An- 
sicbien, und bei Toyota 
dreht sich alies um cinen 
Rallywagcn, 



und ein Drei-Spieler-Modus ersichdurch cin Gcwirr von 

sollen Tur Rennatmosphárc magischen Plattformen und 

sorgen. Leiíern auf dic Suchc nach 

Was machi ein braver Zau- dem verschwundenen Pau- 

berlchrling, wenn plõtzlich kcr t bis cr ihn (hoffenilich) 

scin Lehrer gekidnappt in der HõIIe wicderfindeL 

wird? Bei Spellbound bcgíbt Carthage ist ein hervorra- 



gend ausgcstaitetes Stratc- 
giegame, bei dem man gegen 
dic allcn Rõmer ins Feld 
zieht. Sonst gab es nur noch 
The Killing Game Show zu 
sehen. 




Toyota: \l Ir- ist móglich . , > 




Der uncitdliirhen Geschkhlv /« 



Linel/Genias 

Die beiden Companics aus 
der Schweiz bzw* Itaiicn ha- 
ben sich zusammengetan 
und die Rcchic an Never 
Ending Story II gekauft. Das 
Game hãlt sich an die Film- 
handlung und isi einc Mi- 



eiler Teil 

Das Spid ztirn 

schung aus Advcnturc und 
Árcade- Ac tio n. 
Over the Nei ist ein Sport- 
spiel mil unzShligen Optio- 
nen, bei dem sich bis zu vier 
Spieler am American Beach 
Volley beteiligen kõnnen. 
Formei Eins-Fans dílrfen 
sich auf Warm-Up freuen, 
das alie Fcaturcs enthãlt, die 



Fllmr Ncu-r Ending Slory II 

man sich von einer guien 
Rennsimulation envartet, 
SchliefiHch und endlich 
noch zwei Games im Zei- 
chen des Drachen: Dragon's 
Kingdom hat eine gewisse 
Ãhnlichkcit mit «Super Má- 
rio Bros/. Dragonslayer 
cntpuppt sich dagegen ais 
Action-Adventure, das 400 



Suzuki ntacht einen v.lu guten Findruck! 

Activision 



Drcimal Ballern vom Fein- 
sten ist angesagt mit R-Type 
II, Beastbusters und Àfomic 
Robokid. Alie drei Games 
scheinen zu haltcn, was ihre 
groBcn Namcn versprechen 
- sowohl was die Prascnta- 
tion, ais auch was die Spiel- 
barkeit betrifft! 
Ehcr was fflr TUftler ist| 
Spindizzy II. das wiederum 
sehr stark an H Marblc Mad- 
ness" crinnert, und mit Deu- 
teros versucht man an den 
Erfolg von «Millenium 2.2" 
anzuknupfcn. Es wird des- 
sen Geschichte weiterer- 
zãhlt - nur 1.000 Jahre spâ- 
ter, 

Ràume und ein umfangrci- 
ches Waldgebiet zur Erfor- 
schung bereithãlu Klingt 
zwar prima, aber Dragon- 
slayer ist auch schon scit 
Ewigkeiten angekúndigt. 
Nun, man soll die Holtnung 
ja nic aufgeben... 




a 





Was kõnnle beivcf *ein, ata ,PopuJoii***7 Àtttworl: Power mortcer 



Eleclronic Arts 

Hierzulandc isi das originel- 
lc JJaltlc Chess* ja Icidcr 
auf dem Index gelandeu das 
konnte E.A. abcr naiíirlich 
nicht davon abhalten am 
Nachfolger zu basieln: Batt* 
le Chess II wird wiedcr lolle 
Grafik, starkcn Sound und 
urawerfendc Animalioncn 
haben, nur dafi die Sache 
diesmal eher fcraòstlich an- 
gchauchl ist. Also kein nor- 
males Schach, sondem spie- 
lerisch mchr in Richlung 
„Chinese Chess 14 - 
Powermonger, der neucste 
Sireich von Bullfrog, laflt 
sich am besten ais „Popu- 
lous" hoch zwei beschrei- 
ben; Zweihunden Gebiele 
mUssen erobert werden, alie 
Bcwohner haben ein eigenes 
Zuhausc, cinen eigenen Be- 




ruf und sogar cinen eigenen 
Intelligenzquoticntcn! Prà- 
semation und Sleuerung 
bleiben wie gchabi, mil ei- 
nem Wort: Ein HH. wie er 
ím Buche stcht! 
Die tolle Rennsimulation 
ladianapolis 500 isi fiir PC- 
Bcsitzer schon ein alter Bc- 
kannlcr, jctzt sollen auch 
wir Amigiancr in den GcnuB 
der detailfreudigen Vektor- 
grafik mit ihren unzàhligen 
verschiedenen Pcrspckiiven 
koramen. 

Um Kcrker, Verliese und ci- 
nen vcrschwundenen Zau- 

berer geht's bei dem Árcade- 
Advemurc The Immortal» 
und auch an die Rollenspie- 
ler wurde gedacht: Dragon 
Wars t und die schon mil 
Spannung erwarteie Amiga- 
version von Bard^Tale III - 
Thief of Faie stehen ini 
Haus! 



i-i/i fiTmKrlich: itatllochfw II 




ii 



US Gold 

Ais Polizist in Cyber City 
hat man es nicht Icicht, zu- 
mindest bei E-Swat Der 
Job ist võllig ungeeignet fíir 
Lcuic mit schwachen Ner- 
ven oder Angsi vor Schufi- 
waffen - hier gehCs ums 
nacktc Obcrlcbcn! 
Ebcnfalls was fQr ríchlig 
harte Mãnncr ist Line of 
Fire, bei dem man sich in ein 
Tcrroristencamp cinschlci- 
chen und einc bcstimmle 



Waffc klauen muB, 
UN Squadron ist ein vom 
Automaien umgeseizies, 
schnelles Shooi f em up mil 
ziemlich hohem Schwierig- 
keitsgrad. wahrend Strider 
II (naturlich) die Fortsct- 
zung des populãrcn Action- 
Speklakels bringi. Diesmal 
findei die gnadcnlose 
Schlacht zwischen Gut und 
Bõse in einem unterírdi- 
schen Hõhlen- und Tunnel- 
systcm stati. 

Nach soviel Acuon zur Ab- 
wcchslung mal zwei Rollen- 



Viel Action bei l N Squadron 

spiele: Bnck Rogers spielt im 
Weltraum und basiert auf 
einem ganz neuen System, 
wahrend Eye Of The Behol- 
der ein klassisches AD&D- 
Game ist, 

Amonstcn wurde noch 
der «E-Motion^-Nachfolger 
Vaxine und ein roter Lam- 
borghini in voller Lebens- 
grÕÕe gezeigl - fttr die Karrc 
kõnnte ich sogar meinen 
Amiga vergessen! Naja. wc* 
nigstens *ne Zeit iang * . * 

Àl!e\ Comlc - netir* 
Game: Buck Rogcr* 
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Amegas Slereo Speaker System 95,- 
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Premiere: MIG-29 ht Domaria crMcr Flngúmulalor! 




Apokalyptifthe* Autoren&en: Riidlandt 

Miilenium 

.Mcm Name ist Pond - Ja- 
mes Pond!" So kõnnte sich 
der Held aus dera nichi so 
ernstgcmeinlcn James Pond 
- Uiidenvaler AgenI seinen 
Mitschwimmcrn vorstcllen. 
Zwõlf ungcwõhnlich lange 
Levei plus Bonuskammern 
gibt es, wobei man die Auf- 
gabe hat, Meerjungfraucn 
zu rctien, seltenc Orchideen 
zu beschútzen und radioak- 
tive Fâsser vom Mecres- 
grund zu bergen. Gcnaueres 
im Tcsi in der nachsten Aus- 
gabe, 

HorTor Zombies From The 
Crypt muQ man sich wic cine 
Geisterbahnausgabe von 
«Maniac Mansion M vorslcl- 
len: Nachgebcndc FuBbõ- 
dcn f falschc Wãndc und 
teuflisch konstmierte Fallcn 
an allen Eckcn und Enden! 
Der Dritte im Bunde ist 
Moonshine Racer. cin auBer- 
gewòhniiches Rennspicl- 
chen der Programmicrer 
von Xhase 1 1 .Q." und 
nContinental Circus" - man 
darf gespannt scin* 



MISSILE 

n fi 



Domark 

Domark prásentierte scinen 
allerersten Flugsimulator, 
MiG-29, bei dem man mil 
der modernsten MiG flicgen 
darf, dic derzeit existiert. 
Badlands hciOt ein vom nuk- 
learen Fallout zerstõrtes 
Gcbiel, das ais Arena fUr in 
der Zukunft angesiedelle 
Kãmpfe zwischen gepanzer- 
ten Fahrzeugen herhaltcn 
muB. Anders ausgedriickt: 
Die Urtisetzung des „Super 
Sprinr-ãhnlichcn Renn- 
spielauiomaten in Vogelper- 
spcktivc liegt an, 
Ein biBchen ungewõhnlich 
fOr Domark isc *Nam ( cin 
Strategiegame, das den Vict- 
namkrieg bebandelt. AuBcr- 
dem wurden vorgcstcllt: 

Skull and Crossbones (Pira- 
ten-Adventurc). Hydra (Ac- 
tionspektakel mil trren 
„ Wasscrfahrzeugcn"). Thun- 
der Ja^s (Unlcrwasscr-Bal- 
lcrspicl).R.B.L2(BasebalI), 
Hard DiMtf [I (hoffentlich 
spiclbarer ais Teil I) und 
natúrlich der 007-Mix The 
Spy Who Loved Me, 




Noch brwr! Was? Na, Tesi Drive III miíílrlleh: 
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Endlich am Computer: Slrate^o 




Elite 

Allzuviel war es nicht, was 
man bei Elite zu zeigen hai- 
le, aber was es zu schen gab, 
ist durchaus erwiihncns- 
wert; Gremlins 2 mit wieder 
an den Film angelehnter 
Handlung, Tournament 
GolF, cine 1:1 Sega-Uraset- 
zung und schlieBIich World 
Championship Soccer. 

Virgin Games 

Super Off Road Racer ist ein 
Autorcnncn wie in der Spiel- 
hallc - mil acht verschiede- 
nen Strecken. Ersatzieil- 
shops und was das Herz ci- 
nes sportliehen Autofahrers 
sonst noch erfreuL 
Wcr «Alice im Wunderland" 
kennt, kann ali die seltsa- 
men Gestalten jeizt in einem 
Computerspiel wiedertref- 
fen - Wonderland. 
Die Comicfigur Judge 
Dredd ist cbenfalls versofici 
worden und muB sich durch 
sechs Plattform-Levcl schla- 
gen. 

Accolade dttl 

Altered Desliny ist ein ani- 
miertes Grafik-Advcnturc, 
das den Spieler in eine my- 
steriõse Wclt mit exolischen 
Landschaíten und wunderli- 
chen Aliens entfâhrt. Und 
das Beste; Der Parser soll 
sogar ríchtig verstehen, was 
man ihm sagt! 
Um die Umsetzung zweier 
strategíscher Brettspiele 
handelt es sich bei Ishido 
und Stratego, leizieres zâhlt 
Qbrigens zu meinen lieb- 
sten Freizeitbcschííftigun- 
gen (nach der H Freundin à \ 
logo!). 

Was wáre ein Messebericht 
ohne Elvira? Genau, die 
Horrorlady soll jeizt doch 
noch die Amiga-Screens 
hetmsuchen! Nachdem es 
den Label Tyne- bzw, Hor- 
rorsoft ja nicht mchr gibi, 
will sich Accolade der Gru- 
scl*Braut annchmen. 
Auch nicht viel Worte 
braucht man iiber Test Drive 
III: The Passion zu verlteren: 
Mehr Autos, bessere Steue- 
rung. andere Landschaften, 
schncllcres Tempo - was will 
man mehr? 




infogrames 



Murdcrs in Space ist die 
lortsctzung von ..Murdcrs 
in Venice 14 : Auf einer Orbii- 
station im AH trcibi cin 
Morder sein Unwesen- Der 
Spieler muQ mit Hilfe seines 
Compuiers und ciner Vidco- 
verbindung zur Erde die 
Idemitát des Killcr5 heraus- 
linden. 

Alpha Wavessoll sich angeb- 
lich beruhigend auf dic Psy- 
che auswirken . . . Wie auch 
immcr, jcdcnfalls flicgt man 
Jabei durch cinen dreidi- 
mcnsionalcn, wurfclfõrnii- 
aen Raum und sucht den 
Ausgang (ktingi doch toial 
beruhigend, nicht?). 
Alcatraz tsi der Nachfolger 
zum Actionschocker „Hos- 
tages". Der Gangster Pedro 
Escobar organisiert von sei- 
ncr Gcfangniszelle nus wei- 
tere Verbrechen; zwei Elite- 
A gente n des CIA mussen 
nun bclastendes Matéria! 
nnden, um dem Bõsewicht 
das Handwerk zu legen» 
Bei Melai Masters prUgeln 
sich ricsige Robotcr in ver- 
schiedenen Kampfarencn - 
mil dem gewonnencn Preis- 
geld kann man seinen Rob- 
bie fúr den nãchsten Fight 
besser ausriisten. 



Storm 

Ein (noch) recht unbekann- 
tes Label f aber ihr Saint 
Dragon gehõrte zu den be- 
sten Games auf der Messe 
und ist in diesem Hcft ja 
bereits mit einem Joker Hit 
gekttrt worden. 
Mit SWIV haben die Jungs 
noch cin weiteres Ballcr- 
tpiclchcn anzubieten. Das 
Besondcrc daran: Es enthãlt 
nur einen einzigen Levei» der 
ist dafiir stolzc 30 Minuten 
lang! 




Alpha Wav« 
- gul ror 




Im Weltruiim húrl dkh keitter sebreien: Vlurderc in Space 




Battle hlc: Deine Imd? Meta httttl 




Spori hit *chun *içtlcr Muni: JupílcrS Mavterdmp 



Disney Software 

Das hierzulandc bisher cher 
unbekannte Labcl kann 
gteich mit cinem echten 
Knuller aufwartcn: Dick 
Tracy! Nattirlich ein «Spicl 
zum Film*\ mit drei Unter- 
spielcn und jeder Menge 
Action. 

AuBcrdcm (wie kõnnte es 
anders scin?> war auch En- 
tenhausen mit ciner Delega- 
tion vertreien: Ducktales: 
The Quesl for Gold ist ein 
sehr actionbetontes Adven- 
lure, bei dem der Gewinner 
zur „Ente de* Jahres* gckurl 
wird! 

Arachnophobia diirfte bei 
Spinnenhassern nacktes 
Entsctzcn auslõsen: Eine 
ganze Stadt ist von den klci- 
nen Krabblern eingenom- 
men worden - deine Hci- 
matstadt! Unerschrockene 
Kammcrjíigcr bitte mel- 
den . . . 

UBISoft ^ 

Reif fúr die lnsel? Bei dem 
Strategiegamc BatUe Isle be- 
5teht die ganze Welt prak- 
tiseh nur aus Inscln! Tja, 
und wer die meisten davon 
erobert hat» gewinnt - so 
cinfach ist das. 
„Sport ist Mord - wãre das 
passende Motto fiir Júpiteres 
Masterdrive, einem futuri- 
stischen (und sehr gewaluá- 
tigen) Sportspiel. 
Der Fortsctzungs titel Pro 
Tennis Tour II ucisl cine Rei- 
he deutlicher Vcrbesserun- 
gen gegenuber dem Vorgân- 
ger auf: mehr Schlâgc. ver- 
schiedenc Untergríinde und 
dic ncucingefOhrte Mõglich- 
keit, auch im Doppel dic 
klcinc Filzkugel zu maltrã- 
ticren* 

Naturlich wurde auch das 
lange erwartetc Advcnturc 
BAT vorgefuhrt - unserc 
Privatvorfiihrung findet Ihr 
weiter vorne im HeÍL 



Puh, damil wãren wir so Firmcn meist keinen cige- 

ziemlich durch. Aber wo nen Stand hatlcn. erklàrte 

waren dic deutschen Com- uns Rainbow Arts-Ge- 
panies?Nun,BlucBytefand - schâftsfuhrer Mare Ullrich 

man am Ubi Sofi-Siand, so:.Zucrstwolltcn wir einen 

Magic Bylcs bei Gremlin Stand micten, aber dic Vcr- 

und Starbyte bei Occan. anstalter langcn geradezu 

Rainbow Arts war Uberall unverschãmt zu. Der riesige 

undnirgcnds.vorwiegendin Ocean-Stand bcispiclswcisc 

den umliegenden Kncipen. hat mit aliem Drum und 

Warum die cinheimischen Dran mindestens 300.000 



Mark gckostel! Selbst gends zu enldcckcn. Ja, 

auBerhalb der Messe bezahlt selbst der Branchcn-Riese 

man fur einen Raum in Ba- Electronic Ans hatte nur ei- 

dezimmer-GrõBc schon nc vergleichsweise klcine 

15.000 Mark - nein danke!" Box vorzuweisen . . . Egal, 

Verstãndlich, dafl bei sol-- wir haben auch so sehr vicl 

chen Prciscn auch viele eng- zu sehen bekommen, meint 

lische Herstcller daheim gc- Ihr nicht? (T.Kansas/ 

blieben sind, bcispielswcisc C.Borgmcier/od) 
„Palace Software" war nir- 




Heute treten wir den endgiiltigen Beweis fur die Verwandtschaft von Brett- und 
Computerspielen an: Wàhrend unsere Testkandidaten nur eingefleischten Fans von 
Konfliktsimulationen ein Begriff sind, habt Ihr von ihren gleichnamigen Software-Brudern 
bestimml schon gehõrt! 

Beide Spiclc beruhcn auf ei- 
ner Romanvorlagc dcs Bcst- 
scllerautors Tom Clancy, 
der noch ebenso fcsi an das 
Gutc im amcríkanischen 
Menschcn glaubt. wie an das 
Bõse in scincm russischen 
Gegcnttbcn Mit dieser eiwas 
schlichicn Weltsicht hat er 
es zu bccindruckendcn Er- 
folgcn gcbracht: Seinc Bii- 
chcr crzielen sagenhaftc 
Umsátzc, auch die Versof- 
tungcn waren Hits, und vcr- 
filmt wurden sie sowicso 
praktisch alk\ Gut, der 
Mann schrcibt ja auch wirk- 
lich spanncnd - schauen wir 
uns mal an, ob „scinc" Spiele 
ebenso unterhaltend sind 
wie seine Búchcn 

Red Storni Rising 

Dic Ausgangssituation von 
Red Slorm Rising lautel 
kurz und erschreckend: Dic 
Truppen dcs Warschaucr 
Pakies haben socben cine 
Invanoo in das Gebiet der 
(ehemaligen . ■ .) Bundcsrc- 
publik unternommen, dic ci- 
ligst mobilisierien Nato* 
Einheiten versuchen jetzt 
den Durchbruch zu sioppen 
und die Invasorcn zuruck- 
zudrângen. Kurz, der Driitc 
Welikrieg hat begonnen! 
Im Untcrschicd zur Wirfc* 
lichkeit weifl man hier von 
Anfang an, wie langc die 
Sache dauern wird - niim- 
lich genau vier Spielzúge. 



Der Spiclcr, der die Armcen 
des Warschauer Pakies 
kommandiert, muC versu- 
chen, mit seinen Panzcrn die 
Nato-Frontlinie zu durch- 
brechen und sich im dem- 
schen Hinierland auszubrei- 
ten. Er gcwinnt, wenn er am 
Ende des vierlen Zuges min- 
destens ttinf Nato-Siâdtc 
unier scincr Kontrollc hat- 
Sind es nur vier, gehi das 
SpicI unentschieden aus, bei 
drei oder noch weniger, hat 
der Nato-Spiclcr gewonnen, 
Die einzelncn Zuge untertei- 
Icn sich in folgende funf 
Phasen: 

I. Dic Spiclsteine des War- 
schaucr Paktes greifen an, 2, 
dic Spielstcinc dcs War- 
schaucr Paktes bcwegen 
sich, 3. die Nato-Spielsieine 
bcwegen sich, 4. die Nato* 
Spiclsteine greifen an und 5. 
beide Spielcr zichen und pia- 




zieren Vcrstãrkungen. 
Die Spiclílãche besteht aus 
eincr in Felder gegliederten 
und siark stilisierten Land- 
karte (West-) Dcutschlands 
mit den angrenzenden Ge* 
bicten. Die Bcwegungen cr- 
folgen immer feldweisc; 
wenn kein feindlicher SpicI- 
stein in der Nãhe ist, darf 
man bis zu vier Felder weit 



zichcn t ansonsten maximal 
zwcl n Gekãmpft* wird mit 
dem Wurfel, wobei sich 
Schadenseintritt und -aus- 
maO nach dem jeweiligen 
Angriffswcrt von angreifen- 
dem und angegriffenera 
Spiclstcin richten. Soweit in 
groben Ziigcn die Bas is va- 
riante von Red Storm Ri- 
sing, bei der die Spieldaucr 







entspricht gchobenem Stan- 
Wohnzimmerschlacht aus* 
bauen. Damit erslmal gcnug 
von Red Siorm Rising, ge- 
hen wir jctzt mal auf Tauch- 
station: 



ER 




meistens nichi cinmal cine 
Stundc betrãgt. Durch dic 
Einbeziehung wciíerer Re- 
gcln und Spielstcine (mehr 
Zúgc, mehr Spielcr, zusãtzli- 
che Luftgeschwadcr, Be- 
riicksiehiigung der Gelán- 
debeschaffenheit) láBl sich 
das Ganzc aber problemlos 
zu cincr abendfUllenden 
emweder sofort angretfen 
(sprích weiícrc Kampfpha- 
sen cinschalten) oder cin- 
fach mil dem reguIUren 
Rundcnablauf fortfahren. 
Sowcit klar, aber wie ge- 
winnt man nun das Spicl? 
Das kommi ganzdarauf an. 
welches Szenario man sich 
ausgesucht hat, dic Siegbc- 
dingungen sind furjedesan- 
ders. Am einfachsten sind 
sie bei Szenario Nr 2, eben 
der Jagd auf Roter Okto- 
ber": Der Kommandant der 
Red Oclober gewinnt, wenn 
er spatestens in Runde 10 
cinen amerikanischen Ha- 
fen erreicht hat; der sowjeti- 
sche Spicler. wenn er dic Red 



Oclober vcrsenkl. Gewisscr- 
maDen das ultimative Sze- 
nario crhàll man durch cine 
Kombination der beiden 
Spiele Red Storm Rising 
und The Hunt for Red Oclo- 
ber, Da beide Ictzilich nur 
zwei Aspekte dessclbcn The- 
mas behandeln (cinmal 
Luft/Land-, zum anderen 
See/Luftkrieg úber MiitcN 
europa bzw, Atlantik), und 
sie auch vom (Rundcn-) Ab- 
lauf her „kompatiber sind. 
ist cine Kombinalion pro- 
blemlos moglich. Atlcrdings 
dauert ein solches Mammut- 
Szcnario in der Regei langer 
ais einen Abend, und man 
sollte es am besien auch nur 
mit mindeslens vier (crlah- 
renen) Milspielern in An- 
grilT nchmen. 

Dic beiden Spiele sind sich 
also mchr ais íihnlich, dic 
Práscntaiion ist sogar nahe- 
zu idcnlisch - wir kònnen 
daher getrost auf die tibli- 
chen Einzelwcrtungcn ver- 
zichten. Die Ausstaitung 



Um naheliegenden Irrtu- 
mern glcich vorzubeugen: 
Anders ais im Buch. Com- 
putergame und auch im 
Film, bildet die Fluchl des 
abtrunnigen Atom-U-Boots 
«Red October M kcincswegs 
den Hauptinhali dieses 
Spiels. Viclmchr handclt cs 
sich dabei quasi um die ma- 
riiime Vcrsion von Red 
Siorm Rising, wobei die Ok- 
lobcrjagd nur cines von ins- 
gesamt acht vorgeschlage- 
nen Szcnaricn íst Aber auch 
hier zucrsi wieder der 
grundlegendc Ablauf: 
Gespieli wird in Runden, 
jede Runde besteht aus sechs 
Phasen. Die Phascn sind: L 
AuswQrfeln des Rcchis zur 
Initialivc in dieser Runde, 2, 
Seebcwegung des cinen 
Spiclcrs, 3. Seebcwegung 
des anderen Spiclers, 4. 
Flugzeugbewcgung (wieder 
ubwechselnd), 5- Kampf 
und 6* Rundenendc. 
WShrend der Seebcwegun- 
gen kònnen beide Seiten so- 
genannte Auíklarungsmar- 
ker ausspielcn; lun sie dies, 
werden alie Bewegungen 



voriibergchcnd gestoppt 
und dafúr drei «Aufklii- 
rungsphasen" dazwischcn- 
geschaltei. Hicr sucht man 
(durch Wiirfeln) nach gcg- 
nerischen Schiflcn, U-Boo- 
ten oder Flugzeugcn. Findet 
man welchc, kann man sie 
dard (bei einem sehr zivilen 
Prcis); die Rcgcln sind ziem- 
lich uechnisch" formuliert, 
aber irotzdcm noch ver- 
stíindlich. Angcsichts ihrer 
Komplcxítài kann man die 
Games cigenilich nur fort- 
geschrittenen Kriegcrn emp- 
fchlcn - denen sind aller- 
dings cin paar spannende 
Slundcn auí dem Sehlaeht- 
fcld sicher! 

Wcr jeizi auf den Gc* 
schmack gckommen ist, 
kann sich ja an der Verlo- 
sung unserer Rezcnsionsex- 
cmplare beteiligen. Dazu 
tnuB er uns nur cine Post- 
karte mit der richtigen Am- 
won zu cincr der folgendcn 
Fragcn schicken: Sean Con- 
nery, der HauptdarstcHer 
von „.Tagd auf Roter Okto- 
ber~ wurde mit einer Rolle 
berúhmt, in der er cinen be- 
kannten Geheimagcntcn 
vcrkõrperte. Sein Namc? 
Oder: An welchem curopiii- 
schen (belgischen) Ort hat 
dic Nato ihren Sitz? Die Lõ- 
sungen vom Ictzlen Mal sind 
„Siebcngcbirgc" und ..Dis- 
kcttc M , Dann mal viel 
Gluck! (od) 

Joker Verlag 

„StromausfaIl" 

Unlere Parkstr, 67 

l)*S0l x H.lm- hei Munchcn 



Red Siorm Rising & 

The Hunt for Red Oclober 

Spielraalerial: 83% 
Spielregeln: 72% 
Spielreiz: 76% 
Besonderes: Beide Spiele 
sind komplett in englisch, 
eine (guie) deutsche Ubcr- 
scizung der Anleiíung liegt 
aber jeweils bei. 
Schwierígkeit: Fur Fortge- 
schriitcne 

Preis:jc ca. 47 T - DM 
Bezug: Playsoft 
Teichweg 6 
3550 Marburg 7 
Tel: 0 64 21/48 19 72 





Auf dcm Amiga isi Michacl 
Jacksons Mooimalkcr zwar 
durehgcfallen, abcr das 
konntc dcn wackcrcn Super- 
star nicht davun abhalten, 
ein glcichnamigcs Game ais 
Sega-PIatinc in dic Spielhal- 
1c zu bringen. Und siehe da: 
Mit dem vcrungluckten 
Amiga-Spiclchcn hat dic 
Automatenvcrsion eigcnl- 
lich nur noch den Naracn 
gemeinsam! 

Moonwalker ist ein solides 
Actiongame mil schr an- 
sprcchender Grafik ttypisch 
Sega) und fetzigem Sound 
(typisch Michacl). Mil ci- 
nem deuilich ais Jacko Cr- 
kennbaren Sprile Jfiuft man 
durch cine Stadt vollcr 
Gangstcr* Roboter, Zombies 
und scltsamer Killermaschi- 
nen, um gefangene Kids zu 
befreien. Die lieben Kleinen 
zeigen sich crkenntlich, in- 
dem sie dem Hclden mehr 
Feuerkrafi, frische Energic 
oder Zusatzpunkte besche- 
ren. Das Spiclprinzip bc- 
schrãnkt sich dabei auf sian- 
diges Gcballer, und die 
Sleucrung kõnnic auch et- 
was exaktcr sein. Dcnnoch 
wird das Game langst nicht 
so schneli langwcilig. wie 
man meínen kõnntc. Das 
licgt vorwiegend an den vie- 
Icn lustigen Gags; alleine dic 
Smartbomb ist schon ein 
Lcckerbissen fursich: Plõtz- 
lich steht unscr Held im 
Scheinwcrfcrlicht und Icgt 
cine seiner berúhmten Tanz- 
nummern aut\s Parkett. Alie 
Bòsewichte sínd davon so 
hingerissen, daB sie in be- 
stem „Thriller"StiI mitian- 
zen, bis sie loi umíallen! 
TritYt man hingegen auf Mi- 
chis Schimpanscn Bubbles. 
vcrwandclt sich Meistcr 
Jackson in cinen Super-Ro- 
boter. Und daB der zweite 
Levei grõDtentcils in einer 
Spielhalle handelt. isi 
schlicfilich auch nicht zu 
verachten 

Man darf also geirost cin 
paar Múnzcn an Moonnal- 



ker verfunern, besonders, 
wenn man in Beglcitung isi: 
Mil zwei Michaels gleichzci- 
tig das Tanzbein zu schwin- 
gen, machi nâmlich am mci~ 
sten Launc! 

Der SehwciB von der vielen 
Tanzerei isi noch gar nicht 
richtig getrocknet, da 
schwingen wir uns auch 
schon auf eínen Fcuerstuhl 
und lasscn uns dcn Fahrt- 
wind um die Nase wchen. 
Ob Ihr es glaubt oder nicht. 
das mit dem Fahrtwind ist 
bei Taitos World Grand Prix 
ganz wõrtlich gemeinl! Es 
handelt sich dabei um cines 
diescr ricsigen Standgcràtc 
mit einem kompleucn Mo- 
torrad vor dem Moniior - 
wãhrcnd der Fahrt wird 
dcm Spieler tatsííchlich Luft 
cntgcgen geblasen. Damit 
nicht genug: Wic bei einer 
richtigen Maschinc ist die 
Gangschakung mit dem 
FuB zu bedicnen. und wenn 
man von der Sirccke ab- 
kommt. fangt der Lenkcr 
tucluig zu rútteln an! 
Ansonstcn bictet World 
Grand Prix die Ublichc 
Rennfahrcr-Kost: Dic 3D- 
Grafik ist schnell, aber nicht 
ganz so húbsch wic bei- 
spiclsweise bei Segas „Ra- 
cing Hero*\ der Sound 
brummt und quietscht, wie 
man es sich von so einem 
Game erwarteL Pro Lauf 
muB der Fahrcr cine be- 
stimmtc Plazierung errei- 
chen. sonsi hciflfs Game 
Ovcr. Und damit das ftir 
Anlanger und Profis glei- 
chcrmaBen einc Hcrausfor- 
derung isi ( hat man die 
Wahl zwischen drei Gang- 
schahungen: «Normal'* mit 
vier Giingen, ..Rcnncn" mit 
sechs Giíngen oder Automa- 
tik, Insgcsamt ein unlcrhalt- 
sames Gerai, das dank sei- 
ner originellen Fcatures ei- 
nen ziemlich rcalistischen 
Eindruck hintcrlàBt. Dur 
Unterschied zu einem ech- 
ten Motorrad beschrankt 
sich fasi auf dic Bremsc - die 



Uilit sich namlich nur per 
Hand bedienen. 
Nach so vici sportlicher Er- 
luchligung ist eine Runde 
Pool genau das Richlige. Àl- 
so trabten wir zu SHck Shot 
hinuber, einer besonders 
mcrkwlirdigen Mixtur aus 
Computergamc und richti- 
gem Billard, Der Apparat 
besteht aus cinem kleinen 
Tableit mit Filzbezug, zwei 
Qucucs samt Kreide, der 
SchuBkugel und einem gro- 
Ben Bildschirm. Mil Queue 
und Kugel wird der StoB am 
Tablett ausgefQhrt - die Ma- 
schine setzt dic Bewegungen 
dann auf dcn Scrccn um, der 




Mtchucl wagt cin SiòBchen 




Genau richiic lur TV-SucbHgc: Game Show 




World ^rund Pri\ vorfii fiir \ufeehcn 




Heute haben wir eine besonders wilde Mischung zusammengetragen; Bedient werden Fans 
von Michael Jackson, Motorrad-Freaks, Billard-Haie und Pinball-Wizards. Start frei zum 
kunterbunten Arcade-Programm . . - 



die Lõcher und die iibrigen 
Kugeln in recht ordentlicher 
Grafik zeigi. Gespielt wird 
nach ciwas bcfremdlichcn 
Rcgcln, einer Mischung aus 
Pool und diversen Trickstõ- 
fien. Nach cinem besonders 
gclungenen Schuli wird der 
Spieler belobigt. beispiels- 
weise tauchi cine animierte 



Schõnheic auf, dic KiiQchen 

yerteilt 

Slick Shol ist zwar wahr- 
lich cin auBergewóhnlichcr 
Automat, man tragi sich 
abcr t was das Ganzc nun 
eigentlich soll. Zum einen 
spiclt sich das Game nichl so 
besonders, da man ja nic 
genau wciQ, wo man hinzie- 



Jet/l wird Michi aber rabiai..-! 



Icn soII t zum anderen muB 
jeder Stofl mil Brachialgc- 
walt gefuhrt werden, will 
man auí dem Scrccn wirk- 
lich etwas erreichen, Hinzu 
kommt cin zu knapp bemes- 
senes Zeítlimit, damii man 
auch ]a nichl griindlich 
ubcrlcgen kann. Unterm 
Strich blcibt cin digitaler 
Zwiiier ( der zwar fOr viele 
„aahhs~ und „oohhs" sorgi. 




pien? Die LtaUtg ist vierfar- 
tten-Aufkleber - Wer big mH dem Joker-Logo be- 
iibsche Softwarosamm- druckl, sieh! tierisch scharf 
taben will, hai ein Pro- aus, paBl auf jede 3,5 Zoli- 
Game-Disks sehen ja Diskelte und lãBl sich auch 
nelt aus, aber was noefa ijrinia hes chriften! 

Der liai unlcr den Fllppcrn - Pool Sharks 



aber SpaB nur fiir hõchsiens 
funf Minutcn bieten kann, 
Zum SchluB haben wir noch 
zwei heiBc Tips fiir die Flip- 
pcr-Freundc unter Euch, 
von denen ciner auch wieder 
Billard /um Thema hai: 
Pool Sharks. Hier isl dic Sa- 
che aber nicht gar so ernst 
gcmcinl, in Wahrhcit han- 
deh cs sich um cinen siink- 
normalen Flipper in schlich- 
ter, aber chicer Aufma- 
chung. Siau cinem uniiber- 
sichtlichcnGewirraus Ram- 
pen, Bumpcrn und Lichtcrn 
biclet Pool Sharks astreinc 
SpielbarkciL Besonders 
neckisch: die cntzuckendcn 
Comic-Haic zum Abschie- 
Qen und dic vielen Bonus- 
punkie, dic man fur cinen 
gelungenen TricksioB ein- 
heimst. 

Die andere Pinball-Masehi- 
nc, dic wir Euch ans Hcrz 
legen wollen, heiSi Game 
Show, stammt cbcnfalls vom 
Flippcr-Spczialisten Bally 
und thcmaiisiert TV-Quiz- 
Scndungcn wic «Der Prcis 
ist ScheiO" (oder so ãhnlich). 
Hier wird wieder ordentlich 
gcklotzc Mãchligc Glas- 
rampen, das ublichc Blitz- 
lichtgcwiitcr und ein 
GlOcksrad sorgen fiir auf- 
wendige Optik; aus den Bo- 
xen dròhnt stíindig Musik, 
cin Ansager, der cinem 
Autos und Fernschgeràte 
verspricht, oder donnernder 
Applaus nach einem gc- 
lungcncn SchuG. Wer den 
Kasten irgcndwo findei, 
sollte ruhig mal cine Runde 
cinlegen - das Kassengeklin* 
gel, wenn der Bónus gutge- 
schrieben wird, isl irgcndwie 
schr befriedigend! 
Damil scid Ihr entlassea» 
schaut aber unbedingi in 
vier Wochen wieder vorbei; 
kurz vor Weihnachtcn lau- 
chen namlich meist beson- 
ders interessante Maschin- 
chen auf. Und Ihr wifit ja: 
Was heutc in der Spielhallc 
stcht. ílimmert spátestens 
nàchstes Jahr ilbcr unsere 
heimischen Monitore . . . 
<ml> 




aaa 



Ist so ein Einkaufsbummel nichí was Schõnes: Da rennt man durch die City bis einem die 
FiiBe weh tun, mcist regnet es auch noch, und letziendlich komml man mil einem Haufen 
komplctt unniitzer Sachen nach Hause. Wer braucht schon Kleidung oder Lebensmittel? 
Deshalb gibt es in unserem Shop auch nur anerkannt sinnvolle Dinge zu sinnlos giinstigen 
Preisen . . . 




\ 



m 



SV.M 



Nr.OI 

Joker-Shirt - Aus 100% 

Baumwolle, blútenweifi und 

bunl bcdruckt: LInserc Exclu- 

siv-Shirts in prima Qualitat! 

Bille GrÕBe nichl vcrgessen 
<S,M,L,XL). 

Nur DM 19.90 



0 •( 



Nr.02 

Joker-Jogger - Unser Mode- 
Hammcr fiir Zuhause, Spur) 
oder den Wiener Opernball: 
neídvolle Blicke aller Ge- 
schlechter garanticrt! WeiB 
mií bunlem Drock, 50/50%, 
in den GrõBen: S.M.L.XL. 
Schon fur modische DM 49,- 



ir heule 
gangen? 
t dieser 
it^s aaf 
Zeltel- 
h tnle- 
leuch- 
ich wie- 



ífahrer-Kost: Die 3D- 
tfk ist schnell, aber nichl 
so hubsch wie bci- 
swcisc bei Segas „Ra- 
Hcr<y\ der Sound 
^mt und quietscht, wic 
fvjcs sich von so cinem 
t^ric crwartei. Pro Lauf 
t \jí der Fahrer cine bc- 
ime Plazierung errei- 
sonsi hciBfs Game 
Und damit das fur 
|ngcr und Profís glei- 
laQcn cine Herausfor- 
ig ist. hat man dic 
II zwischen drei Gang- 
Itungcn: «Normal" mil 
iãngcn. .Rcnncn" mil 
\ Gãngcn oder Auloma- 
[nsgcsami cin unierhah- 
ís Geral, das dank sei- 
^rígincllcn Fealurcs ei* 
ziemlich realislischen 
Iruck hinterlâftt. Der 
:rschied zu cinem cch- 



|Nr.03 

Joker~Sammlung - Hõctute 
Schnebebahn, daB Du end- 
Hch die fehlcnden Hefte 
nachbcstellsl! Von der Ersl- 
ausgabe 1 1/89 bis /ur aktuel- 
len Nummer haben wir fur 
Notfalle ein paar Exemplar? 
zuriickgelegt. 

Fur die fiblichen DM 6,50 
(pro Heft) 



HSP30 

TRífS T V Jr 



' jlíi.iu richtip fiir TY-Síichlige: Game Shmv 



11/89 






3 



1 




NkM 

Kaugummiautomal - Slchl 
gcnau da, wo man íhn haben 
will und ist nalúrlich nichl 
nur mm SuBigkoiten geeignel 
- von Essiggurken wúrden 
wir allerdings abraten . . * 
FfirsOBeDM 19,- 



Nn09 

Oldlimcr-Radio - In den al- 
ten Kisten ist Musik drin! 
Und zwar im wahrslen Sinne 
des Wortes: Sowohl der cdle 
,Uncoln", ais auch das 
schniltige „Luxtfi-Cou0e" sind 
waschechle Rádios mil Bal- 
teriebetrieb. 

Ohne Balleríen schon fUr 
DM 29,- jeTõfftôff 




I 



Nr.ll 

Disketten-Aufkleber - Wer 
e ine hilbsche Soflwaresamm- 
iung haben will t haf ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz nelt aos, aber was 
macht man mil den Rauh- 
kop... ãh, Sicherbeiísko- 



pien? Die Lõsung tsl vierfar- 
big mil dem Joker^Logo be- 
druckt, siehl ticrisch scharf 
aus, paBl auf jede 3*5 Zoll- 
Diskelte und laBl sich auch 
nocb prima beschrifien! 
Fur gut haflende DM 4.- pro 
Bogen (acbt Slicker) 



NrlO 

Mini-Poolbillard - Einer un- 
serer absolulen Renner, das 
gute Sliick findei auf jedem 
Schreibtisch Platz und hat 
trolzdem alies, was man /um 
Gambeln braucht: Kompletl 
mil Kugeln, Queues und 
Dreieck. 

Fiir gutgezielle DM 59,- 



J rui v. ii kommi man jetzt 
ran, an ali diesc sagenhaft 
invollen Teile? Úberhaupl 
kein Problem: Eine leere 
iPostkarte uehmen und mil 
den entsprechenden Àrlikel- 
nummern und -bezetchnun- 
gen veraiena. Ais kronenden 
ÀbscbluB nocb die gewiinsch* 
i le /ablungsweíse (Naehnah- 
mc oder Vorauskasse) drauf 
tn;ilcn, und das Gesamtkunst- 
Iwerk an folgendc Adrewe 
schicken: 



Joker \erlag 
L'niere ParkslraBe 67 
D-8013 Haar 

Deu RcM kenni man schon: 
Die Mehrwertsleucr í&t in al- 
len Preisen bereits enlhalien, 
bei Vorutisk»se bille DM 3 t - 
líir Porto dazurechoen. Im 
Falle eíner Nachn;ihme*en- 
dung kònnl íhr Eueh das spa- 
ren, da kassiert dann der 
Poslbote die anfallenden Ge- 
búhrcn (isl aJlerdings nur im 
Tnland mãglich). 



«Ieilmacltfen fãlíf aitf òtn 50. jrçouem&erí 

Naja, zumindest so gut wie - denn da bekonum Ihr unsere unglaublich fcsilichc Wcih- 
nachtsausgabe. Damit Ihr auch wi!3t, was Ihr Euch nachher wiinschen sollt . . . 



Ihr kennt das doch: Erst wartet man ewig auf 
die Bescherung, und dann liegen doch wieder 
nur Wollsocken, Skier oder andcre total 
unnútzeSachen am Gabcntisch. Wéil w ir das 
wissen, haben wir jetzt schon unsere Bârte 
aufgesetzt und den Rentierschlitten neube- 
reift, um Euch die heiBeste Soft der kalten 
Jahreszeit zu prâsentieren! Wer also mal eine 
„schòne Bescherung" erlcben will, holt sich 
ab 30.11 den neuen AMIGA JOKER am 
Kiosk. Und wer noch schneller feiern wíU, ist 
eh schon Abonnent - oder??? 







Inserentenverzeic 



Bezugsquellcn 



AHS 

Schirnpw*< 3*5 
630) Fncdbcrf I 
Td.:0603I/61950 
Bomko 

Am SOdparfc 12 
ft092 Kdncrbftch 
TeL; 061 07/7 60WO 

Strahlcnbcr jrçr Su. 125a 
6050 Offcnharii 
Td.: 0ft9/S0íM799 
Fwiintk 
Múllemr. 44 

MOncbcn 5 
IWach 140209 

Td.: 0S9/2W19W 



Landshcrgcr Sir. 135 
HOOOMOochío 2 
TcL 083/5022463 

Frank Httú*k 

Fntn&tt* 7 
SOQOKtiiUI 
Td.; 0121/407447 

JnlrniatiwaJ Software 

Pwjfach 830] 10 

5000 Kó!n 80 

TeL 0221/»U5P3/% 

Oànémi 157 

5000 K 'Mn 41 
TcL: 0221/4430S6 



IraluttncsiL 23 

J7tW Bcrçkamm- Rúnt hç 

Td_- 02389/1*04 

KormiSoli 

r^iCoch 1115 
4*30 GúTcttloh l 
Td.:0524l/IK2H 

Mbtft Byte» 
flxtfach 2144 D 
4JLV)Gtiim.oh 
Td: 05241/1834 



3550 Matbius 7 
Td.: 0M21/4M972 



Bruchwcx I2S-I32 
4044 Kami 3 

TcL: 02101/6070 

Soflpaw*r 

ScbõnwaJdcrSir 65 
1000 Bertin 20 
Ta: 030/4922056 

Software 20flft 

UibockcrSlt 10 
2320 Plón 
Td^ 04522/1379 

World orwuodm 

Hõhcmtr. 31 
623) SchwaHwcfc 
Td-0ftlWi/K2467 



ABC Soíl 


26 


Infograinrt 


53.55 


AHS 


24. 97, 105 


Interna tiottal Soft 


79 


Ami-Sbo«\ 


100 


Joker Verias 


6. 25. 43 


Atlanrk 


62. 63 


Jo)M>n 


19 


Bachfcr 


77 


Korooa Soft 


77 


Bit & Byte 


77 


Vlagic Bytrt 


11, 57. 89 


Homico 2. II. 29. 53, 55. 116 


Mlrrorsoft 


15 


CPS llcidak 


93 


Neumann 


72 


Cryslal Soft 


61 


Ocean 


116 


Data & Electronics 


59 


Plavsoft 


24 


Delta PI) 


97 


Rtubware 


17,51 


Domark 


2 


Schulí 


72 


Elite 


II 


Soflcxprc» 


78 


Fundur Versand 


23 


Softpowcr 


69 


Funtastic 


69 


LBI Soft 


17,51 


Gamcsworld 


37 


Uniled Software 15. 31, 35. 115 


Groove Soft 


72 


U.S. Gold 


115 


H & W Compnler 


97 


Vektor 1 


95 


Hamo VVnaod 


70 


W iat Versand 


39 


Imaçe Works 


35 


World of Wooders 


48 
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DEINE CHANCE AUF EINE GOLDMEDAILLE . . . 

Dtr einen Platz unter den AllergrõBten ín diesem 
Sportereignis der Extraklasse! 
SPORTING GOLD bietet ytht weniger 
s 21 verschiedene Disziplinen - jede e\tr 
: iel for sich. X 
Enthâlt CALIFÓRNIA GAMES X/ 
THE GAMES WINTER EDITIOMW 
>THE GAMES SUMMER EDITION 

Erhaltlich fúr: Atar i ST, AtÁlGAjfnd PC 




«0 



CALIFÓRNIA GAMES 



D 



THE GAMES SUMMER EDITION" 

O THE GAMES WINTER EDITION" 

0 —AT ARI ST.£<AMIGA, 



i 






t 



^ i ir / 
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Vertrfcb, BOSlCO 

Al» Slj ■ 12 

6092 K«Ncrtaril 
Tci06l07/7NWJ 





11; !■■ Ni. í Mfvn /li Hoiiik*» 
v ■. ■. ' Minliicn Sie I ip% /uni 

Eipcrtra bclfcn wctier! 

Mo Fr vihi LVOOhi* IMKI 
Uhr Fin Aoruffcnfift 
Tirl. IM»l(r7/7Mlfr7 



